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PROLOGO

;Cudndo es conveniente sacrificar la dama? ;Cudndo debemos des-
prendernos, no por obligacion, sino por conviccion de la pieza mads fuerte?
Solo se puede dar una respuesta: tal sacrificio solo debe realizarse cuando
se estd convencido de que es absolutamente necesario. De esta cuestion
se ocupa la presente obra.

Sabido es que el objetivo principal en ajedrez es ganar la partida me-
diante el mate al rey contrario, o con la consecucion de una ventaja de
material decisiva (en este ultimo caso, el sacrificio tiene un cardcter tem-
poral). Pero también se puede recurrir al sacrificio de dama para salvar
una partida, con el ejemplo mds antiguo del mundo (posicion de ahoga-
do), o para pasar a un final de tablas teoricas (por ejemplo, mediante la
construccion de una fortaleza inexpugnable).

Entre los diferentes tipos de sacrificios ocupa un lugar especial el sa-
crificio posicional de dama, es decir, el cambio de la dama por material
de menor valor, con objeto de aprovechar las cualidades dinamicas de las
piezas.

De tiempo en tiempo surge la disputa de si el sacrificio pertenece a
las caracteristicas necesarias de una combinacion. Para el autor, como para
muchos otros, la combinacion es una variante forzada con sacrificio, que
persigue un objetivo favorable y conduce a una metamorfosis cualitativa
de la posicion. Y el sacrificio, en tanto que el adversario cuenta con la
libre eleccion de una ventaja material a cambio de otras ventajas, es una
parte fundamental de la combinacion.

Los teoricos de ajedrez han desplegado una investigacion importante
para sistematizar los sacrificios, y mientras unos los dividen en aparentes
o reales, otros los dividen en subgrupos (véanse Sacrificios Reales, de Ru-
dolf Spielmann, y El Sacrificio en Ajedrez, de Leonid Shamkovich). En-
tre los sacrificios aparentes, Spielmann incluye a los sacrificios posiciona-
les (el material se recupera y el objetivo es mejorar la posicion), el sacri-
ficio resolutivo (para ganar material) y el sacrificio de mate. Para Spiel-
mann, pertenecen a los sacrificios reales el sacrificio de desarrollo (para
las propias fuerzas), el sacrificio obstructivo (dirigido contra la moviliza-
cion de las fuerzas enemigas), el sacrificio de obstaculizacion (enroque del
contrario), el sacrificio de lineas (para abrir lineas), el sacrificio de libe-
racion (para conseguir una casilla importante para una pieza), el sacrifi-
cio de desviacion (una o mds piezas enemigas son alejadas del campo prin-
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cipal de operaciones), el sacrificio contra el enroque enemigo y el sacrifi-
cio de persecucion (contra el rey).

He aqui otra clasificacion posible:

1. Sacrificio aparente (sacrificio de mate y resolutivo).

2. Sacrificio real, que también se divide en dos grupos, es decir, en
sacrificios dinamicos (de persecucion, desarrollo, obstaculizacion y obs-
truccion) y los sacrificios que se basan ante todo en la valoracion de la
posicion (Shamkovich).

Se advierte que ambas clasificaciones se aproximan, mientras que
el sacrificio de la pieza mas fuerte manifiesta unas caracteristicas pecu-
liares.

A. Konstantinopolsky dedico expresamente un articulo al sacrificio de
dama («Ajedrez en el ario 1955», paginas 214-324). Segun él los sacrifi-
cios se dividen en:

a) de apertura;

b) directo, con ataque al rey;

¢) forzado, para transformar un peon en dama;

d) sacrificio inesperado;

e) defensivo o de contraataque;

f) posicional.

En todos ellos el autor considera que se trata de un cambio material
equivalente (dama contra tres piezas menores, o contra dos torres). Los
términos sacrificio aparente (cuando se entrega material solo con un ob-
Jetivo preciso) y sacrificio real (cuando las consecuencias del sacrificio no
se pueden calcular y se prescinde de material con objetivo indeterminado)
se han empleado reiteradamente en la literatura ajedrecistica. Sin embar-
go, no se ha llegado aun a una generalizacion completa. En la explica-
cion de los términos combinacion y sacrificio los expertos emplean dife-
rentes conceptos, entre los cuales aparecen de vez en cuando ideas inter-
conectadas.

El sacrificio de dama se encuentra en la prdctica en ricas y variadas
formas. A menudo se encuentra también en el plano tedrico. Considera-
remos desde distintos puntos de vista el panorama de combinaciones que
se presenta en este libro.

Partiendo de principios formales diferenciaremos el sacrificio de dama
en:

1. El objetivo que se persigue (el triunfo en la partida, salvarse de la
derrota, mejorar la posicion sin un resultado que pueda preverse de ante-
mano, la temprana posibilidad de victoria o la mejora de la posicion ha-
cia un final, desde una posicion de medio juego deficiente).

2. Las fases de la partida.

3. El material adicional que se va a entregar, y el resultado del sa-
crificio.
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Aun podria considerarse la subdivision del sacrificio, dentro de esta
clasificacion:

1. Métodos de ejecucion de la combinacion (en este sentido se em-
plean los términos tema e idea):

a) Desviacion de las piezas o peones enemigos;

b) Atraccion de las piezas o peones enemigos a un lugar determinado,

¢) Destruccion de una pieza o peones enemigos, que cumplen una fun-
cion importante;

d) Liberacion de un caballo de la clavada de un alfil enemigo;

e) Bloqueo w obstruccion del camino de huida del rey enemigo,

f) Liberacion de una casilla, por parte de la dama, que resultara util
para el caballo.

2. Posiciones clave y mecanismos de combinacion tipicos, que se
pueden conseguir a través de estas posiciones.

3. Motivos o puntos de orientacion: particularidades de una posi-
cion que nos anuncian la posibilidad de una combinacion (de un sacrifi-
cio), como la insuficiente defensa de una serie de casillas fundamentales,
lu posicion restringida del rey enemigo, los defectos de las piezas que de-
ben defenderlo, las piezas enemigas sobrecargadas que tienen que cum-
plir dos o mdas funciones a la vez, las particularidades geométricas de la
posicion, etc.

4. La interconexion de la combinacion y el sacrificio con el juega pre-
cedente. Los dividiremos en:

a) Sacrificio como una consecuencia logica;

b) Sacrificio como resultado de una posibilidad imprevista,

¢) Dificultades de una combinacion (para busqueda de una idea, cal-
culo de variantes, valoracion de la posicion clave).

En la clasificacion bajo puntos de vista formales tenemos los capitulos
Objetivo del Sacrificio; En la apertura, en el medio juego, en el final;
y La Dama y algo mas. 4 la clasificacion por el contenido del sacrificio
pertenecen los capitulos El camino hacia el objetivo; Puntos de orienta-
cidn para la busqueda; ;Justicia o Fortuna?; Calculo y Apreciacion. Se
dedica un capitulo especial al sacrificio posicional de dama.



1. DEL PASADO

Hace cinco siglos que se con-
servan las reglas del juego del aje-
drez, esencialmente tal y como se
practica hoy en dia. Antes, en el
Chatrang, la forma primitiva ara-
be del moderno juego de ajedrez,
la dama era una pieza débil. Solo
podia moverse en diagonal a la ca-
silla vecina. El alfil era algo mas
activo. También se movia en dia-
gonal, pero solo dos casillas, y
también podia saltar sobre las pie-
zas (propias o enemigas). El
peon en su posicion inicial, no te-
nia derecho al avance doble, pero
cuando llegaba a la ultima fila po-
dia transformarse en la miope
dama, lo que representaba un éxi-
1o mas que modesto. Aun no exis-
tia el enroque.

Una gran parte del juego trans-
curria en lentas maniobras. Y
para terminar el desarrollo de las
piezas se requeria mucho tiempo.
Por eso, segun las reglas, la par-
tida comenzaba desde una posi-
cion convencional, denominada
tabiya. Un pequenio nimero de
partidas finalizaba con mate.
Para triunfar habia también otras
dos formas corrientes de ganar: la
total aniquilacion de las fuerzas
enemigas, y el ahogado (se consi-
deraba perdedor al bando que no
podia mover ninguna pieza). No
obstante, en los manuscritos del
Chatrang se puede encontrar

también material interesante para
los jugadores de ajedrez actuales.
De alli proceden las combinacio-
nes con sacrificio de torre y caba-
llo, el célebre mate de Dilaram,
asi como los mates de la recopila-
cion Civis Bononiae, el mate de
Abun Naam y otros.

Precisamente por la evolucion
del Chatrang hacia un juego de
combinacion, la dama se transfor-
mo en una pieza activa: gano el
derecho a moverse en todaslas di-
recciones, horizontal, vertical y
diagonal. El alfil pudo desplazar-
se sobre la diagonal completa. Es-
tas alteraciones abrieron el juego
del ajedrez a un tesoro inagotable
de nuevas 1deas, haciéndolo mas
creativo y dinamico. Yaen los pri-
meros manuscritos y libros impre-
sos de ajedrez (a finales del siglo
XV y principios del XVI), en los
que se fundaron las nuevas reglas
del juego, hay posiciones en las
que se entrega la pieza mas fuer-
te, siendo el objetivo mas eleva-
do conseguir el jaque mate.

(DIAGRAMA 1)

El diagrama representa un pro-
blema del tratado del espajol Lu-
cena (un manuscrito de finales del
siglo XV). Su solucion: 1. We6+
&h8 2. Df7+ Hg8 3. Dh6+ & h8
4. Yg8+!
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Ha8 2. DcT+ HbS

3. Da6+ La8 4. Wh8+! E xb8 5.
4 ¢7 mate. Aun otro ejemplo de

blema) 1. ...
este libro.
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HExg8

Un sacrificio de bloqueo del
rey enemigo, del cual resulta el

mate con un caballo: 4. ...

5. ©f7 mate. A esta operacion

Después de 1. Wxa7+ & xa7 2.

Ha2+ el negrorecibe un mate por
la columna. Las pretensiones es-

téticas en aquella época lejana te-

tactica, que es casi tan antigua
como el mismo juego del ajedrez,

le dedicamos una seccidon espe-

cial.

nian una importancia insignifi-
cante. La belleza del sacrificio se

Damiano (1512)

establecia por el valor formal del
material entregado (el mismo cri-

O

Continuamos nuestra pequena
excursion por los monumentos
del ajedrez y presentamos frag-
mentos de la obra de los maestros

terio que utilizan hoy en dia los
de los siglos XVII y XVIII.

principiantes).

(DIAGRAMA 4)
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G. Greco
Principios siglo XVII

La idea del «ahogado» del rey
esta camuflada mediante un inge-

nioso juego previo en el libro de
F. Stamma (1737).
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Se amenaza mate en hl y g2,
pero las blancas son las primeras
en llegar a su objetivo, sacrifican-
do primero la dama y después la
torre: 1. Red+ Eb7 2. Wb8+!
HExb8 3. Exa7+! &xa7 4. Hc7
mate.

La proximidad a los gustos es-
téticos de hoy dia hace que la

combinacion de Stamma produz-
ca una gran impresion.

Esta es la mas famosa combina-
cion de Stamma. La situacion de
las blancas parece desesperada,
ya que se amenaza mate en hl.

Sin embargo, los acontecimien-

.tos nos deparan una catastrofe

por la dltima fila: 1. Eh4!

Hay que observar que la com-
binaciéon no empieza con un ja-
que. Como se hara evidente en
ejemplos ulteriores, la dama tiene
que ser apartada de la defensa de
la ultima fila.

Al mismo tiempo se deja libre
la diagonal para la dama blanca.

1. ... Wxhd 2. Wg8+! & xg8 (2.

.. Exg8 3. &f7 mate) 3. HeT+
(abre a la torre el camino a c8) 3.
... Th8 4. Hf7+ Exf7 5. Hc8+
Ef8 6. E xf8 mate.

Aun otro ejemplo de las 100
combinaciones de este libro, pero
con un tema original.

(DIAGRAMA 7)

Se amenaza &d4-e2 mate, y
ademas la dama blanca esta ata-
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E. del Rio (1750)
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1. Wd6+ Pa8 2. Wc6! Wcs 3.

E d8! con mate inevitable.

& b6 a la de-
b6 2. WxcS mate)

2. Yxc5+! de 3. Ded+ seguido de

rrota. Se resuelve con 1. EaS+!
4. Eb6 mate.

cada. La impulsiva 1. Wc4+ lleva-
&xas (1. ...

ria despues de 1. ...

G. Lolli (1763)
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Aqui las blancas tienen que sal-
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Y como cierre algunas compo-
siciones de los maestros italianos

del siglo XVIII.

E. del Rio (1750)

O

var la partida. Como en los pro-

blemas de Stamma se amenaza

también un mate posterior. Ayu-
dan a salir del apuro las jugadas
1. Ef8+ &a7 2. Ea8+! & xa8 3.

W8+ Ha7 4. WcS+! Wxc5 ahoga-

do.
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D. Ponziani invento una «sal-

ba 2. Rc6

1. Wa6! EbS (1. ...
mate) 2. £c6 W8 3. WxaT+!

& xa7 4. Eal mate.
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vacion milagrosa» parecida
(1769).

11 %

Las blancas luchan por las ta-
blas, para lo que entregan una
tras otra todas las piezas: 1. 212
e3 2. L xe3! Wxe3 3. Wf2! Wxf2

(3. ... %57 4. a5+) 4. a5+ y aho-
gado.

El perfeccionamiento del juego
del ajedrez, los miltiples métodos
de ataque, la mejora de la defen-
sa, han hecho complicado el con-
tenido de las combinaciones, y en-
tre ellas las que conllevan un sa-
crificio de dama. Ha surgido un
gran numero de nuevas ideas. Los
sacrificios de dama se pueden en-
contrar no solo en las composicio-
nes, sino también en el juego
practico.

En los proximos capitulos te-
maticos hablamos de como los
maestros del siglo pasado y del ac-
tual sacrificaban y sacrifican la
dama.
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2, OBJETIVO DEL SACRIFICIO

Desde el principio el objetivo
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Se amenaza mate en el, pero
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Wxhd4+ &xhd 2. Eh7+ &g5 3. hd

mueven las blancas y son las pri-
mate.

meras en anunciar mate:
® CONSULTANTES

O SPIELMANN
Zagreb 1913
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N «0\\ D\ TR
A\ ERAIR

& xf8 sigue 2.

Siguio 1. Wxf8+!, y el negro se

M\ A\ <R
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La jugada 1. Wxh7+! culminé

f£h6+ y 3. Ea8+ seguido de

mate).
O SANTASIERE

rindio (a 1. ..
® ADAMS
USA 1926

El negro acaba de jugar
(DIAGRAMA 18)

Ef8-g8. Como respuesta Spiel-
mann le anuncio a sus adversarios

un mate en seis jugadas:
1. Wxh7+! &xh7 2. Ehd4+ B g6

3. Eh6+ &gS5 4. hd+ SHgd S.

He3+ g3 6. Ef3 mate.
El negro rchuso la oferta de

cambiar las torres (en caso de 1.

.. Axel+ 2. Wxel Wf3 el blanco

intentaria 3. We4 salvando el

O LEDERMANN

® PYTEL
El Havre 1977

\ R
N\ <IN\
%g/@
%g%
/g/
% %a%

7&%

&xh7 2. EhS5+

&g7 3. Lh6+ &h7 4. L8 mate).

O PLASKETT
® VELIMIROVIC
Banja Luka 1985

el ataque (1. ...
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rreo: 1. Wg8+! Hxg8 (si I. ...
NeT+.

W{3!, conlo que

mate y manteniendo el peon de
la partida llegd a su fin (2. Wxf3
H xel mate, y de lo contrario 2.

mas), y jugo6 1. ...
... Wg2 mate).

&h8, 3. &f7

&f8 (2. ...

Como se hara patente en la
mate) 3. D5g6+ hg 4. % xg6 mate.

proxima jugada, es necesario

abrir la diagonal con este jaque
2. ..

doble, y no mediante 2. f6+?
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21



Después de sacrificar dos pie-
zas menores las blancas han roto
todos los puentes tras de si y aho-
ra tienen el compromiso de fina-
lizar el atque. El objetivo se con-
sigue de la siguiente manera: 1.
WxgT7+! Hxg7 2. h8=W+! (hay
que sacar al peon del tablero, ya
que es un estorbo para el ataque)
2. ... Hxh8 3. Hg5+ &f8 4.
H xh8+ y mate ala jugada siguien-
te.

O REINER
® STEINITZ
Viena 1860

B &

Sin la torre g4 el negro podria
dar mate en gl, por lo tanto 1. ...
Wh4! 2. Eg2. Latorre blanca esta
sobrecargada, y no puede defen-
der a la vez los puntos gl y h2. 2.

.. Wxh2+! 3. Exh2 Egl mate.

O SYVERSEN
® PODGORNY
Correspondencia 1933

(DIAGRAMA 23)
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La rectilinea 1. ... a5+ 2. &a3
b4+ no lleva al objetivo: 3. cb ab+
4, &xbd Wb6+ 5. &c3; 4. ...
Wxd4+ S, Wed 0 4. ... Exd4+ 5.
Hc4.

Sdlo si la torre negra se encon-
trara en a2, s¢ amenazaria mate
no solo con Wd§-a5, sino también
con a745. Mediante ¢l sacrificio
de la dama el negro consigue con
ganancia de tiempo la posicion
necesaria: 1. ... WaS+!! 2. & xa$s
Exa2+ 3. sz%?b4 aS mate.

GANANCIA DECISIVA
DE MATERIAL

En las combinaciones de este
capitulo destaca con claridad el
caracter temporal del sacrificio;
su finalidad es la adquisicion de
material.

O CLARKE
® JOHANSSON
Amsterdam 1954

(DIAGRAMA 24)



Wxg5! 2. Wxg5

Sigui6 1. ...

cuatro (!) piezas enemigas: 2.
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El blanco encuentra un medio
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el negro tuvo que abandonar (3.
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(DIAGRAMA 33)

El pedn negro e3 parece muy

Siguio 1. Wxg8! HAxg8 2. h7y
amenazador, pero después de 1.

la partida finalizo.
O NAJDORF

® SEIDLER
Argentina 1977

Wxa2! el

blanco abandon0 a causa de la

=W).

(DIAGRAMA 31)
La partida duré media jugada

pérdida de la torre (2. Exa2 ba

O JUAREZ

® SCHWEBER

Mar del Plata 1971
mas. Después de 1. ...
seguido de a2-al



nueva dama, tomo la del contra-
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(DIAGRAMA 36)
Ningun peon de las negras esta
de momento proximo a la casilla

O CHASSANOVA
® L. ZATSEVA

Moscu 1982
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g xe7 2. fe. El ne-

B\xf7. Siguio 2.

La jugada 1. Wf7! corono el

We7! se puso de relieve, que el
pedn blanco f6 es mucho mas pe-

//mmw__// RN 1 g oo N W\ 9\
\ /// \ /,// o =2 Fue AN N\ N
N NN 5 mmmoz%%%//a/
i ..moMo OQM

ataque. Amenaza mate en g8, el
caballo blanco es intocable, por lo
tanto el negro tiene que aceptar
Dxf1+ & g8 3. gh+ & xf7, y aho-
ra el blanco, antes de sacar una

el sacrificio: 1. ...
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segura por el predominio en el
flanco de dama la aparicion de
La dama blanca esta atrapada.

de promocion. Y, sin embargo, es
una nueva dama...

Wc6 4. Ec7+). En la par-
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Eel+. [Se habia

paro, y el pedn b consigue paso
franco a la primera linea, por lo
que el negro disfruta de un caba-
llo de ventaja. El blanco abando-

no.
Cienfuegos 1977

O F. SILVA
® CARRION
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(DIAGRAMA 37)

La combinacion empieza con
una ruptura de pedn y la obten-
cion de un pedn pasado: 1. bS! ab.
Después el blanco ofrece el «cam-
bio» de todas sus piezas por dos

En respuesta a 1. cb siguid la

fulminante 1. ...
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olvidado Smyslov de su dama? 2.
E xel ¥xbS5 3. ba. No la habia ol-
vidado, sino que la habia entrega-
do. El negro no puede impedir la
promomon de un peodn. Rossetto
jugo 3. ... Wc6 (si 3. ... Wxab, en-
tonces sigue 4, HeS+ y a conti-
nuacion 5. a8=W), y después de
4. Ebl $h7 5. Eb8 la batalla ter-
mino.

EL PASO A UN FINAL
GANADO

O MONOSTORI
® FLORIAN
Campeonato hungaro 1950

39 ”

El blanco jugo 1. DgS, pensan-
do en la siguiente variante favo-
rable: 1. ... Wxg5 2. Wxg5 fNxg5
3. £xb7 con la doble amenaza 4.
£xa6 y 4. h4. Sin embargo, un sa-
crificio temporal de dama del ne-
gro después de 1. ... &Hxg3! 2
KxdS Hxe2+ 3. g2 Lxd5+ 4
f3 &Hxcl 5. Excl h6 6. Hh3
£xa2 7. Eal Lcd le llevo a un
final técnicamente ganado.
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O AN. BYCHOVSKY
® KUSNESHOV
Moscu 1958
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El negro disfruta de una pieza
de mas, pero estda amenazado de
mate en dos jugadas, la dama esta
atacada y también su caballo esta
en peligro. El problema lo solucio-
na una artistica entrega teniporal
de dama. Su base consiste en un
cambio general de las piezas pe-
sadas, tras el cual el negro man-
tiene un final ganado. 1. ... Wxf4!
2. Wxf4 Egl+! 3. &xgl He2+ 4.
&f2 Hxf4. También la jugada 1.
.. Wgl+! llevaba al mismo final.

C BOTVINNIK
® BOLESLAVSKY '
Match Leningrado-Moscu

1941
(DIAGRAMA 41)

¢Coémo se puede aprovechar el
peén de mas?

Siguid 1. HxeS fe. En caso de
l.... Exc6 2. &f7+ Hg83. Hxd8
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Exd84.c4f55. Ef4 el final con
las cuatro torres es desesperado
para el negro.

Después del cambio de caballos
la ventaja esta de nuevo de parte
del blanco, pero con la presencia
de las damas es muy dificil de rea-
lizar. Ahora una pequefia combi-
nacion de cambios de Botvinnik
lleva a un final técnicamente ga-
nado.

2. Wxe8+! Wxe8 3. E xe5 Wg8
4. He8 Exc2 5. Exg8+ &xg8 6.
Ebl! jLa torre detras del peodn
pasado! La segunda fase de la par-
tida traspasa la frontera de nues-
tro tema.

El blanco restringe las acciones
del rey y la torre contrarios con
el avance del peon pasado y des-
pués activa su rey. 6. ... 7 7. bS
&e6 8. b6 Ec8 9. h3. Pero no 9.
b7 Eb8 10. &gl porque el ne-
gro después de 10. ... &dé6 11.
&f2 &c7 12. Hg3 Exb7 13.
H xb7+ & xb7 obtienen tablas en
el final de peones (14. &4 &cb
15. &e5 &d7).9.... Eb8 10. &h2
&d5 11. g3 Hc6 12. Hgd. Aqui
el paso a un final de peones sig-

nifica un suicidio para el negro.
La partida durd ain 25 jugadas,
y las blancas consiguieron la vic-
toria.

O ROGERS
® KOCHIYEV

42 % % 7

El caballo encadenado del ne-
gro esta amenazado. No puede
apartarse y proteger a la dama,
por lo que el blanco recupera el
material. El negro se aparto 1. ...
&h8, y después de 2. Wxe4 Wg5
3. We2 bc4. Bcl £g7 5. Excd
£f6 6. Wfl la partida termind en
paz.

iSin embargo, en la posicion
del diagrama el negro con un sa-
crificio de dama podia haber con-
seguido un final ganado! 1. ...
Dxf2!!

Se deja que la dama se capture
con jaque, lo que 31gn1ﬁca que el
blanco recibe un tiempo mas para
la defensa. Pero las amenazas ne-
gras son tan fuertes, que incluso

29



este tiempo no ayuda. 2. Wxf5+
E8g6 3. Hgl (tampoco cambia
nada los dos jaques con la dama)

.. Dxh3! 4. Wxh3 (hay que en-
tregar la dama, de lo contrario se-
guiria Hh3xgl y Eg3xg2+) 4. ...
H xh3+ 5. ©xh3 (es del todo de-
sagradable para el blanco 5. gh
Exgl y 6. ... bc) 5. ... Hg3+ 6.
&h2 h3! El final forzado que sur-
ge es desesperado para el blanco
(6. gh Exf38.cb Eb3 9. Ral f3
09. &cl HExb4).

Ahora nos encaminaremos a
posiciones en las que el sacrificio
de dama es el unico (y con ello su-
ficiente) camino para salvarse de
la derrota.

EL AHOGADO

Empezaremos con un divertido
episodio que sucedio en la parti-
da Chalomeiev-Gurin, jugada en
1958 en Simferopol.

STy o 7
9 7 7. i

El negro jugé L ... gl y no
reemplazo el pedn por una pieza.

30

Ala pregunta de su adversario,
de qué pieza queria introducir,
Gurin respondio que la dama.
Después Gurin jugd sin esperar
la aparicion de la dama en el ta-
blero, 2. Wdl1+! Después de 2. ...
Wxdl el blanco estaba ahogado.

Lo sensacional es que la parti-
da aun no llego al final. El arbitro
que observaba la partida opiné
que la declaracion oral de la trans-
formacion del pedn en dama era
insuficiente, e invitd al negro a
elegir una pieza de-su agrado.
Contento Gurin transformé in-
mediatamente el pedn en una to-
rre. 1. ... gl=E. Tras eso Chalo-
meiev levantd su dama al siguien-
te ataque, 2. Wh5+! Hay que cap-
turarla, tras lo cual el blanco de
nuevo esta ahogado.

jExactamente como en un pro-
blema de Loyd! ;Lo recordamos?
El rey sueco Carlos XII jugaba al
ajedrez durante el asedio de la
fortaleza de Bendery por los tur-
cos y anuncié a su adversario
mate en tres jugadas. En ese mo-
mento una bala turca derrib6 una
de las piezas. Ahora el monarca
declar6 el mate de otra manera.
De nuevo un disparo volcé una
pieza, pero Carlos XII encontré
una tercera posibilidad para dar
mate...

A diferencia de esta historia,
que se supone que fue inventada
por el editor de la revista «Chess
Monthly», D. Fiske, en la parti-
da Chalomeiev-Gurin en lugar de
tres mates «solo» hay dos ahoga-

dos. Por eso todo transcurre en la
realidad.



O TICHANOVICH
® MESTER
Baku 1958

44 % %

El pedn c esta listo para avan-
zar a la casilla de coronacion.
{Pero como se puede evitar el
amenazador mate? A 1. ... Wf8 el
blanco responderia 2. Wc6, to-
mando después el pedn pasado
del negro y conservando el caba-
llo de ventaja. Al segundo bando
soOlo le ayuda... jla generosidad! 1.
... Wgl+! El rey negro no tiene
ninguna jugada, lospeones {7 y g6
estan bloqueados. Por lo tanto un
doble sacrificio de dama trae la
salvacion. 2. &xgl (2. &f3 Wfl+)
2. ...cl=W+ 3, &f2 ¥f1+. Cuan-
do se capture la dama, el negro es-
tara ahogado, y de lo contrario la
reina «rabiosa» no dejara al mo-
narca blanco en paz.

O PANTELEIEV
® STOLLAROV
Odessa 1974

(DIAGRAMA 45)

a5 o wz O s %

El blanco tiene menos material,
y se anienaza mate en h2 o fl. El
intento de defenderse con 1. Wg2
no basta, pues después de 1. ...
We6 el primer bando puede ren-
dirse. Pero pensando que el rey
blanco no puede moverse y que el
pedn b4 esta bloqueado, se debe
suponer que no se pueden tomar
la dama y el peon e7.

En la realidad la partida termi-
no después de 1. WeS5+ Hh7 (si
1. ... 6, entonces 2. e8=D+ & g8
3. &xf6+ &f7 4. We8+! Hxf6 5.
WeS+¢ 2. ... &h6 3. Wf4+!) 2.
Wh8+ & xh8 3. e8=W+ &h7 «3.
.. g7 4. YWxf7+) 4. Wh8+ Hxh8
con el ahogado.

O GURGENIDZE
® SUETIN
Moscu 1961

(DIAGRAMA 46)

La situacion blanca es desespe-
rada. En su ultima jugada volvie-
ron la torre de f6 a fl1 y dejaron
el peon g5 sin proteccion. El ne-
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Wxf6, entonces 2. Hxf7+ Wxf7
3. Wd4+ seguido de mate, y a 1.

... Hf8 seria aun mas divertida 2.
Hg8+ Exg8 3. Hxf7 mate.
Pero el negro sacrifico dos de
sus piezas, y se salvo del mate: 1.
. xed+ 2, Wxed Wh2+ 3.
&xh2 Ha2+, y se consiguen las
tablas. Tanto después de 4. &hl
Exgl+ se produce el ahogado.

Eh2+ como también después de
4. Wg2 (o Bg2) Exg2+ 5. &hl
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El blanco jugé6 1. Hh6 y penso

O BYKOV
® TIMOFEIEV
Odessa 1962
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que el negro abandonaria. Si 1. ...
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En los siguientes ejemplos te-
nemos preparada una construc-

namente. Por lo tanto el negro
cion de ahogado sobre el tablero.
Para conseguirlo solo hay que eli-
minar algunos «detalles innecesa-
rios».

esta ahogado.
O SPASSKY

® KERES
Moscu 1962
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Con el pedn pasado apoyado
por la torre, la dama blanca no

puede incorporarse al juego. Por
eso el blanco dirigié su mirada al

(DIAGRAMA 50)
Ahora amenazan dos mates, 5.
g3y 5. Weg3. «Todo ha termina-



flanco de rey. Su propio rey esta
limitado en su libertad de movi-
mientos, solo tiene una casilla li-
bre, y el pedn f4 no puede mover-
se. (Y si se bloqueara el rey con
la jugada 1. h4? El negro no tiene
ni un solo jaque. El blanco ame-
naza el sacrificio de dama en f7 o
g8. El ahogado es inevitable.

Aqui se consigue el objetivo
mediante una jugada tranquila
con la ayuda del denominado blo-
queo automatico.

O HENNEBERGER
® AFICIONADO

Simultaneas
DDR 1957

El negro dispone de una torre
de mas, y el rey blanco se encuen-
tra en una situacion desesperada
(esta amenazado de mate de tres
maneras, con 1. ... Wh7, 1. ...
Whé6 y 1. ... Eh6). Pero la para-
dodjica y airosa jugada 1. Wf6!! sal-
va la partida. Cualquier captura
de la dama lleva al ahogado, y des-
pués de 1. ... £h7 (no hay otra
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para proteger a la torre) el cam-
bio de damas 2. Wxg7+ Exg7 (o
2. ... ©xg7) trae las tablas.

JAQUE CONTINUO

O BLACKBURNE
® STEINITZ
Match, Londres 1863
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(Variante de la partida)

El negro tiene ventaja, todas
sus piézas ocupan una posicion
ideal. Blackburne jug6 1. Eh4, y
colocd ante su rival dos trampas.
Una era vulgar, la otra sutil. A 1.
... ¥c6? el blanco habia prepara-
do 2. &cl hS 3. Exh5+ gh 4.
Wxf5+, y el desnudo rey negro re-
cibe mate. Naturalmente se ad-
vierte con facilidad. Sin embargo,
aqui un maestro experimentado,
jugando con negras, quizas pien-
se que 1. ... We2 es muy activa, y
mediante el cambio de damas la
partida se resuelve sin proble-
mas...



En ese caso Blackburne podia
haber jugado 2. L18!!, (hay que
advertir que también la menos
cfectista 2. fcl lleva al objetivo).
Después de laviolenta 2. ... Wxd3
(2. ... h5 3. ExhS+) 3. Hxhé6+
bg8 4. Hgxgo+ Hxf8 5. HEf6+
&e7 6. Eeb+ el blanco da jaque
continuo.

Hay que afadir que Steinitz no
cayo en esta trampa. El respon-
dio 1. ... h5 (otra posibilidad para
parar la amenazaconsiste en 1. ...
Wf6), y después de 2. £b2 EdS
3. Wc2 We2 le quitd al adversa-
rio todo contrajuego.

O RAGOZIN
® LOWENFISCH
Moscu 1935
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Las piezas pesadas del negro
son activas, el rey blanco esta al
descubierto, su torre atacada.
Con la ayuda de un sacrificio de
dama Ragozin encontro el cami-
no salvador. 1. Wxh6+! {Hxhé6 2.
Hxh6+ &g7 3. Eh7+ Sf8 4.
Eh8+ &e7 (4. ... &g75. Eh7+).

Si ahora se toma la dama, el ne-
gro se queda con una torre de
ventaja. Sabiéndolo, el blanco ha-
bia contado en sus calculos con la
jugada 5. Qg8+, tras la cual en
la persecucion el negro no puede
salvurse de la pérdida de material:
después de 5. ... Wxg8 6. HExg8
tiene un pedn menos en el final.
En caso de 5. ... d7 6. &f6+ el
rey tiene que regresar a e7 (6. ...
&c77? 7. Exc8+ seguido de 8.
&xcl).

En la partida siguid 5. ... &f8
6. &6+, y los adversarios acorda-
ron las tablas.

O TSCHISTIAKOV
® PEIKO
Moscu 1963
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(Variante de la partida)

En esta situacidn a simple vis-
ta desgraciada (el blanco ha sufri-
do pérdidas materiales, esta ame-
nazado de mate, las torres negras
dominan en la segunda fila)
Tschistiakov tenia la posibilidad
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de impedir la amenazadora derro-
ta si hubiera jugado 1. Wxe7+!
Después de 1. ... &xe7 2. Ef7+
&d8 3. Hb7+ &8 4. D6+ la
partida hubiera terminado con la
repeticion de jugadas. Pues el ne-
gro no podia salvarse del jaque
continuo con lahuida del rey a b8,
ya que en ese caso era mate en
cuatro jugadas: 4. ... &b8? 5.
Hf8+! &c7 6. Ec8+ &d7 7.
Kxc6+ de7 8. He8 mate.

En lugar del sacrificio el blan-
co defendio el alfil con la jugada

&d1?, con lo que él mismo
pudo recibir mate en cuatro juga-
das (1. ... Excl+ 2. &xcl Wxa3,
etc.).

O THOMAS
® DAVIDSON
Spa 1926

56 7. 7 e

El negro habia tomado la ini-
ciativa, pero el blanco consigue
forzar las tablas de una manera
magnifica: 1. Ea8+ &h7 2.
Wxed+! fe 3. 216 g5. El rey ne-
gro se ha abierto camino hacia f5
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(4. Eh8+ &g6 5. Eg8+ &f5).
Pero resulta que junto al sacrifi-
cio de dama el blanco encontré la
sutil jugada de bloqueo 4. fS!, con
lo que el negro no puede eludir el
jaque continuo: 4. ... ef 5. Eh8+
&gb 6. Eg8+ seguido de 7.
Eh8+, etc. ...

En la partida continud 4. ...
HExg2+ 5. &xg2 Wc2+ 6. &g3
Wd3+, y los adversarios acorda-
ron la paz.

El negro puede o dar €]l mismo
jaque continuo o, después de to-
mar el pedn f5, recibirlo de su ad-
versario.

O PETROSIAN
® IVANOVIC
Bar 1980

57

El negro tiene una pieza me-
nos, pero la dama blanca esta en
apuros (a 1. Wc7sigue 1. ... Exe3
2. &hl d4). Ivanovic ]uzgaba su
posicion como mas favorable y no
esperaba la jugada 1. Wxf6!! Hay
que tomar la dama, pues a la ju-
gada intermedia 1. ... Hxe3 segui-



ria un nuevo sacrificio, 2. Wxg7+!
(cvidentemente no 2. Wd8+ a
causa de 2. ... He8+) 2. ... &xg7
3. &yxd5+. Si ahora 3. ... &f8, en-
tonces 4. &xb4 Exe2+ 5. £d4
£ xd4+ 6. Exd4 ab 7. Exb4 con
predominio material del blanco
cn el final. En casode 3. ... He5+
(¢n lugar de 3. ... &f8) el blanco
jucga 4. &hl y después de la re-
tirada de la dama negra toma la
torre (4. ... ¥d6 5. f4), conlo que
recibe por su dama una torre y
dos piezas menores. Para el caso
de 1. ... £xe3+ nos remitimos a
lus anotaciones a la siguiente ju-
gada del negro.
l. ... gf 2. ©xdS

'Y xe
AT TOAR S
AR .8 %

2. ... Exe3?

Tenia que haber jugado 2. ...
& xe3+ 3. &hl WcS (por inver-
sion de jugadas se podia llegar a
la misma posicion después de 1.
.. &xe3+ 2. dhl gf 3. Hxd5
Wc5). Después de 4. D xf6+ Hf8
(de lo contrario 5. &d7+) 5.
Hh7+ &g8 6. &f6+ el blanco
fuerza las tablas por jaque conti-
nuo. El negro no puede evitarlo,
ya que en respuesta a 5. ... &e7

decide 6. &xf6+ de6 7. Kcd+.
Hay que devolver la dama, con lo
que el blanco tiene una pieza de
mas.

3. Hxb4 HExe2+ 4. 2d4
axd4+ 5. Exd4 ab 6. Exbd
Exa2 7. B xb7.

A diferencia de la variante 1.
Wxf6 Exe3 2. Wxg7+ &xg7 3.
Dxd5+ &8 4. Hxb4 Exe2+ 5.
£d4 el negro tiene adicionalmen-
te el peon en f6. Sin embargo,
este final también es favorable al
blanco, y al final Petrosian tam-
bién logro realizar su ventaja.

O OSMANAGIC
® GLIGORIC
Sarajevo 1963

59' %K% %Q%

El blanco ha ofrecido dos peo-
nes por ataque, pero la invasion
de las piezas pesadas en el flanco
de dama le trajo al negro contra-
juego. La torre blanca no puede
alejarse a la columna «h», pues el
caballo pierde su proteccion, y
una jugada de caballo también
anularia la defensa del alfil blan-
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co. En una palabra, las amenazas
del negro parecen decidir la par-
tida en las proximas jugadas. Pero
el primer jugador encuentra una
sorprendente posibilidad de sal-
vacion: 1. ®xe6! Wxe2 2.
Wxg6+! fg 3. f7+ &h7 4. Eh3+
2h6.

Ahora al rey blanco le separa
una sola jugada del mate, pero el
jaque continuo viene en su ayuda;
5. Dg5+ &g7 (pierde S. ... £h8
6. Exh6+ &g7 7. Eh7+ &f8 8.
De6+ &eT 9. f8=W+ seguido de
mate en la proxima jugada) 6.
Deb+.

CONSTRUCCION
DE UNA «FORTALEZA»

En la teoria del final existen po-
siciones en las que la dama, desa-
creditada su fuerza y movilidad,
no puede ganar contra torre y al-
fil e incluso sdlo contra torre.

60 % %

Los peones negros estan prote-
gidos con seguridad, el rey blan-
co no puede traspasar la quinta
fila, controlada por la torre de su
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adversario, y la dama sola no pue-
de hacer nada. El negro se salva
de la derrota mientras maniobre
con su torre por las casillas f5 y
hs.

Las posiciones en las que no se
puede aproximar al bando defen-
sivo, se llama «fortalezas». A ve-
ces se llega al final, para conse-
guir una fortaleza inexpugnable.
En el medio juego, en el que ain
quedan muchas fuerzas sobre el
tablero, es una posibilidad muy
rara.

Hemos tomado un ejemplo ele-
gido de la teoria del final. Ahora
aplicaremos la teoria a la lucha
practica.

O LILIENTHAL
® BONSCH-OSMOLOVSKY
Campeonato de Moscu 1946

61’ y////// %

El negro acaba de mover a7-a$
y esta muy contento con su posi-
cion. Aldn no se ocupa del pedn
pasado. Las piezas blancas estan
limitadas en su libertad de movi-
mientos: la torre s6lo puede mo-




verse por la tercera fila. La dama
igualmente esta atada a la defen-
sa del alfil. Y la captura del alfil
c6 llevaria a la pérdida de la
dama.

Pero precisamente la jugada 1.
&£ xc6!! es la unica defensa sufi-
ciente para el blanco. Después de
. ... Exf2 2, ExaS5 Exg2+ 3.
£ xg2 Wh6 4. Ea3 6 5. Ef3 Li-
licnthal construyd una sélida mu-
ralla defensiva, cuya frontera, la
tercera fila, no pudo traspasar el
negro: 5. ... Wd6 6. &hl g5 7.
dgl Wd4+ 8. ©h2 Hg6 9. &hl
We510. &gl Wel+11. $h2 @Wdl
12. 2h1 We2+ 13. 282 Wel 14.
£ h1 WeS 15. &gl WcS+16. £h2
Wc2+ 17. &g2 Wdl 18. &hl
We2+ 19, Lg2 Wel 20. £h1 gh
21. gh Wxh4+ (la ganancia de
peon no trae ningun provecho, el
ncgro no puede pasar la tercera
fila) 22. Eh3 W4+ 23. &gl dgs
24. Lg2 Sgd 25. $hl Wd4 26.
&h2 Wdl 27. Eg3+ &f428. Eh3
Wdé6+ 29. &hl g4 30. &gl hd
31. hl Y4 32. &gl Wcl+ 33.
&h2 Wdl 34. Ec3 Wd2 35. Eh3.
kil blanco ha salvado una partida
desfavorable y refutado el juego
del negro.

() A. PETROSIAN
® HAZAI
Bélgica 1970

(DIAGRAMA 62)

Si el blanco captura el pedn a5,
cl negro esta perdido. El maestro
hungaro ofreci6 con la jugada 1.

62 P % P %
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.. Wb6 un sacrificio de dama y
consiguio después de 2. D xb6+?
una fortaleza inexpugnable. El in-
tento de abrir la diagonal h3<8,
3. h4 (de lo contrario el mismo ne-
gro jugara h5-h4) 3. ... gh, no le
proporcioné nada al blanco, pues
el negro hizo en la siguiente juga-
dad...h3yaSs.ghconSs....h4
construyéd una densa mampara.
Un raro caso de construccion de
una fortaleza a lo largo de todo el
tablero. El blanco tenia que haber
reconocido su error y asediando
metodicamente el pedn a5, hubie-
ra encontrado con seguridad el
camino relativamente simple ha-
cia la victoria 2. Wd2 seguido de
&b3, fHc3, Lad y Ha2<cl-b3.

POSIBILIDADES DE
VICTORIA'Y
POSIBILIDADES DE
SALVACION

Hasta ahora hemos considera-
do ejemplos, en los que el sacrifi-
cio de dama persigue un objetivo
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maximo: ganar la partida o la sal-
vacion de la derrota. Pero la es-
cala de los sacrificios es mucho
mas amplia, y el objetivo puede
ser mas modesto, por ejemplo, la
obtencion de una pequeiia venta-
ja de material o una pequeiia ven-
taja posicional y, en una partida
desfavorable, eludir una derrota.

O TARRASCH
® TARTAKOWER
Berlin 1920

O
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El pedn c4 esta atacado, pero
Tarrasch jugo 1. £f4!!, conlo que
termind la movilizacion de sus
fuerzas y situo al alfil en una dia-
gonal importante. Tartakower re-
huso el sacrificio y cerro la diago-
nal con 1. ... £d6.

(Qué hubiera sucedido si el ne-
gro hubiera tomado el pedn con

.. £xc4? Entonces Tarrasch
hubiera sacrificado su dama, 2.
Wxcd! Wxcd 3, £15+. Siahora 3.
... 2d7, entonces 4. Ee8+ Hd8
5. @eS, y el negro puede deponer
las armas.
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El mal menor seria 3. ... We6.
El blanco jugaria después 4.
Hxe6 fe 5. & xe6+ Hd7 6. HeS
AxeS 7. K xeS. Después de recu-
perar la calidad aun recibe el
peon d4 (7. ... Wd8 8. &xd7
&xd7 9. £xd4; a 7. ... &c5? si-
gue 8. Hcl) y tiene un pedn de
mas en el final. Afiadimos que la
captura del pedn c4 con la dama

. ... Wxc4 después de 2. Wxc4
Rxcd 3. Lf5+ Leb6 4. BExeb fe
5. &xe6+ llevaria el juego a la va-
riante considerada en ultimo lu-
gar.

El blanco tiene caballo por tres
peones, pero el caballo c3 y la to-
rre d1 estan amenazados. ;Qué
hacer?

1. Wxe3!! El blanco acepta la
clavada. 1. ... g5 2. $c2! & xe3
3. a3.

Ahora todo est4 claro. El negro
tiene que devolver la dama.
Como resultado de los cambios la
posicion se ha simplificado, y el
blanco ahora pudo realizar su ven-
taja.



() FRIDMAN
® DASCHEVSKY
Moscu 1954
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Esta partida se celebré en un
torneo de escolares en el Palacio
dc los Pioneros de Mosci. El
blanco tiene un caballo menos, y
el punto h2 esta atacado. Bajo un
desarrollo l6gico de los aconteci-
mientos la posicion no se podria
defender. Pero aprovechando el
«zeitnot» de su adversario, Frid-
man encuentra un camino inge-

nioso para salvar la partida. 1.
f6!?

Sin tiempo para pensar, el ne-
gro jugo 1. ... Wxh3. Siguio 2.
Lg7+ g8 3. 7+ &Hxg7 4,
f8=W+ &g6 5. Hgl+ &hS 6.
Wf7+.

Ha conseguido librarse del
mate. El rey negro fue a h6, y la
partida termind con jaque conti-
nuo. Por lo demas el negro habria
ganado después de 1. ... Exh2+
2. ¥xh2 £xh2... jen un final de
peones! (3. Lg7+ &g8 4. {7+
&xf7 5. Exf7 &xf7 6. Lxd4 cd
7. &xh2 d3).

La continuacion tranquila 1. ...
Deb6 (en lugar de 1. ... Wxh3 6 1.
... Exh2+) no tendria éxito: 2.
Rg7+ Hg8 3. {7+ &xg7 (si 3. ...
Wxf7? 4. E xf7 B xh2+, entonces
sigue 5. Wxh2 £xh2 6. Exb7
con calidad de mas para el blan-
co) 4. Wg4+ Hh6!, y el blanco da
jaque continuo, 5. Wh4+ &g7 6.
We4+,

Aun seria peor laingenua 1. ...
Wxf7? debido a 2. £g7+ &g8 3.
WcB+.
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3. EN LA APERTURA, EM EL MEDIO JUEGO, EN EL FINAL

Es dificil encontrar en el prin-
cipio de una partida una combi-
nacion con sacrificio de dama que
lleve de manera forzada a la vic-
toria. Por regla general suele su-
ceder como venganza por la co-
mision de un error elemental. Por
cjemplo, en partidas simultaneas
dirigidas por un maestro contra
jugadores poco experimentados.

En las miniaturas con sacrificio
de dama se repiten de diferentes
maneras combinaciones tipicas
muy conocidas. (Las encontra-
mos en los capitulos tematicos del
libro, ver capitulo 5.) Pero la na-
turaleza del ajedrecista es tal, que
ni el conocimiento ni la experien-
cia garantizan que no se cometa
algan error. Tampoco en la aper-
tura, en la que con excepciones
msladas hay una serie de afilados
cscollos invisibles, se excluye la
posibilidad de un «error original»
y una combinacion original, a tra-
v¢és de un sacrificio de dama.

En una palabra, ciertos inci-
dentes no sélo ocurren en las par-
tidas entre jugadores de distinta
fuerza. En esta columna y en los
capitulos siguientes el lector en-
contrard ejemplos de una y otra
clase.

(DIAGRAMA 66)

Examinando la posicion se ob-

@
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X 8 &b K

%@%gﬁﬁ%

serva con claridad que los adver-
sarios no disponian de grandes
conocimientos de aperturas.
Como respuesta a la captura del
peon (f4xeS) el negro dio mate en
dos jugadas: 1... Wxfl+ 2. £ xfl
&f3 mate.

[
67 2 % %2 %
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El diagrama tiene dos posibles
procedencias: el gambito de rey o
la apertura vienesa. Para introdu-
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cir el rey blanco en una red de
mate, sOlo es necesaria una juga-

da. 1. ... Wxf3+! 2, &xf3 Hd
mate.

O BLAKE

® HOOKE
O

638 7 » P
z//// % % 7
‘7Y XY ¥} ¥
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El juego negro esta bastante
alejado de la «perfeccion total».
Estuvo precedido de estas juga-
das: 1. ed e52. Df3d6 3. Lc4 5
4. d4 Df6 5. He3 (5. Dgs)) S. ...
ed (5. ... fe 6. @xeS!) 6. Wxd4
£d7?? (eraobligado 6. ... Dc6) 7.
Dgs Nc6 8. Lf7+ deT.

El blanco sacrificé la dama y
con ello atrajo al rey contrario ha-
cia el centro: 9. Wxf6+! & xf6 (a
9. ... gf sigue 10. ©d5 mate) 10.
Nd5+ LeS. Alejado de sus fuer-
zas el rey perece. Es interesante
que le de mate el caballo blanco,
iprecisamente cuando se retira de
su posicion activa! 11. &Hf3+
& xed 12. Dc3 mate.
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O KNUSZINSKI
® BIELCZYK
Polonia 1970
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X %Mo X

ABAT AT
E 2 B

Si el pedn d6 no estuviera de-
fendido, el blanco podria dar
mate con la jugada Hf5xd6. Por
lo tanto 1. Wxd6!

No se puede tomar la dama, y
después de 1. ... Dxf5 2. Wxe5+
el negro abandond.

O TROIANESCU
® LHAGVA
Ulan-Bator 1956
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Siguio 1. Wh5+ g6 2. Hxg6
&f6 (esta jugada se diferencia de
otras continuaciones en que pier-
de de una manera hermosa) 3.
NeS+ HxhS 4. L7 mate.

Por cierto, /quién seria el per-
dedor en la siguiente miniatura?
1. ed €5 2. Df3 Dc6 3. LbS DgeT
4.¢3d6 5. d4 2d7 6. 00 Dg6 (6.
... 26) 7. @ g5 h6? 8. Dxf7! & xf7
9. 2 cd4+ He7 10. WhS We8.

Si 10. ... Re8, entonces 11.
fg5+ hg 12. Yxgs5+ &d7 13.
W5+ y 14. We6 mate. El negro
prefiere recibir mate dos jugadas
antes. 11. Wg5+ (era algo mas hu-
mana 11. £¢g5+) 11 ... hg 12.
£%g5 mate.

(Zukertort-Anderssen, 1867)!

O SCHWARZ
® HARTLAUB
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Todas las piezas estan sobre el
tablero, el juego acaba de empe-
zar, y las blancas seran mate en
siete jugadas.

. . 284 8. hg hg 9. Hxgd
HhS 10. Le3 Whd 11. & xcS
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. ... Whi+! 12. &xhl Hg3+
13. &gl Ehl mate.

O BACHMANN
® KUNSTMANN
Ausburgo 1899

1. ed e5 2. Df3 {Dc6 3. c3 Df6
4. d4 D xed 5. dS De7 (en esta va-
riante en la apertura Ponziani por
lo general se vuelve con el caba-
llo a b8) 6. D xe5 Dg6 7. L.d3?!
Provoca al adversario para que
capture un pedn y coloca una as-
tuta trampa. Objetivamente es
mas fuerte el simple cambio 7.
Nxg6 hg. Después de 8. We2
We7 9. Le3 el blanco esta algo
mas libre.
7. ... ©2xf2? El negro ha mordi-
do el anzuelo. La continuacion 7.
.. ©xe5 8. Lxe4 db le ofreciaun
juego igualado.

(DIAGRAMA 73)

8. £xg6! Una excelente juga-
da intermedia, que el segundo ju-
gador no habia previsto.
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8....5Hxdl. A 8. ... ¥f6 es muy
fuerte 9. We2! Hxhl 10. &xf7+
&e7 (10. ... &d8 11. DcbH+ segui-
do de 12. We8 mate) 11. £¢5! El
blanco conserva una decisiva ven-
taja de material.

9. & xf7+ He7 10. Lg5+ Hdé
11. Dcd+ HcS 12. @ba3! Una ju-
gada tranquila con la terrible ame-
naza 13. b4 mate. 12. ... &xb2.
El pe6n no podra dar mate, pero
le reemplaza el alfil, 13. Le3
mate.

O TROINOV
® POPOV
URSS 1962

74 X %_&%3 e
A4
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Sucedio 1. HxdSyal....ed 2.
Wxf7+! el blanco saco al rey ne-
gro de su guarida y lo caz6 en su
propio terreno:

e BT (s1 2. ... $h8, en-
tonces naturalmente 3. @e6) 3.
£xd5+ &g6 4. 5+ $hS 5. L3+
&h4 6. g3+ h3 7. Lg2+ Hgd 8.
Ef4+ y el negro esta mate (des-
pués de 8. ... &g5 mediante 9.
Hh4 o después de 8. ... $hS me-
diante 9. K3+ seguido de 10.
Hh4).

O PRIVONITZ
® RATTMANN
Correspondencia 1929

1. ed ¢5 2. Dc3 %c6 3. g3 g6
4. 2g2 Qg7 5. Dge2 d6 6. d3 Df6
7.00008. 24 2d79. ¥d2 Ee8

Dirigido contra el cambio de
los alfiles de casillas negras.

10. h3 Wa5 11. 2£h6 2h8 12.
f4

(Donde podra situar el negro
de la mejor manera las torres?
Una podra desarrollarse conve-
nientemente por d8. jPero cual?
En la suposicion de que la torre
de dama se corresponde a b8 o
c8, Rattmann envio a su adversa-
rio la jugada 12. ... Eed8.

(DIAGRAMA 75)

Aqui tenemos un ejemplo ex-
presivo de coOmo una considera-
cion posicional abstracta no esta
en consonancia con la tactica. Si-
guio 13. e5! de 14. 2xc6! Un
cambio, tras el cual el negro pudo
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abandonar. Después de 14. ...
fxc6 6 14. ... be sigue 15. HdS!
Un sacrificio aparente puro: «Si
tomas, te doy mate.» No es posi-
ble regresar con la dama para cu-
brir el punto €7, la torre ocupa la
casilla d8. En una palabra, un sa-
crificio de dama jque gana el rey
adversario!

El negro tiene que contar con
los golpes tacticos de este tipo en
algunas variantes de la defensa si-
ciliana con el fianchetto del alfil
de rey.

O DIMITRIJEVIC
® PAULIC
Yugoslavia 1973

(DIAGRAMA 76)

No parece que vayan a suceder
acontecimientos impetuosos.
Pero el negro pasé inmediata-
mente a las operaciones decisivas;
en este instante jugo 1. ... Hgd!y
después de 2. £b2 con 2. ... Wf5
fue el primero en enfilar la casilla
f2. Sin advertir ningin riesgo, el
blanco cubri6 el mate con 3. f3 (si
¢l hubiera supuesto lo que iba a
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pasar, seguro que hubiera prefe-
rido 3. £f3).
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La imprevista 3. ... Wxc2!! lle-
vO después de 4. Wxc2 £d4+ 5
e3 Hxe3 a la ventaja forzosa de
material para el negro.

La dama tiene que entregarse
por el alfil d4. Y ain hay algo
mas. 6. Wed (6. Exe3 Lxe3+ 7.
W2 & xf2+ le ofrecia al blanco
calidad y pedn de mas) 6. ... Dc2+
7. Wxd4 H6xd4 8. Exe7 Dxal
9. @ xal &Hc2 10. b2 Efe8 11.
HE xe8+ E xe8. El negro tiene una
calidad de mas, que debe ser de-
cisiva. Después de 12. @e4 sigue

.. &f8.
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O PERENYI
@® EPERJESI
Hungria 1974

1. e4 c6 2. d4 d5 3. Dc3 de 4.
Dxed HAT 5. Lcd Def6 6. DgS
e6 7. We2 Dbe6.

El negro para la amenaza 8.
Dxf7.

8. £d3 he.

Si el negro acepta el sacrificio
del pedn central blanco, el primer
jugador recibiria una fuerte posi-
cion de ataque: 8. ... Wxd4 9.
HI1f3. Si ahora 9. ... b4+, en-
tonces 10. c3 Lxc3+ 11. Sf1!

9. H513 ¢5 10. dc Dbd7.

Lo mas sencillo aqui es 10. ...
£xc5, y en caso de 11. &e5 si-
gue 11. ... &Hbd7 12. Dgf3 Hxes
13. &xe5 o-o.

11. b4.

Jugado sin naturalidad para
mantener el peon cS.

11. ... b6 12. %d4.

Una jugada astuta, cuyo senti-
do no advierte el negro. De lo
contrario habria jugado inmedia-
tamente 12. ... ®Wc7.

12. ... be? 13. Hc6 WcT.

78] % % % 4
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14. ¥xe6+! El negro abando-
na, pues después de 14. ... fe si-
gue 15. 2g6 mate.

En los dos ultimos ejemplos se
han mostrado errores que provo-
caron una catastrofe en la apertu-
ra y no eran faciles de prever.
También hay que indicar que las
partidas se jugaron entre jovenes
que participaban en sus primeros
campeonatos. El siguiente ejem-
plo es extraordinario. El sacrificio
de dama se presenta como un ar-
gumento decisivo en la lucha teo-
rica entre dos famosos grandes
maestros.

O TAIMANOV

® POLUGAIEVSKY

27° Campeonato de la URSS
Leningrado 1960

1.d4 d52. c4d dc 3. DI3 916 4.
Wad+ Hbd7.

Hoy se consideran continuacio-
nes de confianza 4. ... ¢6 6 4. ...
AT

5. &c3 6 6. e4 ¢S5 (es mas pru-
dente 6. ... c6, aunque también
tiene el blanco un juego libre).

7. dS!

Después de esta enérgica juga-
da el gambito de dama aceptado,
una apertura relativamente tran-
quila, se convierte en un auténti-
co gambito. Tras un desarrollo
tranquilo, como 7. £e3 cd 8.
Dxd4 Kc59. Ke2 00, las posi-
bilidades estan igualadas).

7. ... ed 8. e5! d4.

Casi un afo antes de esta par-
tida el maestro hungaro Negyesi



demostrd que la aguda variante 8.
... b5 9. Wxb5 (9. &xb5 Hed) 9.
... b8 10. Wa4 d4 11. ef dc 12.
Kxcd4 Bb4! (no vale 12. ... cb a
causa de 13. {Lxf7+ &xf7 14
NS5+ Hxf6 15. Wco+ Hes 16.
We6+ &d4 17. Wed+ con mate
imparable o 14. ... &e8 15. 7+
&e7 16. Wed+ HDes5 17. WxeS+
&d7 18. £xb2 con la amenaza
19. Ed1+ y un ataque excepcio-
nal) es favorable al blanco. Ahora
en lugar de la jugada 13. Wc2,
mencionada y recomendada en
muchos manuales, se debia jugar
13. Wdl! La posicic’m resultante
es muy complicada y requiere aun
una comprobacion: 13. ... gf (13.
.o axfe 14, @xf7+ &eT 15,
Wxd8+ &xd8 16. bc le propor-
ciona al blanco un pedn de mas;

... Wxf6 14, Qg5 Wd6 15.
We2+ fe7 16. Edl cb 17. 00!
bl=%W 18. Exd6 f6 19. HExbl
Hxbl+ 20. Hel HesS 21. b5+
&f8 22. Edl Exdl 23. Wxdl fg
24. 9 f3, y el negro abandono, S.
Marshall-Schardtner, 1958; 13. ...
cb 14. @xf7+ &Hxf7 15. Wds5+
&e8 16. {7+ &e7 17. 0-0! con la
amenaza 18. HEel+ y un ataque
ganador) 14. b3! Precisamente
esta jugada, simple a primera vis-
ta, que fue encontrada por Neg-
yesi, cambio la valoracion de la
variante con 8. ... b5. El blanco
protege a su alﬁl, excluye del jue-
go a la torre adversaria, y «fija»
al peon c3. Como continue el ne-
gro, siempre tendra dificultades.
El mal menor es consentir un fi-
nal peor con 14. ... &eS5 15.
Wxd8+ &xd8 16. HxeS fe 17.

fg5+ fe7 18. ooot Hed 19.
L xel HxeT.

9. 2 xc4! dc 10. ef! Wxf6 11.
L85 Wcé.

En las partidas Lundin-Ed.
Lasker (Venecia 1951) y Ditt-
mann-Herrmann (Leipzig 1960)
el negropasola damaaf5. En am-
bos casos la lucha no dur6é mucho.

Lundin-Ed. Lasker: 12. o0-0
£d6 13. BEfel+ fe7 14. Keb, y
el blanco gano.

Dittmann-Herrmann: 12. o-0
&d6 13. Bfel+ &f8 14. bc DO f6
15. Eadl £d7 16. ¥b3 Lc6 17.
Exd6 &xf3 18. Exf6. El negro
abandond (18. ... gf 19. fh6+
&g8 20. & xf7 mate).

"lalial 8 B
%} //@ //%yl / A}
/%V AV %7 %
w?2s,
AT T HAT
2 % &

12. o-0-0!

Un sacrificio de dama efectivo,
que merece no uno, sino dos sig-
nos de admiracion. Pero por des-
gracia no es original. Ya se dio en
una partida de simultaneas del
maestro austriaco H. Miiller en el
afio 1934. Despuésde 12. .. Wxa4
13. Ehel+ Le7 14. Exe7+ $f8
15. Exf7+ &g8 (o 15. ... &e8 16.
Hel+ Se5 17. ExeS+ Keb6 18.
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£xe6, y el negro no puede eludir
el mate) 16. Efxd7 ¥xc4 17.
Hd8+ &f7 18. QeSS+ &e6 19.
@ xc4 el blanco tuvo una pieza de
mas.

Tampoco después de un cuar-
to de siglo se pudo mejorar la po-
sicion del negro. Por eso Polu-
gaievsky no tomo la dama, sino
que jugo:

12. ... cb+.

Tampoco 12. ... Re7 trae lasal-
vacion a causa de 13. Wxc6! be
14. R xe7 cb+ (0 14. ... &xeT 15.
HEhel+ &d8 16. HeS5 &c7 17.
@xf7 Ef8 18. Ee7 con ganancia
de material) 15. &xb2 &xe7 16.
Ehel+ &f8 17. QeS! o 16. ...
&d8 17. g5 &c7 18. Hxf7 Ef8
19. BeT.

Despuésde 13. & xb2 (también
es bueno 13. &bl, y si se jugara
13. ... Wed+, entonces 14. &xb2)
13. ... Le7 14. Ehel 6 15. &b5
Wh6 16. Scl! fg 17. £xd7+ S8
18. HExe7! &xe7 19. Wed+ &d8
20. RfS5+ &c7 21. WeS+ Sc6 22.
Hd6+ &b5S 23. Wh2+ el negro
abandono.

Nuestras consideraciones se
han apartado un poco del tema
elegido y han tocado los temas de
la preparacion de las aperturas.
Mientras tanto se advierte que la
evidentemente desfavorable posi-
cion del negro después de la juga-
da 11. £¢g5 pudo ser para unos
ajedrecistas altamente calificados
materia para el analisis casero.
Sin duda en 1951 Ed. Lasker no
tenia conocimiento de la partida
de simultaneas jugada por H. Mii-
ller en 1934. Hermann natural-
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mente tampoco conocia las parti-
das de Miiller y Lasker, y Polu-
gaievsky tampoco las tres enteras.
.Y Taimanov? El escribio mas tar-
de que «por fortuna» sobre el ta-
blero «habia encontrado la posi-
bilidad de un bello sacrificio de
dama».

El sacrificio de dama se en-
cuentra en todas las fases de la
partida, pero con mayor frecuen-
cia en el medio juego. Esto es nor-
mal, pues en medio de la partida
la movilizacion de las fuerzas esta
terminada, y gracias a.la coopera-
cion activa de muchas piezas y a
sus estrechos contactos se abren
ricas posibilidades para un juego
de combinacion.

O EKSTROM
® SJOBERG
Estocolmo 1977
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La mayoria de las fuerzas blan-
cas han caido sobre el flanco de
rey. Quitando el peon g6 del ta-
blero, el negro recibiria mate con



el alfil en h7. Por lo tanto el blan-
co jugo 1. Wh5! y con ello cred la
amenaza R2d3xg6. Por consi-
guiente no se pueden capturar ni
la dama ni tampoco el caballo. Al
negro no le queda otra cosa para
reforzar el punto g6 que 1. ...
Re8. Después el final de la parti-
da lo decidi6 una maniobra de to-
rre: 2. Ef3! @b2 3. Eh3. El ne-
gro abandond. Se amenaza 4.
Wxh6 & xh6 5. Exh6 seguido de
Eh8 mate. También después de
3....xd3 4. Wxh6 nf2+ 5. &gl
Hxh3+ 6. Wxh3 puede arrojar la
toalla.

O KARASIEV
® LIOCHKY
URSS 1978
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Con la jugada 1. Whé! el blan-
co provoco la apertura de la co-
lumna g, y el ataque llegd rapida-
mente a su objetivo: 1. ... gh 2.
ght $f8 3. 2g7+ g8 4. &f6+
&f8 5. Hdg3! No se puede evitar

el mate, por lo que el negro aban-
dono.

O HENNING
® BEHRENS
Kiel 1934

82 7 %
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Con el objetivo de simplificar,
el negro jugo6 1. ... ©dS y contaba
con responder a 2. ed con 2. ...
fxg5, yen caso de 2. Hxe7+ con
2.... ©xe7 3. e5dS. Pero el blan-
co refutd este propodsito con un
sacrificio temporal de dama. Si-
guio 2. Wxd5! y a la obligada 2.
. xd5 3. HHxeT7+ Sh8 4. Dg6+
fg 5. L xd8 Eaxd8 6. ed. El blan-
co ha reconquistado la dama vy
con ella una pieza mas.

O NADESHDIN
® ALMUCHANOV
Almalyk 1959

(DIAGRAMA 83)

La posicion blanca es ganado-
ra, pero el método para realizar
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que el negro tendria una torre,
una pieza menor y la fuerte casi-

Wxb3! Con ello consi-

la dama. En resumen la partida
Sin embargo, Fuderer contesto
guid que después de 2. Wxb3

empieza de nuevo.
cuentra en c2, sino en b3. Esta ju-

tuacion, pero la dama no se en-
gada intermedia de aparente in-

lla d4 para el caballo a cambio de
H xal se produjera la misma si-

con 1. ...

.. d4!
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No se puede defender de ambos

peligros a la vez, por lo que Bis-
guier se vio obligado a abandonar

£h3 hay que anadir otra, ganar
la partida.

significancia altera en el acto y de
una manera radical la valoracion
delaposicion. A laamenaza 3. ...
14° Olimpiada de Ajedrez

la dama con la jugada 3. .
Leipzig 1960

O BELKADI
® NIELSEN
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Exa6+) 5. Eel+ L2e3 6. Exe3+

Hf8+ de7 3. Lg5+ e64d. L6+
d4 7. Bd6+ dxcd 8. Hed+

& xe5 (a 4. ...
$b5 9. Ne3+ Has 10. Ead mate.

la ventaja es instructivo: 1.
Wxg6+! (1. Wd5 Wb7) 1. ...
Goéteborg 1955

O BISGUIER
® FUDERER

Bisguier jugo 1. Eal en con-

Sacrificando la dama el blanco
mantuvo un ataque demoledor.

Wxal 2. &ixal

& xal. Naturalmente el blanco re-
chaza la amenaza £.c8-h3, con lo

fianza de 1. ...
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1. Wxf4! ef 2. Exe8+ HgT.

S12.... Ef8, entonces 3. Eleb
Wg7 4. Lel! El blanco lleva el al-
fil a c3 y gana.

3. H1eS.

La misma idea. Mediante la
maniobra de torre sera posible
2f2-d4.

3.... Bd7 4. 2d4 &7 5. E8eb
Wd8 6. ExfS+ Hg8 7. Hegs+
Sf8.

A 7. ... &f7 decide 8. Eh6.

8. Ef6+.

Si8.... BEf7(8.... &e79. EgT+
&e8 10. Eg8+), entonces 9.
fc5+ &e8 10. Eg8+.

El negro abandono.

O FISCHER
® TAHL
Bled 1961

86 P 7 7 2
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La situacion del negro es deses-
perada. Para impedir £d3xh7,
Hal jugd 1. ... e5, para responde
a2 WxeS5+con 2. .. WxeS 3. fe
Exg7. En casode 2. Wg5 proyec-

taba 2. ... h6. En opinion de Fis-
cher, en ambos casos a pesar de
los dos peones menos existian
para el negro posibilidades de ta-
blas.

El futuro campedén mundial en-
contrd un bello y preciso camino
para materializar su ventaja. El
jugo 2. fe! Después de 2. ... E xf6
3. ef ya no hay defensa contra
£d3xh7, y como resultado de
esto el blanco mantiene dos torres
y dos peones por la dama.

3.... Wc5 (3. ... Wb6 4. Ehfl)
4. 2xh7 Wgs5 5. L xg8 Wxf6 6.
Ehfl Wxg7 7. axf7+ &d8 8.
£e6 Whé (se amenaza 9. Ef7) 9.
Lxd7 Lxd7 10. Ef7.

El resto es cuestion de técnica.
Aun siguio 10. ... Wxh2 11.
Hdxd7+ &e8 12. Ede7+ &d8 13.
Hd7+ &c8 14. Ec7+ &d8 1S.
Efd7+ &e8 (el blanco da algunos
jaques antes del control para ga-
nar tiempo). 16. Ed1 b5 17. Eb7
Wh5 (17. ... Wxg3 18. Exb5) 18.
g4 Wh3 (0 18. ... Wxgd4 19. Ehl
Wd4 20. Eh8+ Wxh8 21. Eb8+
ganando) 19. g5 Wf3 20. Eel+
&f8 21. E xbS &g7 22. Eb6 Wg3
23. Edl Wc7 24. Edd6 Wc8 (se
amenazaba 25. Hg6+ &h7 26.
Eh6+ &g7 27. Ebgbo+ &f8 28.
Eh8+ &f729. Eh7+)25.b3 &h7
26. Ea6. El negro abandono.

O MITOV

® V. POPOV

Albena 1977
(DIAGRAMA 87)
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La dama esta amenazada. ;A

donde debe ir?
.. WeS!!

No se puede tomar la reina a
causa del mate. A 2. Ebl sigue 2.
.. Wxb2+ seguido de 3. ... Eel
mate. SOlo queda 2. Wa3,

A lo que el negro responde con
un nuevo sacrificio de dama.

2. ... Wel!

También ahora la capturalleva-
ria al mate. Esto significa que es
neccsario proteger la torre. Se
consigue mediante una «larga»
maniobra 3. Wa8+ &c¢7 4. WaS+
&h8 5. WhS.

Desde luego no 5. Wxd2? a

causa de 5. ... ¥xd2 6. Exd2
Hel +.
5.... BEe2!

La obstruccion de la diagonal
d1-h5 trae consigo la catastrofe.
Después de 6. &xg7 Wxdl+ 7.
&b2 Hc4+! 8. &c3 (o 8. be
Exc2+) 8. ... Exc2+ 9. &b4
WxhS el negro tiene su reina, que
ha entregado dos veces, jy una
dama de mas!

En los capitulos anteriores dis-
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pusimos de ejemplos de sacrificio
de dama en la fase final de la par-
tida. Perseguian el objetivo de la
ganancia de material mediante la
promocion de un peon, la conse-
cucion de una posicion de ahoga-
do y la construccion de una forta-
leza inexpugnable. En otros suce-
dia el sacrificio de la pieza mas
fuerte para conseguir ventaja de
material sin promocionar un
peon, o también para dar mate.

88‘ %///g///// o /////

El negro amenaza ganar inme-
diatamente mediante Af6-g4+ o
mediante Wh4-f4+, y mientras
ataca al caballo. Parece que el
blanco no tiene tiempo para una
jugada tranquila (como 1. We6 6
1. Wf8). Sin embargo, el primer
jugador con la ayuda de dos sacri-
ficios temporales recupera el ma-
terial entregado y aun «durante el
camino» cobra un peon. Como re-
sultado se produce un final de
peones técnicamente ganado.

1. WxfS!! BExfS 2. Hxg7+!
&xg7 (a 2. ... &h6 sigue 3. Dxf5



O FATALIBEKOVA

® LISSENKO
Nikolaiev 1978

Df5xh4 el blanco tiene dos peo-

mate) 3. Dxf5+ y después de
nes de mas.
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Exgd+ 2.

El blanco no se esforzd en cal-

cular las consecuencias de la juga-
partida con la elegante jugada 1.

Wxg2 WeS+), sino que corono la
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Siguié 1. WgS5+!! @ xg5 2. hgt Esta circunstancia la superoé
&hs. mediante la jugada. 3. Eh8! El

(Perocomodebe dar mate aho-  negro no tiene una gran elec-
ra el blanco, si el pedn g3 aunesta  cion. Es mate con la torre o con

clavado? el pedn.
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4, EL SACRIFICIO DE DAMA Y UNA PIEZA

Una combinaciéon no siempre
se basa en un solo sacrificio. De
la misma manera esto es valido
para el sacrificio de dama.

Empezaremos con ejemplos en
los que primero se entrega la
dama y a continuacion otra pieza.

DAMA MAS TORRE

O KASPAROV
® PETROSIAN
Tilburg 1981
O
92 ” '/ 2 2
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//9%9 /// -
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.,E /// B3 1
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(Variante de la parttda)

1. ¥xd5+! ed 2. &xd5+ &Ha7
3. Exa6+! &xa64. a3+, ymate
a la siguiente jugada.

El final es excepcionalmente
raro entre jugadores de elevada
categoria y por este motivo no
paso «del escenario». Pues Petro-

sian habia impedido el sacrificio
dos jugadas antes con una sutil
maniobra.

O KASPAROV
® TAHL
Moscu 1983
o
937 7 - , _
20 0 & R
J /@ %, /%
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(Variante de Ia partzda)

La posicion resultante es el epi-
logo de un original analisis de
Kasparov. La jugada 1. ... ©f3+,
que con anterioridad es posible,
la refuta el blanco con un sacrifi-
cio de dama y torre: 2. ¥xf3!
Wxf3 3. HaS5+ Hxa8 4. Ec8

mate.

O KAMISCHOV
® SOKOLSKY
Leningrado 1938

(DIAGRAMA 94)
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El blanco jugd 1. @g4 con laes-
peranza de arranca el cambio de
damas, porque la torre €5 esta ata-
cada. Pero siguio 1. ... He2+ 2

N

&hl Wxgd! 3. hg Eh5+! 4. gh
Eh4 mate.
O SPIELMANN
® L'HERMET
Magdeburgo 1927
O
95 D % 7 2
¥ B ¥
X zamis
7 7 Y 7
__ %%% A

N

"
N ‘g\\\\\\' N
iC- 1 Bl I

b o
.
§§
u

\
\

N
N
N

ie
\

. z% =

El blanco destruyo drastica-

mente la cobertura de peones del

rey contrario: 1. Wxh6! gh 2. gh+
&f8.

Después de 3. h7 el negro res-
pondia 3. ... Wh4 (después de 4.
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h8=%+ Wxh8 5. &xh8 cd el se-
gundo jugador tendria una pieza
mas).

Llevo al objetivo 3. Hg8+
&xg8 4. h7+ Hf8 5. h§=¥ mate.

DAMA MAS ALFIL

O FOULDS
® LANG

Campeonato de Nueva Zelan-
da 1956

96

. % s B
.

% Bwy ©

El negro habia aceptado dos sa-
crificios de peon, renunciando al
enroque y por lo tanto retrasan-
dose en el desarrollo. El final de
la partida se decide mediante dos
sacrificios de pieza. Primero el
blanco da la dama, 1. Wxd5+! ed,
y luego el alfil, 2. b6+ ab 3. Ee8
mate.

DAMA MAS CABALLO

O MELIKOV
® SCHACHNASAROV
URSS 1974

(DIAGRAMA 97)
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Con el sacrificio de dama y ca-
ballo el blanco consigue la promo-
cion del peon: 1. Wxg8+! Hxg8
2. Df6+ Lxf6 3. Lxe6+ Hh7 4.
g8=W+ & xh6. El blanco ha obte-
nido una nueva dama, pero en el
camino ha ofrecido mucho mas
material, y ahora tiene una torre
menos. Pero lo importante es que
el rey enemigo esta al descubier-
to y no disfruta de la proteccion
de sus piezas, y la persecucion
esta preparada. El blanco lo caza
en la mitad del tablero.

5. 15 R¢7 (no hay otra defen-
sa) 6. Wh7+ &gs 7. Wg6+ 14 8.
Weg4+ He3 9. We2+ Hd4. En
caso de 9. ... &f4 el rey seria re-
chazado: 10. W2+ &gs5 11
We3+ Hf6 12. Wgo+ He7 13,
Wxp7+ &e8 14. Wel+ de7 15,
Ad5 mate.

&\\§
\

\C> 3

\

(DIAGRAMA 98)

El final es muy elegante: 10.
AbS+ ab 11. Wd2+ &xcd 12.
fe6 d5 13. £ xdS mate.

Si el blanco no hubiera sacrifi-
cado el caballo, el rey podria ha-

98 ? 2 7
.0 .

B BN

ber escapado a b4. Pero solo le ha-
bria ayudado de momento: 10.
Wd2+ dxcd 11. Le6+ Hbd 12.
Wb2+ &al5 13. Wxa3 mate.

Aldn examinaremos combina-
ciones en las que el sacrificio lle-
va el orden contrario.

TORRE MAS DAMA

% %

En este final con piezas pesa-
das se amenaza mate al descubier-
to rey blanco. Pero el blanco sa-
crifica su torre y a continuacion
la dama, jcon lo que consigue un
final con un caballo mas!
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1. Ec8+! Exc8 (1. ... &xb7 2.
Wc6 mate) 2. Wxa7+ &xaT 3.
be=a+! &b7 4. DxeT.

ALFIL MAS DAMA
O WINZ

® VIDELA
Argentina 1956

100 % % % 2
TrE B B

La amenazadora posicion del
pedén e6 decide el curso de los
acontecimientos. Se advierte que
la fila principal del negro carece
de suficiente defensa.

1. £ xc7+! Exc72. We8+ (tam-
bién vale 2. Eb8+) 2. ... &xe8 3.
Eb8+ seguido de mate a la si-
guiente jugada.

O UHLMANN
® SPIRIDONOV
Polanica Zdroj 1981

(DIAGRAMA 101)

Un sacrificio de alfil y dama lle-
va a la ganancia de peon y a un

60

101 2 % 2 7
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final favorable: 1. ... £ xed! 2. fe
Wxe3! 3. Wxe3. La presencia de
las damas en el tablero habria sim-
plificado la tarea del negro a cau-
sa de la amenaza 9f6-g4+. 3. ...
Dgd+ 4. $h3 Dxe3 5. Hel Hgd
6. Hedl Ea3. El negro solo ne-
cesita un peon de mas. Su caballo
es bastante mas fuerte que el alfil
blanco.

7. Ebl &8 8. ¢5 He7 9. Ebdl
Hxb3 10. cd+ He6 11. 2f1 De3
12. d7 Ec3 (12. ... &Hxdl 13.
fc4+) 13. Eal Exd7, El blanco
abandono.

O SLIWA
® DODA
Polonia 1967

Elnegro tiene tres peones mas.
Se puede recuperar uno de ellos
seguro, pero después de 1. Wxd6
&f6 el final estaria perdido para
el blanco. La salvacion la traen
dos sacrificios: 1. R ed+! Wxed 2.
Wg7+! Como el negro tiene que

(DIAGRAMA 102)
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Si el negro llegara a 9 d7-e95, su
posicion seria segura. Pero mien-
tras tanto el peon e6 esta lejos de

proteger al rey, y ofrece un pun-
ficio: 1. Dxe6! Hxe6 2. Wd5+!

DxdS 3. Lgd+ HeS 4. EfS+ deb

to clave para un motivo de sacri-
S. ed mate.

CALIDAD MAS DAMA

O MIESES
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® GUNSBERG

Monte Carlo 1902

(DIAGRAMA 105)
Con la intencidon de centrarse
sobre la posicion adversaria, el
negro doblo sus torres en la se-

gunda fila, 1. ...

N\
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tomar también la dama, el blanco

esta ahogado.

CABALLO MAS DAMA

O HERRMANN

® GRANAU
Hamburgo 1956
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Ecc2, pero final-
61

mente con ello no tuvo ningun
éxito. Sin embargo podia haber

decidido la partida con elegancia
en dos jugadas: 1. Exd2 2. Exd2,

1. &xh7+ Exh7 2.

El negro recibira mate en tres
Whé+! E xh6 3. £ xh6 mate.

jugadas:



DOS PEONES MAS DAMA

O MATULOVIC
® ZVETKOV
Varna 1965
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y ahora aprovechando la sobre-

carga de la dama, que tiene que
tiempo vigilar la primera fila, 2.

proteger a la torre y al mismo
. Wxg3!

:Como se puede reforzar la po-
sicion blanca? El gran maestro yu-

1. Well!

Al

crificé los peones centrales por un

goslavo tuvo una notable idea. Sa-
ataque por la columna «c».
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Correspondencia 1976-78

O IOCHELSON
® L. BELAVIENEV

(DIAGRAMA 108)
Esta es la posicion que tenia el

blanco en la cabeza cuando sacri-

de 8. Wxd4 seria capturado.
3. Wc8+ &gT.

we3!

puso fin al juego (3. gf Eg5+ 4.

&hl Lxf3 mate).

El blanco protegid su pedn d5
con la jugada activa 1. Re6+, sin

embargo, siguidé después 1. ...
H8xe6! 2. de y lasutil 2. ...
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fico los peones. Ahora se despren-
de de su dama y gana la contraria

Las casillas c6 y f3 estdn con-
troladas por el caballo blanco.

Esto significa el fin del caballo d4.

4. Wh8+! & xh8 5. Hxf7+ &g7
El negro abandono.

to a ello el camino de huida del ca-
6. &Hxes.

con una horquilla de caballo. jJun-
ballo negro quedara cortado!

\

\

N

wa
\

\ IR
LECEm
e\ ///,/ .
Ham

/A%@/A
\ TR\

\\ e NI
N\ N\ <\

108

63



5. EL CAMINO HACIA EL OBJETIVO

El objetivo del sacrificio, la
fase de la partida en la que se pro-
duce, la cantidad y las consecuen-
cias del sacrificio, todo ello son
categorias formales. De los pun-
tos de vista contenidos aqui el A
y la Z de una combinacion es el
método mediante el cual se con-
seguira el objetivo propuesto (en
relacion a esto se emplearan las
nociones «Tema» o «Idea»).

A diferencia de otras operacio-
nes tacticas las combinaciones
con sacrificio de dama manifies-
tan algunas peculiaridades. Asi el
despeje de lineas, o el aprovecha-
miento de una clavada llevan un
caracter especifico (en el ultimo
caso mencionado, mediante la li-
beracién de un caballo de una cla-
vada, para producir posibilidades
que lleven a un golpe tactico).

La caracteristica de la mayoria
de las combinaciones son los te-
mas desviacion y atraccion. En el
caso de la desviacion las piezas o
peones del enemigo son obligados
a abandonar su sitio y el acceso a
una casilla importante, para abrir
lineas o para descubrir a otra pie-
za.

O BERG
® NORDSTROM
Noruega 1978

(DIAGRAMA 109)

O
109 % % % %
A A

La desviacion de la torre negra
de la defensa de la octava fila 1.
Wf6+!, llevo al mate.

O GORBACHOV
® OSOLINSCH
Riga 1986

||0' % % 7///@%////

La jugada tranquila 1. ... ¥f5!
ocasiono la capitulacion inmedia-
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ta del blanco (2. Wxf5 Edl mate;

Wxe3+! 2. Wxe3

(DIAGRAMA 114)
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Ha8+ &h7 3. Eh8 mate.

Esta posicion resultd de una de
las variantes mas agudas del ata-

Sucedio 1. ...
Bdl+ 3. &f2 Zfl mate.
O A.JANOVSKY

® TORNERUP
Copenhague 1947

(DIAGRAMA 112)

El blanco cubrié el jaque con la
WhSs!

torre, con lo que Dmitrieva obtu-
vo la posibilidad de ganar la par-

tida sacrificando la dama.

1. ...

O CHAIKOVSKAYA
® DMITRIEVA
Vilnius 1972
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ballo con la jugada 1. ...
cide 2. Wxe7!

O ZVETKOV

® PACHMAN
Hilversum 1947
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£xc2 2. Wxc2

Las piezas blancas del flanco
jAtencion a la fila principal!

3. d4 Wxf2+!

114

nola. El blanco ha aceptado los
peones sacrificados y esta clara-
de dama aun se encuentran en su
posicion inicial. En el extremo
HExel Lh2+ el blanco recibe

Después de 4. Exf2 Eel+ 5.
mate.

rey, el negro dispone de una su-

que Marshall en la apertura espa-
mente retrasado en el desarrollo.
opuesto del tablero, el flanco de
perioridad de fuerzas decisiva.
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O SJOBERG
® EKSTROM
Estocolmo 1977

117 ﬁ% A /////@%

El blanco, que tiene una pieza
menos, culminé el ataque median-
te 1. g6.

Es cierto que el sacrificio de
dama 1. ... Wxg6 salvaria ahora
al negro del mate inmediato, pero
no de la derrota. El negro confia-
ba en parar la amenaza blanca me-
diante 1. ... &f8 (2. Wh8+ Wgl).
Pero después del golpe 2. Wx{5+!
tuvo que abandonar: a 2. ... Wxf5
(0 2. ... ¥f6) sigue el mate en h8.

O LILIENTHAL

® ARONIN

16° Campeonato de la URSS
Moscu 1948

(DIAGRAMA 118)

El problema de las blancas es
desviar a la dama negra de la de-
fensa del alfil d8. Esto sucede me-
diante un sacrificio perseverante:

68

118 %

1. Wc3! Who6 2. Wbh2! Wd6 (a 2.
... Wa$5 decide 3. Wb5!) 3. f4!

Lo mas fuerte. Después de la
sugerente 3. Wxe5S Wd7 seguido
de Ef6-d6 el ncgro ain podria
ofrecer resistencia. Ahora a 3. ...
H xf4 gana la jugada 4. Wxe5 (4.
... Wb6+ 5. $h2), y en caso de 3.
... ef se introduce en el juego el ac-
tivo peon e.

3....ef4.eS5Wd7 5. Wxb7 We8
6. Wb8 (naturalmente no 6. ef? a
causa del jaque continuo) 6. ...
Hd6 (el negro aun especula con
7. ed? Wel+ y 8. ... Wg3+) 7.
Wxd6. El negro abandono.

O IVKOV
® KOLAROV
Wageningen 1957

(DIAGRAMA 119)

El blanco jugd 1. a4, y a 1. ...
ba respondio sin vacilar 2. E xa4.
A Ivkov no le inquietaba la cir-
cunstancia de que la torre blanca
habia abandonado la primera fila,



ner mucha vida. Se amenaza

Wxh3. Obli-

gado, ya que la dama no dispone
de ninguna casilla de huida. Aho-
ra, cuando la dama no protege el

... Wc2 a causa de 1.
peon f3, el blanco desvia a la to-

.. 2+. Pero el blanco fuerza la

victoria mediante el método de la
1. h3!! (unido a un sacrificio de

Dg2-f4 (por ejemplo, esta jugada
sigue a la captura del peon d5).
desviacion aprovechado reitera-

damente.
dama y torre) 1. ...

No vale 1.

... Exf3 culmina la com-

%g% \ R
. N
\ %@%/%
NN AN
/A/@/&/
AN LA LA
WA R
@%//g//

El negro abandond.

2. Wxf3!

A 2.
Match, San Petersburgo 1878

toma la dama, el blanco a la si-
guiente jugada captura el caballo
negro.

binaciéon un tercer sacrificio de
He8+ seguido de mate. Y sino se

rre de la defensa de la fila princi-
desviacion: 3. Ec8+! fLxc8 4.

pal.
O SCHIFFERS

® CHIGORIN

. //%
TTan.

A\ ///..n/ -
NN N <
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LW T

Hfl1+). Al mis-

/g/t% \
/A% 7&

Wd7!! le dejo al instante en

¥ NN
VN
€ W N\

El blanco tiene una calidad de

una posicion desesperada. Des-
pués de 3. Wxd7 la torre ya no
esta atada, y el negro da mate en

mo mate conduce 3. Ea6 Wxe6
4. Exe6 Hfl+. El blanco abando-

La tranquila jugada de desviacion
no.

ya que la torre f7 estaba clavada.
2. ...

dos jugadas (3. ...

O WOLF

® SPIELMANN
Mahrisch-Ostrau 1923

120

mas, pero la posicion parece te-
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El negro se habia metido en
esta posicion y fundaba sus espe-
ranzas en la efectiva jugada de
desviacion 1. ... We6.

No aportaria nada 1. ... Ecl+
2. Bfl, ya que después de 2. ...
Hxfl+ 3. Wxfl no se puede cap-
turar la torre de h7 a causa del
mate en la ltima fila, y por lo tan-
to el negro solo habria simplifica-
do la tarea de su adversario, re-
valorizando sus peones de mas.

Después de 1. ... We6 natural-
mente el blanco no puede tomar
la dama a causa del mate. Tampo-
co se debe jugar 2. Exd7 a causa
de 2. ... Wxf5. Retirando la dama
af3 o g5, la torre h7 quedariades-
cubiera. También es inutil 2. g4
Wxf5. Y después de 2. W8 el ne-
gro toma con toda tranquilidad la
torre h7, pues la torre c8 esta cu-
bierta por la dama. ;Qué puede
hacer el blanco?

Schiffers no sélo paré la aguda
idea tactica de su adversario, sino
que le obligd al abandono de la
partida con la jugada de rara be-
lleza 2. Ec2!!

La torre no solo abandona su
mision de proteccion, jsino que
ella misma se ofrece al sacrificio!
Las tres piezas del blanco estan
atacadas (jlas tres negras tam-
bién!), pero no se puede tomar
ninguna. Mediante la maniobra
de desviacion con la torre el blan-
co ha parado la amenaza de mate
por la primera fila y por su parte
ha creado la misma amenaza por
la octava fila (2. ... Exc2 3.
HEh8+; 2. ... Hxh7 3. Wxe6; 2. ...
We8 3. Wxd7, y el negro no tie-

70

ne tiempo para tomar la torre c2,
porque seria mate inmediato en
b7; 2. ... We8 3. Wxd7 Wxd7 4.
E xd7). El negro no puede impe-
dir la pérdida de la torre.

En todos los ejemplos mencio-
nados el sacrificio de desviacion
provoco una catastrofe en la fila
principal.

Examinaremos otras combina-
ciones relacionadas con el tema
de la desviacion. En algunos ilus-
traremos la posicion clave de una
configuracion tipica de mate.

O KVEINIS
® BUCIS
Klaipeda 1978

122

El golpe de desviacion 1. Wa4!
motivo que el negro depusiera las
armas (1. ... Wxad4 2. Exe6+; 1.
... b5 2. Wxb5).

O TOTH
® ASZTALOS
Ljubljana 1938

(DIAGRAMA 123)
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No vale 1. ...

la jugada Wxh7+. Sin embargo,
lleva al objetivo 1. ..

Wxh3+! 3. gh £ xed4 mate.

O BEREBORA

® SOMOGYI
Hungria 1985
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La posicion blanca en el flanco
de rey esta, por no decir mas, al
descubierto. Ademas el primer ju-
gador tiene un pedn menos. Un
sacrificio, que desvia al caballo de
la defensa de la casilla f3, termi-

Las casillas hl y g3 estan ocu-
padas por las piezas blancas, por
lo que para la construccion de la
red de mate s6lo ha sido necesa-
ria la otra mitad.

no con el juego: 1. ...
D xh3 Hf3 mate.

O SEMIONOV

® FAINBOIM
Moscu 1969
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£xh6 2. He7

\ %”M/ﬁ%w

o R

N WMo\ W
A\ GA\ €\

\
D

-«

\ %wgﬁwm%

%w”% \\J M%
N\ e N\

N

<\

We2+ 2. Hhd O3+ (2. wfd

El negro acaba de atacar al ca-

ballo f3. Su posicién tampoco se-
cilla 1. gf. Pero sucedio 1. Whe!,

ria envidiable después de la sen-
con lo que el juego termind inme-

diatamente (1. ...
O S. URUSSOV
® KALINSKY
Rusia 1880

mate).
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Siguio 1. Egd! WxfS 2. Exg7+

O
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&h8 3. Exf7+ &g84. Eg7+ &h8
5. Eg6+, y el negro abandond.
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El negro tiene calidad por el

peon de menos. Pero en tales po-
siciones la relacion material de
fuerzas no es estable. Se amenaza

Wf3 mate). Por lo tanto nos po-

1. ...

fg 2.

iTomemos ahora las piezas mas

mente la partida. La desviacion
«insignificantes» del tablero! El

del peon f6 abre al «dormido» al-

fil la diagonal larga: 1. ...
Dh6+ &£h8 3. b2+ seguido de

gada . Wg5+!! decide victoriosa-
mate.

demos convencer de que una de-
fensa pasiva no ayuda. Pero la ju-

HeE B E
T e
WaH W R
HEE W
momom
oW
Bl BB
MMIE <

O

19* Olimpiada de Ajedrez

O BEDNARSKY
Siegen 1970

® NOUISSERE
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acorde final de esta partida sera

de utilidad para usted.

A la maniobra 1. £a3, con la
que el blanco toma una diagonal
importante e impide el enroque,

el negro respondio con 1. ...

Ncd.
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O ED. LASKER
® ENGLUND

El cambio del terrible alfil parece
inevitable. Pero siguio 2. Wxe6+

fe 3. 26 mate.

Scheveningen 1913

O KOFMAN
® FILATOV
Kiev 1962
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El maestro sueco desarrollo la

apertura con poca fortuna. Para
Un ejemplo clasico de este
tema es la partida Canal-N.N.

0-0-0? y recibidé el mate: 2.
(ver pag. 209).

terminar el desarrollo jugd 1. ...
Wxc6+! bc 3. La6 mate.

Ya en la apertura el negro man-
tiene una posicion desesperada.

Sucedié 1. ©xc6! y a 1.

... bc

(también tras la retirada de la

(DIAGRAMA 132)
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dama el final seria el mismo) si-
guio 2. Wxe6+! fe 3. Lg6 mate.

Presentamos a los actores prin-
cipales de la escena final.

4
oy

Ahora una modificaciéon algo
complicada de este sacrificio.

O N. GUSSEV
® KRUTICHIN
Moscu 1963

135 %
p-¢ |

Esta posicion no procede de la
defensa francesa, como s6 podria
deducir del diagrama, sino de la

defensa siciliana después de 1. e4
c5 2. Df3 &b 3. d4 cd 4. Dxd4

74

Df6 5. Dc3 e6 6. Kf4 2b4d 7.
@Dxco6 bc 8. £d3 dS5 9. e5 Hd7
10. Wed4 218 11. o-o.

Con 11. ... hS el negro expulso
a la dama y supuso que sc retira-
ria a g3 o e2. Pero sigui6 12. Wh3,
y Krutichin decidié atacar el alfil
con 12. ... g5 para después cobrar-
se el peon e5. Pero cual seria su
sorpresa, cuando el adversario
respondido 13. Wxe6+! Después
de 13. ... fe 14. RLg6+ Se7 15.
Kxg5+ Df6 16. L.xf6+ &d7 17.
£ xd8 &Hxd8 la realizacion de los
peones de mas se convirtid en
cuestion de técnica.

O MATSCHULSKY
® GUREVICH
URSS 1976

1. ed €6 2. d4 d5 3. &c3 Df6
4. 25 2b4 5. 5 h6 6. 2d2
@fd7. Una continuacion rara.
Por lo general aqui se juega 6. ...
£xc3ya7. bc Ded 8. Wgd g6 o
8. ... &f8.

7. Wgd Qf8.

El sentido de la retirada del al-
fil es prevenir la debilidad de las
casillas negras. Pero el contrajue-
go del negro en el flanco de dama
se retrasa, mientras que el blanco
a su vez es el primero en tomar la
iniciativa en el flanco de rey.

8. &3 c5.

Merecia atencion 8. ... b6 se-
guido de £ c8-a6.

9. dc.

También es promisora para el

blanco 9. &b5 (con la amenaza
10. »d6+ £xd6 11. Wxg7) 9. ...



g6 10. Rd3 Eg8 11.c4,y a 11.
... ¢d sigue 12. cd. Por ejemplo,
podria continuar: 12. ... &c5 13.
Wxd4 ed 14. Hd6+! £xd6 15. ed
Wxd6 16. 0-0 con una magnifica
posicion de ataque (Neshmetdi-
" nov-Chistiakov, Jarkov 1956).

9. ... &xc5 10. b4 Hcd7 11.
DbS!

Al igual que la variante que
mostramos en los comentarios a
la 9° jugada, se amenaza 12.
Dd6+.

11. ... g6 12. £d3 h5? (12. ...
Eg8 habria impedido la siguien-
te combinacion).
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13. Wxe6+! fe 14. L xg6+ He7
15. g5+ &f6 16. ef+!

Lleva a la victoria 16. £xf6+
&d7 17. £xd8 con dos peones
mas, pero no es tan sencilla y bo-
nita como esta.

16. ... ©d7 17. DeS mate.

O GRUNFELD
® TARRASCH
Baden-Baden 1925

(DIAGRAMA 137)
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La dama blanca esta atacada,
pero una amenaza de mate tiene
preferencia, y Griinfeld jugo 1.
2.h4!

No se puede capturar la dama
a causa del mate,yal.... g6 si-
gue 2. K16+ seguido de 3. &Hh6
mate.
~ Como no se puede ir a cubrir
el punto {6, solo queda I. ... hé.
para dejar libre al rey la casillah7.
Pero tras ello el blanco anuncio
mate, empezando con 2. ¥f8+
(desviacion del caballo de la de-
fensa de la casilla g7) 2. ... »Hxf8
3. &f6+ &h7 4. Eg7+ &h8 5.
B xf7+ &g8 6. ©Hxh6 mate.

O BOHM
® HERNANDEZ
Amsterdam 1979

(DIAGRAMA 138)

El blanco dispone de una pieza
de ventaja, pero después de 1. ...
Wxg5! se vio obligado a abando-
nar la partida. La dama negra no
se puede tomar a causa del mate
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O SPONA
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Riga 1964

mate.
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9e2. Lajugada 2.
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Wf3 no trae la salvacion, porque
sigue otro golpe de desviacion: 2.

mediante 2. ...

el © B
TE R
e
N W
mEn
vHes © O
Bl BB
"N L o

Wxf3! El

Wxf3) 2. ...

140
Hh3+! 3.

gh (a 3. &h2 es suficiente 3. ...
Wxe3+, y si se juga-
£c5

.. Wxg2+! 3 Wxg? He2 mate. Si
ra4. Ef2, sigue 4. ...

se protegiera la dama con {3, a la
vez que se deja libre la casilla f2

para el rey, gana 2. ...

Wxe3) 3. ...

Un juego sin plan llevo al blan-
co a una triste situacion. La par-

tida sélo durd dos jugadas mas: 1.

[ .

e Y

« g

<5

e —_—
8 O _
= & =
3% S
< o0 —

mg Y <
o N._.m
w WK_.O (o)
8 ONe =
= X N a
S & S@o

S = o
ok, oea

.. Wd3+ 2. Ee2 (si 2. He2, en-

tonces 2. ...

N\ %m%/ﬁ
e L)
%17,%,/2

A\ %ﬁ%
%@%/%&
A\ =\ .7/.8%
N\ A\ <)\

® AFICIONADO

O ZEMSCH
Kiev 1902
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Si el caballo no estuviera en g6,
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enemigo? Al mismo tiempo el ne-
gro amenaza mate. A simple vis-

ta no se ve mas que la repeticion
de jugadas (2. Eh8+ &g7 3.

Eh7+).

5. &xa3

Decide un sacrificio de dama

Ham W g
Bl W wam
Mam HOR
L E
Hem &K 3
N
Maw W B

Hay que advertir que el recha-

.\ N\«

que no es facil de encontrar: 1.

Wegl+!! L xgl. El alfil ha abando-
na «c» esta libre, y el blanco anun-
cia el mate, 2. E xh7+ Hg8(f8) 3.

E c8 mate.

@gb nio salva a causa de 2.
HExh7+ &f8 3. Exc5dc4. Wxc5
(pero no 4. L xgb6 a causa de 4. ...
Ha3+, y el negro consigue tablas

nado su activa posicion, la colum-
zo del sacrificio mediante 1. ...

por jaque continuo:

Wc3+).
O PILLSBURY

® LEE
Londres 1899

o~

zﬁmﬁ %3%
A\ N T
/@%g/

%x%
= /
\ <A\

NS

N

/

% \

&f8 3.

... HxeS dio mate
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Hd8 mate) 3. Lg7+ (de nuevoun
jaque doble descubierto) 3. ...

descubierta. Por lo tanto jugd 1.
$hS 4. Ehé.

dor (y ademas doble) jaque a la
Wxe5+!, ya l.

el blanco podria dar un aniquila-
con 2. -2f6+ Hh6 (2. ...

O MOSSIONSHIK

® DEMENTIEV

URSS 1976

143

La dama negra, que a simple
vista parece tan amenazadora, en
realidad esta atada a la custodia

%l%/% \\ i1
.-
\ %g%z/é
& ;< A
\ W<\ \
. %ﬁ%
\ R\ %

o.% \ <A AN

142

El blanco podria atacar el peon

de la columna «g», para impedir

Exh7+ &f8),
;,pero como cazaria después al rey

h7 con jaque (1.
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el jaque mortal. Para las blancas
esto significa que tienen que des-
viarla. ;Y a cualquier precio! El
fin de la partida lo decidio la ju-
gada 1. Wf3! Después de 1. ...
Wxf32. Egl+ $h83. Lg7+ Hg8
4. & xf6+ el negro recibio el mate.

O KOSCHTENKO
® LERNER
URSS 1962

NN
&

r X oM H&
Ak | AkA
a0 A% 7
% »
%,%@%7%
7 %,%
7a, KA
“ )WY ) H

La clavada del caballo f6 es
muy desagradable. Se amenaza
Wdl-f3. Pero el negro habia pro-
vocado esta posicion y contaba
con procurarse un poco de aire
con la jugada 1. ... ¥d5. Ahora su-
cedio 2. & xf6+ gf. El peon g2
esta atacado y se ha deshecho la
clavada. Si ahora 2. £xf6, enton-
ces 3. ... Wxg2 4. Efl Ra6!, pen-
sO el segundo jugador. Pero no
habia previsto una jugada.

3. 2xf6 Wxg2,
(DIAGRAMA 145)

3. Wf3!
Una idea conocida. A causadel

\\Q

\

\
Q\

_

N\
\
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“
B Jwg 8

mate la dama no puede ser ataca-
da, y a 4. ... Wg6 sigue 5. 0-0-0
(5. ... ®h6+ 6. &bl).

El negro abandono.

O PRAINFALK
® KUUSKMAA
Correspondencia 1974-1976

146’3% 5

El ataque se vio coronado por
la elegante jugada 1. ... Wf4,

No se puede tomar la dama a
causa de 2. ... &»xf2 mate, se ame-
naza 2. ... Wxe3 seguido de 3. ...
Hf2 mate. Si 2. Wxed, entonces
. ... ¥cl+, y a2 fe gana 2. ...
We4!
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2xe4. Si

Wxb2 con la amenaza

O E. POLJAK

Mientras tanto amenaza 2. ...
te 2. Eael, la desgracia le llega-

ria al blanco por la segunda fila:

se protegiera el punto e4 median-
Hg2xh2 mate. A 2. Wd3 también
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Esta posicion procede de una
de las agudas variante del gambi-
toderey (l.e4e52.f4ef3. Rcd

... &xed (3. Dg3

El sacrificio de desviacion 1. ...
E2xg3+ seguido de mate).

Wb6 decidio este encuentro. A 2.

Wxb6 gana 2.



ficio se introduce al rey en una

plos, en los que después del sacri-
red de mate.

O PEDRENY
® AMADO
Sitges 1981

2c5+
g3+ 4. &h3

Wxe5! le forzd

al abandono de la partida. A 2. de

tural y activa jugada 1. @ eS, pero
sigue un mate forzado: 2. ...

3. &h2 (3. Re3 &xe3+ no cam-

biaria nada) 3. ...

g5-g4 el blanco llevo a cabo la na-
Kc8+.

Wh4+ 4. &f1 g5). En respuesta a

la imprevista 1. ...
O LOVENFISCH

235758
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&Hxh2. Ahora no vale la

Las blancas ignoraron la ame-
jugada 2. Eh4 a causa de 2. ...

naza Ngdxh2 y jugaron 1. Ead.
El negro decidio aceptar el rega-

lo, 1. ...

E S
528
220
6o,
g0 5
o> ©
oX B3

Axf3+ y a 3. xf3 podia seguir

Wf5. Pero el blanco tenia
otra idea. Siguio 2. HfeS Wxe2.

Esta posicion la valord el negro

3. ...
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También aqui mostramos, des-
pués de haber retirado las piezas

(Variante de la partida)

«innecesarias», el final de la ca-
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Eh8+ 4. 2£xh8 HExh8+ 5. &gl
Hhl mate. ,

Con ello tenemos ante noso-
tros otra posicion estandar de
mate.

.. %X
O MAKNA
® STAFECKIS
Riga 1962

(DIAGRAMA 158)

El negro acaba de capturar el
alfil d3. «La casilla h3 esta vigila-
da, lo que significa que no me
amenaza un sacrificio en h7», cal-
culo el segundo jugador, y por lo

82

158 Z % 7 7%
B oM | HE

tanto se comprende que ¢él captu-
rara el alfil.

Pero el blanco jugo6 1. Hf3!

Amenaza ©f3-g5. Esta jugada
también sigue a 1. ... Wf8 (2.
g5 Wxh6 3. @&xf7 mate!). El
negro par6 la amenaza mediante
L. ... ©f2+ 2. &gl Hgd.

Y, sin embargo, el sacrificio de
dama en h7 decide ¢l fin de la lu-
cha.

3. Wxh7+ &xh7 4. Dg5+.
Aqui el negro vioque a 4. ... ©h6
4. ... $h8 5. Eh3+) sigue 5.
axf7+ &h7 (5. ... €h5 6. Eh3
mate) 6. Eh3+ seguido del mate,
y abandon¢ la partida.

O CHEJOVER
® PAVLENKO
Odessa 1949

(DIAGRAMA 159)

El blanco culmind el ataque
con 1. Wxf6+. A 1. ... &xf6 sigue
2. £xg5 mate. En su desespera-
cion el negro retird el rey a eS8,
pero después de 2. Exe5+ inte-
rrumpio la partida.



$h6 3. f5+; 2. ...

£b2 mate; 2. ...

g8 3. £b2).
O SCHNEIDER
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(DIAGRAMA 162)
Fischer aprovecho la posicion

descubierta del rey blanco: 1. ...
HExe3! 2. Exe3 Hxe3 3. Hxe3

14° Olimpiada de Ajedrez
Wxf4+!

O LETELIER
® FISCHER
Leipzig 1960

b6 no
& xf6 3.

Sin embargo, el blanco encon-
tro un medio aun mas fuerte. Des-

Aqui se sugiere un ataque so-
pués de 1. b4 Wd8 (1. ...

bre el punto f6 mediante el «do-
blaje» de la dama y el alfil a lo lar-

puesta a He7-g8 se podria incluir
cambiaria nada) llevo a cabo la ju-
gada 2. Wxf6+!, y el negro aban-

go de la gran diagonal. En res-
en el ataque al pedn g.

dono la partida (2. ...



cobrarse el alfil. Pero el negro ha-
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O NEZHMETDINOV
® KASPARIAN
Riga 1955

(DIAGRAMA 165)

El blanco creia que habia en-
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trampado al adversario. Después
de la retirada de la dama queria
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&e6, entonces 2. Lgd+

seguido de 3. L¢3 mate. Tampo-

Sil. ...

& g8 a causa de 2.

“+ 88 dw
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coayuda 1. ...

£h8
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f£xh6+y 6. £ xf8 mate. 4. ...
5. Exh6+ y 6. Eh7 mate).

En los siguientes ejemplos el
sacrificio de atraccion abre la po-
sibilidad de un jaque doble a la
descubierta, con cuya ayuda se
crea una red de mate.

O KRISTIEV
® TRINGOV

Skopje 1961

\ /g%

/ a\ 4
NN N
.%.7<%

% %1/@%

N 7,
% N\ <IN\

Sxgb 2.
&h5) 3.
&h6) 4.
&g7 5. Hg5+)

Se amenaza Ed4-d2+, pero

después de 1. Wxg6+! el negro
5. Eh5+ &g7 6. Eg5+ &h7 7.

276+ &h7 (4. ...
£ f5 mate.

abandond, pues: 1. ...
EIf6+ &Hgs (o 2. ...
Hf5+ &g6 (o 3. ..
O SMOLNY
® ASAFOV

167

Whi+! el blan-
85

co abandond (2. &xhl Hxh3+ 3.

&gl Ehl mate).
(DIAGRAMA 168)

Después de 1....
O SCHULTEN
® HORWITZ
Londres 1846

N3N R

A MG\

m% /a%g/

o\ M
/A% \ %
oz/ «€) <IN\

El blanco ha sacrificado hace

Leningrado 1956

166

trar un medio forzado. Lleva a la

poco una torre y tiene que encon-
victoria 1. Wxg6+! & xg6.



atraccion de la dama viene con la
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Ahora colocamos a los actores
principales repitiendo la escena
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El blanco dio mate al adversa-

\ N\ W
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rio con la ayuda de dos sacrificios
de atraccion: primero fue entre-

3. Wa7+! &xaT 4. Dc6+!y des-

NS
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e

\

N IR \ A

<R
NG

A\ U

W el
o

\

\ g
A

A\ @Wm%é/

N\

\

<I

gada la torre, 1. Ea8+ &xa8, y
después de 2. Wal+ &b8 la

dama.
pués 5. Eal+ seguido de mate.

O TARRASCH
® ALEKHINE
Pistyan 1922

O

&g8 como con-

& g6 resultaria la sim-
Hxgl 4. Eghl 16 5. g6

Sucedio 1. Wxh7+! & xh7 2.
La jugada decisiva de la com-

3. g7!

A2 ..
3. ...

O ABROSSIMOV
® KRUPENKO
Daugavpils 1974
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binacion, que el blanco tenia que
haber previsto. La catastrofe lle-

ple 3. Eh6 mate. ;Pero en caso
ga por la columna «hy.

tinua la caza del rey?

de laretirada 2. ...

hg+.
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el negro tuvo que abandonar la
partida, porque pierde una torre.

O WAHL

87

Ke6!, a cuyo efecto

( Variante de la partz'da)

Para reforzar el ataque Alekhi-

ne jugo 1. ...

(DIAGRAMA

® BJARNASON
Malmé 1987



tenia prevista esta variante: 2.
Wc6 (el blanco se esfuerza en so-
breproteger el punto g2) 2. ...
Ef3 (si 2. ... £xh3, entonces 3.
Wxeq) 3. Wxed Rd5 4. Wad.

175 % 2 2
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\x‘
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weE
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4...Yxg2+! 5, bxg2 Eg3+6.
&h2 Eg2+ 7. ©hl Eh2+ 8. &gl
Ehl mate.

iLa torre ha ido bajando la «es-
calera» desde f3 a hl! En la par-
tida este bello final permanecio
«entre bastidores». En lugar de 2.
Wc6 Tarrasch se defendio de la
amenaza £e6xh3 con la jugada 2.
&hl. No obstante Alekhine tomo
el peon y sacrifico el alfil: 2. ...
£xh3 3. gh Ef3 4. ©g3 h4. Des-
pués de 5. £f6 Wxf6 6. Hixed
H xh3+ el blanco abandond.

O KRANTZ
® DAHLIN
Suecia 1974

(DIAGRAMA 176)
Sucedié 1. WxgT7+! &xg7 2.
Eg5+. Al Jaque doble a la descu-

bierta siguid un «molino»: 2.
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$h7 3. Eg7+ $h8 4. E xf7+ & g8
5. Eg7+ &Hh8 6. Exc7+ Hg8 7.
HEg7+ &h8.
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Aqui el blanco se desvio del ca-
mino correcto. Jugo 8. HEg3+
&h7 9. &b1+?ya9. ... &15 10.
Eg7+ &h8 11. Hee7. Pero un sa-
crificio de dama salvé la amenaza
12. Eh7+ &g8 13. Eeg7 mate:

1. ... Wf6! 12. L xf6 E xf6. Des-
pués de 13. & xfS E xf5 el blanco
se vio obligado a consentir las ta-
blas: 14. Eh7+ g8 15. EegT7+
&f8 16. Ed7! La amenaza de
mate en h8 fuerzalarepeticion de
jugadas.

Pero regresemos de nuevo al




ultimo diagrama. En lugar de 8.
Hg3+ habria ganado 8. EHee7!
(con la sencilla amenaza 9. Eh7+
seguido de Eeg7 mate). Ahora el
sacrificio de dama 8. ... Wxe7 ya
no ayuda al negro: 9. E xe7+ &g8
10. d6+08. ... Wf6 9. Eh7+ &gl
10. d6+.

Para finalizar: el motivo de que
se haya colocado el signo de inte-
rrogacion detras de la novena ju-
gada del blanco, es que esta juga-
da y no 8. ﬁg3+ fue la que dejo
escapar la victoria, que se podria
conseguir, aunque con retraso,
mediante 9. Eg7+ $h8 10.
HeeT.

O TARRASCH
® ROMBERG
Nirnberg 1893

Tarrasch jugo6 esta partida sin
la torre al, y por lo tanto los co-
mentarios a la apertura carecen
de interés. Después de 1. e4 e5 2.
Nf3 Dc6 3. dded4. Lcd LcS55S.
HgS Hh6 6. WhS oo 7. f4 Wes
8. 00 d3+ 9. &hl dc 10. &c3 d6
I11. f5 &eS5 12. @dS5 &$h8 13. f6
fgd 14, fgE HxgT se llegd a la
siguiente posicion.

(DIAGRAMA 178)

La caza del rey empieza con la
jugada 15. ¥xh6+! A continua-
cion siguiod 15. ... ©xh6 16. De6+
(no hay que dejar regresar al rey
agl) 16. ... Hhs.

Si 16. ... &gb, entonces 17.
Ef6+ &hS 18. Eh6 mate. 17.

a7 Twk

BB

Ddf4+ Hhé (17. ... &h4 18. g3
mate) 18. He2+! &g6. También
hubiera tenido un final divertido
la partida en caso de 18. ... &hS5
19. Ef5+ 2xf5(si 19. ... &gb,en-
tonces sigue como en la partida el
sacrificio de torre 20. Ef6+! se-
guido de mate, y en caso de 19.
... ©h4 recibe mate después de
20. g3+ o 20. Lg5+) 20. Hg3+
2g6 (0 20. ... &gd 21. Qe+ y
22. L g5 mate, y respectivamente

. ... ©h4 21. Qg5+ &gd 22.
fe2+) 21. ef &f6 22. L g5 mate.
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19. Ef6+!! &xf6 20. Lg5+
&g6 21. H2f4 mate.

Es magnifico contemplar las
combinaciones en las que el sacri-

220
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ficio de la dama saca al rey adver-
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Siguio 1. Wxe6+!, y el rey ne-
gro cayo bajo el fuego de las pie-
zas enemigas.

e Dxe6 2. Qcdt+ IS5 3
Dhd+ Hed.

Si3. ... &g4, entonces 4. Le2+
&xh4 5. h3!! seguido de g2-g3
mate.

4. de.

Esta jugada tranquila hace el
mate inevitable.

O NEZHMETDINOV

® G. BORISSENKO

21° Campeonato de la URSS
Kiev 1954

183

(Variante de la partida)

El blanco sacrifico un caballo
demoliendo con ello la muralla de
peones del rey contrario y debili-
tandolo. Se podria haber produci-
do la posicion del diagrama en la
partida, si el negro hubiera prote-
gido el caballo h6 mediante
&h8-g7 (en vez de esto se produ-
jo £f6-g7). La variante con un sa-
crificio de dama que habia prepa-

rado Neshmetdinov, esta en ar-
monia con nuestro tema. Estas
son las jugadas:

1. Wxh6+! & xh6 2. He6+ (no
se permite que el rey vuelvaa g7)
2. ... g6 (al mismo resultado lle-
va2. .. ®h53. Qdl+etc) 3. e5+
&hS5 4. 2d1+ &xh4 (0 4. ... Sgb
5. h5+ &f5 6. ©d4 mate!) 5. g3+
&h3 6. Hf4 mate.

O AGDAMUS
® RUBINETTI
Buenos Aires 1971

184
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Ahora una ilustracion sobre el
tema «el rey delante de sus fuer-
zasy 1. ... Wxe3+! 2. & xe3 L.d4+
3. &f4.

Tenia prohibido volver a la pro-
ximidad de los suyos después de
3. &d3 a causa de 3. ... 212 mate.

3. ...e5+ 4, &f5 Ecb!

Una jugada tranquila, que deja
libre al alfil la casilla ¢8. Al mis-
mo tiempo crea amenazas por la
sexta fila.

5. Ded.

No hay otra defensa contra 5.
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.. £c8+ 6. HgS h6+ 7. &h4 g5
matg. Ahora el blanco puede en-
tregar su caballo en g5.

.o R¢8+ 6. HgS h6 7. ©hd

g5+ 8. &HxgS hgt+ 9. Hxg5 DhT+.

jAhora se saca provecho de la
torre en la sexta fila!

10. &hS (10. $h4 Eh6 mate)

. .. £xh3 11. e3.

A 1l. Ecl seguiria 11. ... Eg6!
y si 12. g4, entonces 12. ... 212!
con la amenaza ©h7-f6 mate.

11. ... Eddé!

La amenaza 12. ... Eh6 es mor-
tal. El blanco abandono.

Quién no conoce la siguiente
famosa partida entre Ed. Lasker
y Thomas (Londres 1911): 1. d4
S 2. ©f3 e6 3. Dc3 Df6 4. L g5
2e7 5. 2Lxf6 Lxf6 6. ed fe 7.
Nxed b6 8. Ld3 Lb7 9. DeS 0-0
10. Wh5 We7.
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11. Wxh7+! &xh7 12. Hxf6+
&h6 (12. ... $h8 13. g6 mate)
13. Hegd+ Hgs 14. h4+. Mas tar-
de se descubrio que 14. f4+ & xf4
15. g3+ &f3 16. 00 mate o 15. ...
&g5 16. h4 mate llevaba mas ra-
pido al objetivo. Si 14. ... &h4 (en

92

lugar de 14. ... &xf4), entonces
15. g3+ &h3 16. &fl1+ g2 17.
Df2 mate.

.. $f4 15. g3+.

Se habria creado una amenaza
de mate inevitable con la jugada
5. &eS5, que fue descubierta por
D. Bronstein.

. D13 16. Le2+.

Se podria haber conseguido el
mate una jugada antes mediante
16. 0-0 (0 16. &fl) con la amena-
za 17. ©eS5 mate o 17. &Hh2 mate.

... ©g2 17. Eh2+ gl 18.
&d2 mate.

Los comentarios a la persecu-
cion del rey, que termind en mate,
son secundarios (una jugada an-
tes, una jugada después, el resul-
tado es el mismo), y sélo se han
traido porque pertenecen a una
partida clasica.

O O’KELLY

® PENROSE

15° Olimpiada de Ajedrez
Varna 1962

O
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La posicion del diagrama nos
anima, al igual que en la partida




ofrecida Ed. Lasker-Thomas, a sa-
crificar la dama en h7 y empezar
con el jaque doble He4-f6+ la «es-
colta de protecciony». Lo cierto es
que también una pequeia particu-
laridad en la disposicion de las
piezas (a diferencia del prototipo)
va a influir en cierta medida en el
cursc de los acontecimientos.

Por lo tanto 1. Wxh7+.

Bonito, pero... no gana.

1. ... &xh7.

Hay que advertir que el inten-
to del negro de aprovechar la si-
tuacion amenazada del caballo y
la torre adversarias mediante la
modesta huida 1. ... &f8 llevaria
la ventaja para el blanco: 2. DHg3!
fxe3 (se amenaza 3. &OfS5!) 3.
E xe3 &e7 (de nuevo amenazaba
5. &fS) 4. YWxg7. El blanco dis-
pone de dos peones y ataque por
la calidad.

2. &of6+ Hh6 (2. ... &h8 3.
HEh3 mate) 3. Eh3+ &gs5 4.
Dh7+ &gd (perono 4. ... &f4 5.
E h4 mate).

187

Hay un pequeiio, pero impor-
tante detalle. El pedn «f», que de-

beria dar el jaque victorioso (5.
f3+ &f4 6. Eh4 mate), esta cla-
vado. Aqui tenemos un caso, en
el que el rey desnudo ante fuer-
zas adversarias superiores en el
interior de su campo no perece,
sino que sale incolume.

5. Re2+.

No se ven otras posibilidades
de ataque. A 5. &fl (que libera
al peon «f» de la clavada) el ne-
gro gana mediante 5. ... £ xf2!

5. ... &f4 6. £d3.

No se debe permitir al rey que
regrese a d6 a través de e5. Y a
6. EhS5 sigue 6. ... Lxf23+. Por
lo tanto el blanco esta obligado a
repetir jugadas.

6. ... dgd.

El negro a su vez tampoco pue-
de eludir la repeticion de jugadas.
Ya que 6. ... g57 seria castigado
con el mte: 7. g3+ &g4 8. dg2!,
y a8. ... Lxf2 (de otra manera su-
cede f2-f3 mate) sigue 9. &f6
mate.

7. Ke2+ &f4 8. g4 tablas.

Ahora estudiaremos el sacrifi-
cio con cuya ayuda las piezas ene-
migas caen en una horquilla. El
objetivo final de estas combina-
ciones consiste en la ganancia de
material, en consecuencia este sa-
crificio lleva un caracter tempo-
ral.

O DE LANGE
® HALVORSEN
Correspondencia 1976

(DIAGRAMA 188)
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Nga+ 4. Sg3

Wxh2+ 3. &xh2. (3.
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Nxe3 5. H5f3 Hxfl+ 6. Hxfl

©f6, y finalmente el negro reali-

z0 su ventaja.
35° Campeonato de la URSS

2. Wxe3. Finalmente se lleva el
rey a h2 mediante un sacrificio de
&f2? Hgd+). Ahora hallegado la
hora de recoger la «cosecha», lo
que significa que mediante una
horquilla de caballo se recupera la
dama y la calidad y se obtiene un
Jarkov 1967

peon de mas: 3. ...
O KIMMELFELD
® BELOV

dama. 2. ...

/g/
A H

,%&% %
%.%.

%x/
/z%/

%x%

De2+ seguido

&xcl. El blanco jugo 3.
Hxbl.

Adl y abandono la partida des-

pués de 3. ...

%g7

El negro obtuvo ventaja de ma-

terial decisiva mediante 1. ...

Wxel+! 2. Wxel Excl. A 3.
Wxcl sigue 3. ...

188
de 4. ...

190

No solo no se ha perdido la ca-

El negro acaba de hacer la ju-
lidad, sino que ademas se ha re-
cuperado el peon. El igualado fi-

gada Hgd-e3 y pensaba recibir la
Exf7 2. Wh8+! &Hxh8 3. Hxf7+

salvacion al blanco: 1. Exf7!
g8 4. Hxd8 Hxdl 5. Hxe6.

calidad ademas de su peon de
mas. Dos sacrificios trajeron la

\ %
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M\
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Esta es una combinacion con

O NEKRASSOV
® JURKOV
URSS 1954

189

dos atracciones. Primero un sacri-
ficio de calidad atrae a la dama

blanca a la casilla e3. 1. ...

94



nal de caballos terminé enseguida
con el acuerdo de paz.

O GIPSLIS
® SABOROVSKY
Riga 1961
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i Como puede realizar el blan-
co su pedon de mas? Movid 1.
9 xe6!, y el negro depuso las ar-
mas.

Naturalmente no se puede to-
mar el caballo a causa de 2. E xe6
con la consiguiente descubierta
de la torre. ;Pero qué hubiera su-
cedido a 1. ... Exc3? A ello hu-
biera seguido 2. Wxf7+!!

Una atraccion, a la que siguen
un jaque doble descubierto y una
horquilla. El blanco recupera el
material sacrificado, ganando un
peon y con ello tiene una posicion
ganada.

2. ... xf7 3. Hgs5+ &f6 (3. ...
&8 4. Hh7 mate) 4. Ded+ HeT
5. &xd6+ & xd6 6. Ee6+. El ne-
gro tiene que devolver una de sus

piezas menores (6. ... &c7 7.
Ee7+;6. ... ©d7 7. Exb6). El fi-

nal con dos peones menos es de-
sesperado.

La destruccion de piezas o peo-
nes del enemigo, que cumplen una

funcion importante, se consigue

mediante la desviacion o median-
te la captura directa. Dicho de
otra manera, destruyendo la de-
fensa del enemigo.

O CAPABLANCA

® LASKER

11° partida
Campeonato Mundial
La Habana 1921

]92 Z Z %4 Z
oy, A

Sin el caballo f8 el blanco po-

dria dar mate. Por lo tanto 1.
Wxf8+!

O CHIGORIN
® SCHIFFERS
Match, San Petersburgo 1880

(DIAGRAMA 193)
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Naturalmente, con la dama en
hg el negro no podla prestar una
larga resistencia. Chigorin puso
fin a los sufrimientos de su adver-
sario anunciandole mate en cinco

jugadas.
1. Wxe7+! Exe7 2. ExeT+
Ef7(2.... $g83. &cd+)3. Deb+

& g8 4. He8+ seguido de 5. E xf8
mate.

O BLUMENFELD
® AFICIONADO
Moscu 1903

1. ed4 e5 2. Df3 Dc6 3. Dc3 g6
4. d4 ed 5. HdS Kg7 6. Kg5!
NgeT?

Pierde la partida. Era correcto
6. ... DceTyab. Hxd4 cb.

7. Dxd4 L xd4.

El blanco amenaza 8. & xc6.

(DIAGRAMA 194)

8. Wxd4! Hxd4 9. Df6+ Hf8
10. £h6 mate.

Esta combinacion es caracteris-
tica de la fase de la apertura (el
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rey recibe mate antes de que eje-
cute el enroque).

El mismo mate en la apertura
inglesa: 1. ¢4 e5 2. Dc3 HDcb 3.
D3 g6 4. d4 ed 5. DdS Kg7 6.
KgS Dge7? 7. Hxd4 Lxd4 8.
Wxd4! Dxd4 9. Hfe+ S8 10.
£.h6 mate.

La siguiente minipartida se
jugbé en la XVIII Olimpiada de
Ajedrez en el match Hong Kong-
RFA.

O GIBBS
® SCHMID
Lugano 1968

1. ed Df6 2. Hc3 dS 3. ed
DxdS 4. Dge2 Dc6 5. g3? g4
6. 282 Nd4.

Excepto el cambio de colores y
algunos detalles insignificantes
todo es como en las partidas an-
teriores. Naturalmente el jugador
de Hong Kong no tenia ningin
conocimiento de la combinacion
estandar. Después de 7. &xd5
Wxd5 es verdad que comprendid
la amenaza de mate, pero ya era
demasiado tarde, y el juego duro
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El negro «traspaso» a la dama

O VINOGRADOV
® FEDIN
URSS 1973

196

Wxf3

9. Efl Wg2. El blanco abandono.
1. ed ¢S5 2. Dc3 Dc6 3. Dge2

Ahora examinaremos una par-
tida de la semifinal del Campeo-
Df6 4. g3 dS 5. ed Dd4 6. L g2
2g47. d3? DxdS 8. & xdS Wxds.

nato de la URSS, jugada 13 afios
antes del enfrentamiento Gibbs-

solo dos jugadas mas: 8. f3 (8. 0o
Hf3+ 9. $hl Hg5+) 8. ...
Schmid.

O GURGENIDZE

® KOTOV
Erevan 1955

197

y a la torre del blanco con la hor-
quilla de su caballo y recibio como

97

das: 1. Wxh6+! gh 2. E xh6+ &g7
(DIAGRAMA 198)

3. Eh7+ &f8 4. Eh8+ &g7 S.
Hg8+ &h6 6. g5 mate.
Partida por correspondencia

respuesta un mate en seis juga-
1983-85

O GEGERIS
® ABOLINSCH
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195

Wxf3 10.

Efl. Un poco mas tarde abando-
Wg2 11. Le3 D3+,

Es util que se imprima la «si-
lueta del mate» de esta catastrofe.

Como en el «encuentro olimpi-
(DIAGRAMA 196)

co», solo que incluidas las jugadas
d2-d3 y c7-c5. En su desespera-
cion el futuro gran maestro tam-

bién jug6 9.3y a 9. ...

no: 10. ...



La amenaza de mate directo
por la columna «h» sélo se puede

parar mediante 3. We8. Sin em-

N f6 el ne-

gro se vio obligado a parar el re-

loj.

bargo, después de 3. ...

Ahora otra variacion sobre la
misma idea algo mas complicada.

O PLANINC

® MARANGUNIC
Yugoslavia 1969
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( Variante de la partida)
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&g6 gana 7. E5h6+ &gs 8. f4+

prenderse de su dama. A 6. ...
&xf4 9. BExf].

Wxh2+

El negro mediante 1. ...

2. &xh2 Ehé.
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7. Eh8+ g7 8. ESxh7+ & g6
9. ef+ Exf5 10. Exd8 Exd8 11.
2d3.

Lo mas sencillo. El blanco de-
riva la partida a un final con cla-
ra ventaja de material.

11. ... &xh7 12. L x5+ &g7
13. & xbSs, y después de algunas
jugadas el negro abandond.

O LEVIN
® ZAl
Alma-Ata 1966

201 %

El blanco no temia al sacrificio
de caballo en g4. El habia calcu-
lado 1. ... Dxg4+? 2. hg Wxg4 3.
£h3 £d6+ 4. &hl. Pero no ha-
bia previsto el sacrificio de dama
1. ... Wxg4! A 2. hg sigue 2. ...
Dxg4+ 3. &h3 (o &hl) 3. ..
Of2+ 4. $h2 Ld6 mate.

El blanco se encontré con la
pérdida de un pedn importante y
jugd 2. DcS. Después de 2. ...
WIS 3. &Hxd7 Dxd7 4. 3 D16 el
negro realizd su ventaja material.

O GOGLIDZE
® BOTVINNIK
Moscu 1935

202 2 2
X 8

La invasion de la dama en la se-
gunda fila 1. ... Wc2!, puso al
blanco en una situacion critica. A
2. Hel decide 2. ... 2b4. En caso
de 2. £dl Botvinnik habria em-
pleado un método posicional: 2.
... Wxbl 3. Exbl ©c4 4. Dxcd
(4. Db3 Eab8)4.... £xc4 5. Eel
b4,

Goglidze trato de disminuir la
presion con los cambios, y jugd 2.
£a3. Con ello se ofrece al negro
el cambio de dos piezas menores.
Botvinnik aceptd gustoso, pues
encontré una combinaciéon para
rematar la variante, que su adver-
sario no habia previsto.

2. ... £xa3 3. Exa3 Wxe2 4.
Wxb6.

(DIAGRAMA 203)

El negro expuls6 a la dama de
la columna abierta con 4. ... Eab8
y después de 5. Wd6 elimino al de-
fensor de la primera fila median-
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( Variante de la partida)

mate no se realizd, ya que el blan-

;Como se llevara mejor el ata-
que? Se sugiere 1. &f5 o también
1. @g5. En la partida se jugo 1.
@DhS, y el negro se defendid del
asalto. Mientras tanto era efecti-

La ultima jugada 7. &e2 Ec2
va 1. D xeS LxeS 2. B xf6!
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Ademas de una posicion exce-
lente el blanco disfruta de una ca-
lidad de mas. Naturalmente, esta
ventaja se podria realizar median-
te la técnica, pero en este caso
existe una combinacion activa. El
punto g7 esta defendido tres ve-
ces y atacado dos. Con la ayuda
de un sacrificio el blanco elimina
a dos defensores.

1. E xe6! Wxe6 2. Wxf8! H xf8
3. Exg7+ &h8 4. Exg6+ Ef6 5.
E xf6.

Una posicion pintoresca. A 5.
... Wel+ el blanco se defiende con
el jaque 6. Efl+. La dama negra
puede retroceder donde quiera,
pero no se salva. El negro aban-
dono.

O PANOV
® GRECHKIN
Odessa 1949

O

207 2 % 7
T /// /4

Sucedio 1. Wxh7+! Exh7 2.
H xh7+ & xf6.

Si 2. ... &f8, entonces 3.
D xe6+ y 4. f7+. Pero ahora hay
el jaque a la descubierta 3. HdS+,

que obliga alrey a introducirse en
el campo blanco: 3. ... ©eS 4.
HhS+ &d4 5. 2e3+ &cd 6. b3
mate.

A menudo ocurren combina-
ciones en las que se sacrifica la
dama para liberar a un caballo de
una clavada. Como ejemplo tipi-
co valen dos tipos cualquiera de
combinaciones, en posiciones de
aperturas abiertas y cerradas.

La fuente primitiva de las pri-
meras fue un caso combinatorio
del maestro de ajedrez francés
Légal, el maestro Philidor: 1. e4
e52. R¢c4d6 3. Df3 HDc6 4. D3
284 5. Dxe5? L xd1?? 6. Lxf7+
&e7 8. Hd5 mate.

La jugada 5. & xe$, un caso co-
rriente, cuenta con la codicia del
adversario. Si el negro hubiera
respondido 5. ... & xe5, tendria
un caballo mas.

La combinacion seria perfecta
con la preventiva 5. h3, a la que
el negro debe cambiar en f3 o re-
tirar el alfil. Pero no a h5, pues
también a 5. ... LhS5? el «mecanis-
mo Legal» funciona sin dificulta-
des.

We) HEehak
Ark 144
nk |
. K %

L2787 7
BB AR
ABCATC Ha
H BWY 7 xn
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6. HxeS y en caso de 6. ...
fxdl 7. &xf7+ seguido de 8.
@ d5S mate. Por lo demas asi suce-
dié en una partida de A. Chéron
en el afio 1929.

A diferencia de la partida ori-
ginal la combinacion 6. & xe5 des-
pués de 5. h3 &hS5 es correcta.

Tomando ahora el caballo, el
negro no gana ninguna pieza,
sino que pierde un peon: 6.
DixeS 7. WxhS Hxcd 8. Wh5+ se-
guido de 9. Wxc4. Hace tiempo
que es conocido el mate Legal. En
elano 1882 se representd en Mos-
cu en el escenario de los jardines
del Ermitage la opereta «El guar-
diamarina». Durante la represen-
tacion se jugd una partida de aje-
drez viviente. El cuerpo de ballet
represento una miniatura de diez
jugadas con el tema Legal.

1. ed e5 2. Df3 Dc6 3. d4 ed
4. 2c4 d6 5. c3 dc 6. Dxc3 Lgd
7. 00 De5 8. Hxe5 Lxdl 9
Lxf7+ &e7 10. HdS mate.

Ahora nos trasladamos a una
€poca no tan remota.

O LUTIKOV
® STARUCHIN
Leningrado 1949

1. ed4 5 2. f4 ef 3. D3 h6 4.

hd4?! £)f6 5. &c3 d6 6. dd DS (6.
. gd) 7. Scd Lgd.

(DIAGRAMA 209)

La partida se jugd en un tor-
neo juvenil. El futuro gran maes-
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tro le dio a su poco instruido ri-
val un mate Legal:

8. DHeS L xd1?

Naturalmente era correcto 8.
.. dc 9. Wxgd §f6, ysi 10, WSS,
entonces 10. ... ed 11. Wb5+
ADbd7.

9. Lxf7+ &He7 10. HdS mate.

Y ahora la misma combinacion
por parte de las negras: 1. e4 d5
2. ed ©f6 3. c4 c6 4. dc. Mientras
el blanco acepta los peones sacri-
ficados se retrasa en el desarrollo.
La continuacion 4. d4 cd lleva al
ataque Panov de la defensa Caro-
Kann (1. e4 c6 2. d4 d5 3. ed cd
4. cd &f6).

4....0%xc65.d3e56. Dc3 L5
7. 285 0-0 8. Ded? Hxed (jBra-
vo, Legall) 9. 2xd8 L xf2+ 10.
&e2 Hd4 mate.

En la «interpretacion clasica»
el caballo da el mate Legal en la
casilla d5 (d4). Desde luego tam-
bién son posibles desviaciones del
todo distintas, tanto con un mate
como con un final prosaico. Ad-
vertimos al lector ante un empleo
patron del mate Legal, que no se
parece al original. En esencia sélo
queda la jugada inicial.
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1. fe DxeS 2. Hxe5 L xdl 3.
&7+ &e7. También se da el
mate con caballo pero desde otra
casilla, 4. HfS mate.

1. ed4 e5 2. Dc3 D6 3. L.cd
Dxed 4. Hf3 (un sacrificio de
pedn para acelerar el desarrollo)

. Dxc3.

Se considera tranquila y segu-
ra la recomendacion de Alekhine
4. ... Df6 5. ©xe5dS5 6. b3 c6.

5. dc dé6.

Una jugada natural y... defec-
tuosa. Debieron jugar 5. ... f6, sin
dejarse complicar por la debilita-
cion de la diagonal. Por ejemplo,
6. 0-0 d6 7. ©h4 g6 8. f4 We7 9.
fS Wg7 10. Wf3 Re7. En este
caso el blanco deberia demostrar
la correccion del sacrificio.

6. o0-o.

El blanco tiene una excelente
eleccion entre el ataque 6. @ g5
Re6 7. Lxe6 fe 8. Wf3 y la con-
tinuacion 6. Hxe5 We7 (6. ... de?
7. &xf7+) 7. Lxf7+ &d8 8. o0-0!

. 2g4?

Se amenazaba 7. @xeS5 (7. ...
de 8. Lxf7+).

7. &xe5 L xdl.

Es cierto que la jugada 7. ...
K6 pararia el mate, pero no sal-
varia de la derrota (8. £xe6 fe 9.
Wh5+).

8. &xf7+ &e7. Aqui no es el
caballo el da el mate, sino el alfil:
9. 2g5 mate.

La misma operacion reflejada
en el espejo: 1¢ ed e5 2. D3 Hf6
3. ©DxeS Hc6M 4. Dxc6 dc S. d3
£.c5 6. £g5? Hxed 7. £.xd8 (7.
el £xe3 8. de &£xf2+; 8. fe
Wh4+) 7. ... Lxf2+ 8. He2 g4
mate.

O ALEKHINE
® TENNER
Colonia 1911

1. ed4 e5 2.4 Q.c53. Df3 d6 4.
De3 Df6 5. L.c4 Dc66.d3 Lgd
7. Dad ef 8. Dxc5 dc 9. L xf4
®hS 10. Re3.

El negro decide mover el caba-
llo con la jugada conocida 10. ...

NeS?
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Siguio 11. &HxeS fLxdl 12.
Lxf7+ &eT.
No cambiaria el final de la par-
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tida 12. ... &$f8 13. & xc5+ Wd6
14. & xd6+ cd 15. Exdl &f6 16.
9cd 6 16. Dgb+ con gran venta-
ja material.

13. & xc5+ Hf6.

Situandose delante de sus fuer-
zas, el rey cae en peligro mortal.
La catagoria del adversario de
Alkhine es tan baja, que no ve un
mate en dos jugadas. De lo con-
trario habria respondido 13. ...
Wd6. Sin embargo, el resultado
habria sido el mismo.

14. o0+ dxes.

Se hubieraretrasado el mate un
poco después de 14. ... &g5. 15.
fKe3+ &hd 16. g3+ &h3 17.
fKeb+ o 16. ... Hxg3 17. Ef4+.

15. EfS mate.

O VELTING
@® SERVEIEV
Correspondencia 1982
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Para quien hay visto los ejem-
plos anteriores, la jugada 1. ...
9 xe4 no le sera especialmente
original. Pues es sencillo (sobre
todo en una partida por corres-
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pondencia) calcular el resultado
del sacrificio: dando jaques se
conducira al rey blanco al centro,
donde recibira el mate. También
era necesario considerar otras po-
sibles respuestas que, por ejem-
plo, podrian ser 2. We2, 2. Wh5,
2. Dxbby 2. HxcT.

Por lo tanto:

2. We2 Wxh4 3. g3 We4 4. f3
We6 5. fe 0-0 6. 0-0 f5 con venta-
ja del negro.

2. Wh5 g5! 3. 2g3 &f6, yel se-
gundo jugador dispone de un
peon de mas.

2. Hxb6 Wxh4 3. g3 Wf6 4.
We2 ab 5. Wxed+ Le6 de nuevo
con un pedn mas y un desarrollo
ideal.

2. &xcT7+ Wxc7 (se compren-
de que en caso de 2. ... Kxc7+ se
puede tomar la dama) 3. We2 d5
4. f3 0-0 5. fe (el blanco recupera
la pieza, pero a un precio muy
caro) 5. ... Ee8 (6. ©d2 ©Hd4) le
trae al negro una clara suprema-
cia.

Cada una de estas cuatro juga-
das era una pequefia desgracia
comparada con la captura de la
dama.

2. 2 xd8? L xf2+ 3. He2 L g4+
4. ©d3.

(DIAGRAMA 213)

. oo DeS+! 5. Hxed 5+ 6.
&f4 Hg6 mate.

Hay que asombrarse de que en
una partida por correspondencia
el blanco no advirtiera esta va-
riante perdedora.
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O CHILOV
® RASDOBARIN
Krasnoiarsk 1959

1. ed ¢S 2. Df3 a6 3. c3 dS 4.
ed WxdS 5. d4 cd.

En las posiciones con el pedn
aislado por regla general la dama
es una mala bloqueadora. El blan-
co la expulsa y gana un tiempo.
Se debe constatar que el negro ya
ha malgastado un tiempo con la
jugada a7-a6. En posiciones seme-
jantes el blanco tiene en sus ma-
nos la apertura de la columna «c»,
y ademas la casilla c3 quedara li-
bre para el caballo. Era preferible
5. ... e6.

6. cd g4 (esta jugada a sim-
ple vista activa concede al blanco
la posibilidad de conseguir una
posicion ganada) 7. Dc3 Wd8 (no
es jugable 7. ... £xf3 a causa de
8. @xd5 Lxdl 9. &c7+) 8. f.cd
e6 (amenazaba 9. &xf7+ o 9.
%HeS5) 9. dS! (en total consonancia
con la regla que dice que el ban-
do que esta adelantado en el de-

sarrollo debe procurar abrir el
juego) 9. ... €5 10. d6! £h5 (si 10.

. &xd6, entonces 11. L xf7+

&7 12. Bixe5+).

T %@%m%

11. D xeS.

Eltema Legal (11. ... £xdI 12.
£ xf7 mate) en otra version, la ca-
silla €7 esta atacada por un peon.

. 286 12. Wd5 oOf6.

Abrevia los sufrimientos. El ne-
gro recibe el mismo mate que des-
pués de la captura de la dama en
dl.

13. Wxf7+ Lxf7 14. Lxf7
mate.

O POTTER
® MATTHEWS
Londres 1868

1.ed e52.d4ed 3. £c4c5? (3.

.. &6, 3. ... &rf6) 4. HF3 d6 5.
0-0 Dc6 6. Eel £g4?(6.... KeT)
7. e5! HxeS5?

(DIAGRAMA 215)

La ingenua apertura jugada
por el negro y la candidez de la ul-
tima jugada seran severamente
castigadas.
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8. &HxeS Lxdl 9. Lb5+!

Un detalle importante: no vale
9. &xf7+ &e7 10. Lg5+ Hf6.
Después de 11. Dco6+ S xf7 12.
Dxd8+ Hxd8 13. Exdl el blan-
co tendria dos peones menos. Lo
cierto es que 9. Hc6+ Le7 10.
Hxd8 Hxd8 11. Exdl es sufi-
ciente para alcanzar el éxito. En
esta variante el blanco también le
faltan dos peones, jpero dispone
de una pieza de mas!

Sin embargo, la jugada de la
partida se debe considerar como
mas fuerte.

9. .. deT.

Sélo se puede eludir el mate
mediante 9. ... Wd7, tras lo que
el negro sufre grandes pérdidas.

10. Rg5+.

Otra buena posibilidad es 10.
Dgd+.

10. ... f6 11. Dg6+ &f7 12.
@ xh8 mate.

1. e4 d5 2. ed Wxd5 3. Hc3
Wd8 4. d4 Dc6 5. D3 L.g4 6. d5S
Des5?

(DIAGRAMA 216)
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7. HxeS Lxdl 8. Lb5+ c6 9.
dc. ‘

La amenaza mediante esta ju-
gada sin jaque es tan grande, que
en el presente caso el negro solo
recibe una pieza por la dama. Lo
mejor es, después de 9. ... a6 10.
c7+ ab 11. cd=%+ Hxd8 12.
@A xdl quedarse con un caballo
menos.

1. ed 5 2. Hf3 Hc6 3. bS5 d6
4. 00 Df6 5. Eel 2g4 6. d4 ed?
(es correcto 6. ... Dd7) 7. eS! de
8. &HxeS! &xdl 9. Hxc6+. El
blanco recupera la pieza, con lo
que se queda con una pieza mas.
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Aqui las ganancias del blanco
son mas modestas. La combina-
cion a la Legal solo lleva a la ob-
tencion de un pedn: 1. HxeS!
axdl 2. Lxf7+ &eT 3. Dcb+
& xf7 4. H*xd8+ Exd8 5. & xdl.

O TARRASCH
® CHIGORIN
Match, San Petersburgo 1893
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Me parece que este es un caso
singular del empleo del tema Le-
gal al mas alto nivel. Tarrasch
Jugo:

1. &xeS!

A 1. ... &xdl sigue 2. Hxf6+
&[8 (2. ... gf lleva al mate en dos
jugadas, 3. &xf7+y4. £h6 mate)
3. @ed7+, y el blanco recupera la
dama y recibe dos peones de ven-
taja: 3. ... Wxd7 4. Hxd7+ del
5. Exdl &xd7 6. Lxf7.

Chigorin prefiri6 perder sélo
un peon, 1. ... de 2. Hxf6+ gf 3.
Wxg4 Hg6 (el pedn d3 es tabu:
después de 3. ... Wxd3 4. Edl el
negro podria abandonar) 4. £d5

Wy aMeR B

Eb8 5. f4. El blanco tiene venta-
ja material y mejor posicion.
Como ejemplo clasico de la li-
beracion de un caballo de una cla-
vada en una posicion cerrada sir-
ve la defensa Cambridge-Springs
del gambito de dama: 1. d4 dS 2.
cd e6 3. Dc3 Df6 4. 285 Hbd7.

La ultima jugada del negro con-
tiene una celada transparente. Si
el blanco trata de ganar un peon
5. cd ed 6. Hxd5?, entonces pier-
de un caballo después de 6. ...
DxdS! 7. £xd8 fLbd4+ 8. Wd2
Kxd2+ 9. Hxd2 Hxds.

Esta celada no esta asociada a
ningin riesgo. Se coloca en el
transcurso de la apertura y cons-
tituye un motivo tactico en el plan
del negro, que aguanta cl desarro-
llo de su alfil de rey, que después
ira a b4. Nos familiarizaremos
con algunas variaciones del tema
«Cambridge-Springs».

O FINE
® YUDOVICH
Moscu 1937
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1. d4 d5 2. c4 e6 3. Dc3 D6
4. Df3 ¢S5 5. LgS cd 6. Hxd4 €5
7. ©dbS.

Es mejor la tranquila 7. ®f3 y
a7 ..d4 8. &ds.

7. ... a6.

El gran maestro americano es-
timo esta jugada como mala. Pa-
rece que el blanco puede tomar el

peon sin castigo.
8. @ xdSs.
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«A 8. ... ab», calculo Fine una
jugada antes, «yo ganaria: 9.
Dxfo+ gf 10. Wxd8+, 11. & x[6+
y 12. 2xh8...».

Pero Yudovich captur¢ el caba-
llo: 8. ... ab, ya 9. &xf6+ respon-
di6 con 9. ... Wxf6!

El sacrificio temporal de dama
solo es una forma refinada, que
en el fondo se basa en la celada
de la defensa Cambridge-Springs.
Después de 10. Lxf6 b4+ 11.
Wd2 &xd2+ 12. &xd2 gf el ne-
gro tiene un caballo mas. En la
partida Spencer-Firehurst (Ingla-
terra 1928) después de 1. d4 d5
2. 285 Df6 3. Hd2 &15 4. c4 e6
5. ©gf3 Dbd7 6. Dh4 Led 7. cd
ed surgio esta posicion:
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El blanco decidi6 cambiar el al-
fil con 8. Hxed, lo que se mani-
festd como un error decisivo. El
negro se separd de su dama con
un método conocido por el lecor:
8. .. Dxed!,ya9. £xd8 jugo 9.
... £bd+. Después de 10. Wd2
axd2+ 11. &dl Exd8 12. f3
£g5! el blanco tenia una pieza
menos.

§
§

O SHOSTAKOVICH
® KOFFMAN
Moscu 1934
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En esta posicion de apertura
(las jugadas iniciales fueron 1. d4



Df6 2. Df3 d6 3. LgS &Dc6 4. c4
2g4 5 Dc3 e5 6. de de 7. Hd5)
el que conozcalapartida Fine-Yu-
dovich pensara en £Hf6xd5 con la
consecuente &f8-b4+. Pero el ca-
ballo f3 protege el jaque y destro-
za la combinacion. Por lo tanto el
negro cambid en prevision 7. ...
£ xf3 8. ef. A ventajanegra lleva
8. gf &HxdS 9. £xd8 b4+ 10,
Wd2 Exd8 I11. cd ExdS. A 8.
£ xf6 (si 8. & xf6+, entonces 8. ...
gf 9. Wxd8+ Hxd8) es fuerte 8.
.. &xdS.

Después de la captura del alfil

con el pedn «e» el rey blanco dis-
pone de la casilla e2. Sin embar-
go, el negro sacrifico la dama.

8. ... Dxd59. L xd8 Lbd+ 10.
Se2 Df4+ 11. el E xd8.

a -y
Aik %}%}
Al //%,///%
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El negro ha recibido por la
dama dos piezas menores, por lo
tanto seria favorable para el blan-
co dar su dama por la torre. Pero
su huida supone un castigo ma-
yor.

12. Wc2 £.c5+ 13. ded Edd+
14. &fS g6+ 15. &gd hS+ 16.
&g3 (o 16. g5 Deb+ 17. &f6
Hf4 mate) 16. ... hd+ 17. Hg4

De6+ 18. Wed 5+ 19. ©h3 Hgs
mate.

O RUBINSTEIN
® DURAS
Viena 1908

1. d4 d5 2. %f3 c5 3. e3 &f6
4. dc.

Un tratamiento original de la
apertura. Se ha producido unapo-
sicion del gambito de dama acep-
tado con colores cambiados.

.. WaS+,
Una continuacion natural es 4.
.. €6, de manera analoga a la va-
riante del gambito de dama acep-
tado.

5. ©dbd2 Wxc5 6. a3 W7 7. c4
dc 8. Dxc4 Hc6 9. b4 Kgd 10.
£b2 b5?

Esta jugada activa con el des-
rrollo sin terminar encuentra una
refutacion tactica, que se basa en
la indefension del pedn bS.

MyT Del &
% = %%%x
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11. DceS! Hxe5 12. Hxes!
Kxdl.

Hay que aceptar el sacrificio.
Seria ain peor para el negro 12.
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.. Wxe5 13, axeS5 axdl 14.
fb5+.

13. L xb5+ &d7.

La partida podia haber termi-
nado de una bella manera des-
pués de 13. ... &d8 14. Exdl+
&c8 15. Kab+ HbY 16. Hco+!
Wxc6 17. Le5+ Wd6. La jugada
tranquila 18. Ecl! haria el mate
inevitable.

14. 2xd7+ Wxd7 (a 14. ..
&d8 gana 15. Exdl). 15. ©&xd7
£hS (0 15. ... &xd7 16. Exdl+)
16. &HeS. El resultado del sacrifi-
cio temporal de dama es la ganan-
cia de un peon.

A la realizacion de algunas
combinaciones, en las que se libe-
ra al caballo de una clavada, no
pertenecen ni la defensa Cam-
bridge-Springs ni el tema Legal.

225 % % % %
B He&] %

El blanco especul6é con impru-
dencia a la clavada del caballo ne-
gro f6 con la jugada 1. Ded? Acto
seguido el negro respondio 1. ...
Dxed!,ya2. 2xd8 sucedio 2. ...
@ xg3. El pedn 2 esta clavado, y
por lo tanto no se puede impedir
el mate en hl.
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O KARPOV
® SHOLDOSCH
Budapest 1973
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La torre c8 estd atacada, pero
de forma inesperada para el ne-
gro sucedid 1. @ xeS! Ahora pue-
de elegir entre la dama, la torre y
el caballo.

1. ... Wxe2.

En caso de 1. ... de 2. Wxe5+
el negro estara mate. Si 1. ...
Wxc8, entonces 2. Ef7+ &h6 (a
2. ... &g8 decide la jugada tran-
quila 3. Wed) 3. Wd2+ Lg5 4.
Hf6+ Hh7 5. Wxgs,

2. Ef7+ &h6 3. Eh8+ Hgs 4.
Hg8+ &h4 (4. ... &h6 5. Hgb
mate) 5. Hg6+ &gS. Ahora trae-
ria dificultades 5. ... g3 (con el
proposito de proteger al rey con
la dama del jaque por la columna
«g»), a lo que seguiria 6. DxeT7+
Wg4 7. Ef3+ &$hd 8. D5+ WSS
9. Exf5. Después de 9. ... Eg3
9. ... Exc3 10. Ef4 mate) ven-
dria 10. Ef4+ Eg4 11. $h2! ;En
un final con cuatro torres no hay
escapatoria contra el mate!



O KROGIUS
® SERIJEVSKY
Voronesch 1959

O
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El negro supuso que el caballo
clavado no se podia mover de su
sitio. Pero siguid 1. ©g6!, y el se-
gundo jugador tuvo que abando-
nar. Si 1. ... Wxf5, entonces 2.
@xeT+ y 3. @xfS con una torre
mas para el blanco. También se
ganaria la torre de manera seme-
jante mediante la horquilla del ca-
ballo en caso de 1. ... Ed7 2.
WxdS ExdS5 3. ©e7+. Tampoco
tiene sentido continuar la lucha
con una calidad y un pe6n menos
después de 1. ... Web6 2. HxeT+,

O NIKOLAIEVSKY
® VASIUKOV
Kiev 1957

(DIAGRAMA 218)

iSe puede tomar el peon a2?
Después de 1. ... &xa2 2. Eal
mediante un sacrlﬁao de dama el

228 2 D
Py X3 |

- %w

(Variante de la partida)

negro llevo a cabo el ataque deci-
SIVO:

2. ... D xc3!! 3. ExaS ExaS 4.
bc.

Si 4. Wxc3, entonces 4. ...
Eal+, y la dama blanca cae en
una horquilla.

4. ... Eal+ 5. He2 (5. &f2
Hxeq+) 5. ... La6+,

Solo salva de la horquilla 6.
&e3, pero después siguid la ani-
quiladora 6. ... ©g4 mate. Esta
bella variante demuestra que el
negro puede tomar sin problemas
el peon a2. Lajugada 2. Eal pier-
de la partida. Por tal motivo el
blanco desprecid 1. Eal-cl y mo-
vio 1. &fl-e2, con lo que el juego
tomo otra direccion.

En el bloqueo una pieza enemi-
ga debe quitarle una casilla vital
a su propio rey. Como resultado
tendra el camino cortado por sus
propias fuerzas. Ya mostramos al
principio algunas combinaciones
de bloqueo en un retazo histori-
co. Recuérdese la combinacion
con el rey «emparedado» del li-
bro de Greco (ver pag. 10). Dos
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siglos después el joven R. Nezh-
metdinov derroto a su compaie-
ro exactamente con el mismo
mate.

O SAMSONOV
® NEZHMETDINOV
Kasan 1929

229 @% %
A

. . Whd+ 2. &d1 D2+ 3.
el Hd3+4. dl Wel+ 5. E xel
N2 mate.

O KAZKOVA

® KAKABADSE

Campeonato de la URSS feme-
nino

Erevan 1962

(DIAGRAMA 230)

El sacrificio de caballo 1. ...
@Yxd4 le permitid al negro atacar
al mismo tiempo dos puntos h2 y
f2.

2. Hxd4 Wh4.

Por su parte el blanco pensd
que 3. ©f3 refutaba la combina-

112
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cion. Después de 3. ... Wxf2+ 4
&hl todo esta protegido, y al ne-
gro le falta un caballo.

Pero la alegria no duré mucho,
pues 4. ... Wgl+! termind con el
juego. A cualquier captura de la
dama sigue el mate desde f2.

A diferencia de los ejemplos
historicos para la obtencion de
este mate no fueron necesarias
operaciones preparatorias con la
retirada del caballo y el jaque a la
descubierta.

O MORPHY
® BRYAN
Nueva York 1859

(DIAGRAMA 231)

El compafiero de Morphy jugd
la apertura de tal manera, jque en
un gambito Evans el negro tenia
un peon de mas! Continuando el
ataque, Morphy en primer lugar
apartd a la dama enemiga de la
«diagonal vital», 1. e5 Wg5 2. h4
Wed, tras lo cual la posicion esta-
ba madura para el mate final: 3.
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lo que abri0 la posibilidad de ases-

tar un golpe mortal por la gran
diagonal: 2. £gl Wf3+! 3. L xf3

£ xf3 mate.
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Aqui la combinacién con un
bloqueo parcial llevé a un mate di-

Este fue un bloqueo total. Aho-
ra observaremos combinaciones
en las que el bloqueo solo apare-

ce parcialmente, por consiguien-

vertido con dos caballos: 1. ...

Hfl+ 2. gl Hxh3+ (era nece-

sario el jaque doble, de lo contra-

te una casilla, raras veces dos, jun-

to al rey aparece libre.

rio el blanco juega 3. Wxd4) 3.
&hl (3. &fl Wf2 mate) 3. ...
Wel+! 4. Hxgl D2 mate.

(DIAGRAMA 233)

La posicion final se merece un

minidiagrama.

En esta instructiva posicion el
negro obligd al adversario a blo-

(DIAGRAMA 235)

Wil+,

quear la casilla gl con 1. ...
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fKxg4! 2. hg Hxgd 3.

En respuesta a la ultima juga-

da g3-g4 cl negro, que tiene una
calidad menos, sacrificd alfil y to-
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(DIAGRAMA 238)

La casilla h2 esta libre. Sin em-

bargo, el rey no podia ir alli a cau-
sa de la mortal Lg7-e5+. Pero

ahora sigue este jaque después del

bloqueo parcial.
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El blanco jugé 1. Ee8 y le cor-
Aunque la dama por regla ge-
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to al rey contrario el camino de
caballo obtiene la casilla h5) 2. ..

Wxg5+! (sacrificando la dama el
fg 3. ©hS mate.

huida.

o para el alfil, tampoco se puede
excluir el sacrificio de la pieza
mas fuerte en tales combinacio-
nes. Lo aclararemos con un ejem-

neral no abre lineas para la torre
plo.

Wel+! 10. Exgl H2+

'
/ B ol
B
% W
.
%i%i/
oW
RN

9. ...
11. ©h2 Le5 mate.

239
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(DIAGRAMA 241)
Wd8, entonces 2.

Para abrir la columna «e», el
Wxd2.

blanco jugd 1. DefS! Tenemos
que advertir, que no es el caballo

St 1. ...

el que se sacrifica por la columna,
1. LL R ]

sino la dama, que queda atacada
después del salto del caballo.

® VASERSKY

O MARGOLIT
Riasan 1967

En las combinaciones con el

despeje de una casilla o de una Ii-
cia de material o de un golpe tac-

tico. jPero qué pieza se emplea
para este objetivo? La dama no
abrira las lineas, ellamisma es una

pieza trascendental. Pero la casi-
lla que ocupa la dama puede ser

pide la realizacion de una ganan-
muy util para el caballo.

nea se sacrifica una pieza que im-
O VAN DER ENDEN

® PRASZAK
Lublin 1974
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&Hxgl, y el negro no puede tomar
el caballo a causa de ©d4-e6+.

2. Exe8+ Lf8 3. He7+ &Hh8
(3. ... &g7 4. &Hdf5S mate!) 4.
HdfS+ y 5. E xf8 mate.

En el siguiente final, por cierto
extraordinario, fue el rey el que
despejo la columna para la torre.
Pero la dama, que no es una par-
ticipante activa en las operacio-
nes tacticas, se sacrifico volunta-
riamente para conseguir el éxito.

O SOKOLSKY
® SCHIFMAN
Correspondencia 1949-50

O
2“,% % %@%
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El negro acaba de mover
&f6-d5, con lo que ataca a la
dama. A 1. We4 queria responder
1. ... @76, y en caso de 1. Wg4
.f6, para protegerse con éxito de
las amenazas. Sin embargo, el
blanco respondio retirando su
rey, 1. &fl1!!, y ofrecid su dama
como cebo.

La columna abierta le trae al
negro la ruina. A 1. ... £xh4 si-
gue 2. Exg7+ &h8 3. Eh7+ se-
guido de 4. E h8 mate. Si se deja
la dama en paz, para proteger el
punto f7, la misma reina lleva a
cabo el golpe decisivo (1. ... £g5
2. Bxg5; 1. ... 216 2. Wxh6 06 1.
.. D5f6 2. Wxho).

El negro abandono.

En el capitulo «El sacrificio de
dama y una pieza» habia combi-
naciones en las que ademas de la
reina se sacrificaban torre, alfil,
caballo o peones. En cierto modo
también podemos contar con la
existencia de operaciones tacticas
no por criterios formales, sino
por los métodos por los que pue-
den realizarse.

i .y % »

% ”/E%

Mediante un procedimiento fa-




miliar (véase partida Wahl-Bjar-
nasson, pag. 81) el blanco recibe
un mate estandar: 1. ... Ehl1+! 2,
&xhl Wh7+ 3. &gl Wh2+ 4.
& xh2 §f3+ 5. $h1(h3) Eh8+ 6.
£h6 E xh6 mate.

Ambos sacrificios, el de torre y
el de dama, se basan en el méto-
do de atraccion. Sin duda ocurren
con notable frecuencia operacio-
nes tacticas con dos (0 mas) sacri-
ficios, en las que se emplean dife-
rentes métodos. Asi el negro
pudo dar mate en el ejemplo an-
terior un poco antes y de otra ma-
nera, si él hubiera jugado 3. ...
N3+ 4. Lxf3 (4. gf) 4. ... Wh2
mate. En esta caso se ha emplea-
do en la combinacion (sin el sacri-
ficio de la dama) la atraccion (1.
... Ehl+) y el despeje de la dia-
gonal (3. ... &f3+). Ahora exami-
naremos las diferentes relaciones
de los métodos de combinacion
respecto a su tema. Para empe-
zar, con el sacrificio de dama y al-
guna otra pieza (o piezas).

DESVIACION Y
ATRACCION

O MULLER
® DIEMER
RFA 1958

(DIAGRAMA 244)

El blanco es mate en cuatro ju-
gadas mediante 1. ... Exh3+! (la
desviacion del peon «g» abre a la
dama el acceso a la casilla h2) 2.

244 T - _____
Ak B
ol K A
Al 7 TAT
2 7 1 By

gh Wh2+ (atraccion del rey, a lo
que sigue un jaque doble a la des-
cubierta) 3. &xh2 Ef2+ 4. $hl
Eh2.

O ABROSSIMOV

® AMBAINIS
Daugavpils 1975
O
T K K &
. : 3 él/ 7
B By
% oW 7

n
»
.

N

1. E1xd4!

El aderezo de un bello sacrifi-
cio. El blanco desvia el pedn del
adversario de la quinta fila y pro-
picia la maniobra de su torre a h5.

1. ... ed 2. Wxh7+! &xh7 3.
EhS mate.
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Pero tiene a su dis-
Wxdl+! 2. &Hxdl fg+ 3.

XXIV Olimpiada de Ajedrez
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La proxima combinacion de
mate ya hace tiempo que la cono-
ce el lector (véase, por ejemplo,

Tarrasch jugo esta partida sin
la torre al. La categoria de su ad-

versario, que ha caido en tal po-

la partida Bernstein-Seidman, pa-

z 9 BV NGIR \D

B & %m%&/a%
s mmm ////.lm//// 7// A% \
T R oMHWE K B
5 ce3 3

Se amenaza un mate en g7. Si
el negro captura la dama recibe el

mate en h7.

va un caracter forzado y se apoya
ll XX}

posicion dos posibilidades de con-
Wxe7 2. Wxe7 fg. La segunda lle-
en un sacrificio de atraccion de
dama.

$d2 Efd8+ 4. £d5 Exd5+! La
desviacion de la dama elimina la

trajuego. La primera seria 1. ...

sicion después de doce jugadas,
no ofrece ninguna duda. Siguio
un sacrificio de caballo como
atraccion 1. @xf7 & xf7 2.
DxcT+ &g6 y después un aniqui-
lador sacrificio de dama, para des-
viar al alfil negro.
(DIAGRAMA 247)
3. Wegd+! & xgd4 4. 217 mate.
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¢Y ahora qué? ;jJaque conti-

8. Hc7+ &b8.
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Tras la captura del alfil sélo

nuo?

amenaza contra ¢l punto g7, y por
lo tanto el pedn «g» puede llegar

a dama. El blanco abandono.

queda por despejar de la colum-
na «a» un peon. No cuesta mu-
cho adivinar el cuadro de mate.
9. Nd5+ a8 10. Db6+ (la alti-

S S S N m 06
AN N\ N = as N NG \\
RN = I - N\ N
N N\ W S a=7  [® W<\ N\
N /// /// N Qo O = / //
WM\ \ W g =58 AN\ N\ N\A
NN / //% Wu lev-.m /// N /
- S g SES oM\ \ & \
i g8 X X %
__ 5—5 83 SE8adS Fo9isTE il
WMBE L TESSE ssazER §M3EEYe
LR P 2EESETE RS BHAS
R R PR b e
2 o W N RS L E S L e
2 NN N N\ SEcgEneS88 SV ESECHY
S » |[DW N B oW SEESs58ST3587EEsSEnas
AV7 // // N wdcoa.f mdau.mbOd wmsrﬁx
SsHe N\ \ W c g EEQESEdECERGESS o a
w N // /// // ,Io.nw..w Sy 52 A g a,mgAtb@ Ewn .
333 ol Mol W W] =S57EemocoEcEPe sl
. — N 172} — £ w— _ =
ceS 8 e ss 258383 HEfacaD



Después de un sacrificio de
atraccion con la dama y un jaque
descubierto el rey negro debe in-
ternarse en el campo enemigo: 1.
Whé+ &Hxh6 2. hg+ Hgs (2. ...
&g7 3. Exh7 mate) 3. Eh5+!

Un segundo sacrificio de atrac-
cion. 3. ... & xhS 4. f4+ Hxe2 (4.
... ®h4 6 4. ... $h6 5. Ehl mate).
Ahora el caballo se incorpora ala
caza.

5. &)f6+ %h6 6. Ehl+ Hg7.

2”1%&% B

7. De8+!

La desviacion de la torre anula
la defensa del punto f7.

7. ... Exe8 8. Exh7+ &f6 9.
ﬁXf7 mate

iEn la posicion final el negro
tiene una dama, una torre y dos
piezas menores mas!

DESVIACION Y
BLOQUEO

O DRAGUNOV
® ODUROVSKY
Donez 1961
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Tenemos ante nosotros una po-
sicion que surge en la defensa Ca-
ro-Kann después de las siguientes
jugadas: 1. e4 c6 2. d4 d5 3. &c3
de 4. Hxed D6 5. Dxf6+ ef 6.
c3 £d6 7. Ld3 Wa5 8. Wf3 o0-0
9. He2 Ee8 10. 00 nd7 11. g3
c5 12. DfS Kf8.

La jugada que introduce una
combinacion devastadora due la
imprevista 13. b4!! Su idea con-
siste en desviar al pedn negro «c»
de la quinta fila.

13. ... cb.

Si el negro hubiera previsto lo
que le esperaba, se hubiera des-
prendido de su pedn c5 y retira-
do con la dama. No obstante esto
habria equivalido a una capitula-
cion.

14. WhS.

Por este «enfrentamiento» sa-
crifico el blanco el pedn. No sdlo
amenaza 15. ©h6+ (o 15. DeT+)
seguido de 16. Wxa$5, sino tam-
bién 15. DeT+ Lxe7 16. Wxh7+
y 17. Wh8 mate. Por lo tanto al se-
gundo jugador no le salva ni la re-
tirada de la dama ni su defensa.

Solo protege del jaque 14. ...



& h8. Probablemente el negro
pensd que después de 15. Wxf7
Wd8 se escapa con un peon de
menos. Pero siguio 16. Hh6!

Amenaza mate en g8, y no se
puede tomar el caballo a causa del
mate en h7.

16. ... 2.d6.

La posicion nos es del todo fa-
miliar. El negro recibe un mate
ahogado: 17. Wg8+ Hxg8 18.
Df7.

DESTRUCCION DE LA

DEFENSAY
DESVIACION
O HOROWITZ
® DENKER
Nueva York 1946
O
254 7 D %2 7
B
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La torre y la dama negras es-
tan exluidas del juego. Después
de que el blanco elimine a los de-
fensores del enemigo, penetrara
con la torre por la octava fila.

1. Wxc8! Exc8 2. Exc8+ HFS.

Si2.... ®h7, entonces 3. L ed+
g6 4. B xf7 mate.

3. Deb!

En esta desviacion descansa el
sentido de la combinacion. La se-
gunda torre irrumpe en la octava
fila.

3. ... fe.

Es desesperada 3. ... &h7 4.
Hxf8+ Hg8 5. g6+ ©h7 y aho-
rao 6. Led (6. ... fg 7. h5) o 6.
Eh8+ &xg6 7. Led+ 5 8. Hxf5.

4. Efxf8+ &h7 5. Led+ g6 6.
Eh8+ &g7 7. gs.

Después de 7. ... hg 8. hg ame-
naza 9. Ecg8+ &f7 10. Lxg6+
&e7 11. Eh7 mate.

El negro abandond.

DESTRUCCION DE LA
DEFENSA Y ATRACCION

O RANDVIIR
® HEINRA
Tallinn 1950

255
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El negro no se preocupd por la
jugada &h4xg6 por la posible in-
termedia E f8-c8 seguido del cam-
bio de torres y f7xg6.

Sin embargo, el blanco jugo 1.
Oxg6, y a 1. ... Hc8 sacrifico la
dama, 2. Wxc8+! Hxc8 3. K xc8+
$h7 (3. ... ©g77 4. Df5+).

¢Pero como seguir?

La combinacion se culmina con
un sacrificio de caballo y torre,
para introducir al rey hacia la hor-
quilla del caballo: 4. Zh8+! & g6
(@ 4. ... &g7 también sigue 5.
Df5+) 5. Exhé+.

Después de S. ... &g5 (0 5. ...
&xh6 6. Df5+) 6. h4+ & xh6 (6.
... g4 7. 3+ seguido de mate)
7. @DI5+ y 8. ©xd6 en el final de
caballos el blanco dispone de dos
peones mas.

El negro abandono.

DESPEJE DE UNA
CASILLA (O LINEA) Y
DESVIACION

O KIESERITZKY
® DUMONCEAUX
Paris siglo xix, afios 40

(DIAGRAMA 256)

En respuesta a 1. £14 el negro
tomo el caballo, 1. ... Wxgl, y re-
cibid el mate: 2. »b6+! (despeje
de la diagonal) 2. ... ab 3. Wxc6+!
(desviacion) 3. ... be 4. £a6 mate.

Un mate familiar. Es cierto que
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no hay ningun caballo sobre d7,
pero en su lugar esta el peon e6
para cortar al rey la retirada.

O PEREZ GARCIA
® VAN DER WIEL
Holanda 1980

257 % % % 7,
78 KB &
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Siguio 1. ExfS! (deja libre la
casilla e5) 1. ... ExfS (en caso de
captura de la torre el negro es
mate de otra manera 2. WeS+) 2.
WeS5+! Se desvia a la torre de la
defensa de la casilla f6 (2. ...
HExeS5 3. &f6 mate).

El negro abandono.




DESPEJE DE UNA
CASILLAY
DESTRUCCION DE LA
DEFENSA

O A. MAKAROV
® BANNIK
Campeonato de Ucrania 1950

258

El negro acepto en la apertura
el sacrificio de un peon, y por lo
tanto se retrasé en el desarrollo.
Por este motivo no pudo enrocar-
se. {Como aprovecha el blanco la
disposicion ideal de sus piezas?

1. B xd5!

Un sacrificio, al que el negro
responde con una horquilla de ca-
ballo.

.o DC3 2. Wd3 HxdS.

La idea de la jugada Ed3xd5
consistia en dejar libre la casilla
d3 para la dama. Ahora, después
del sacrificio, le asesta un golpe
mortal al adversario.

3. Wxg6+! (destruccion de la
defensa) 3. ... hg 4. £ xg6+ He7
5. »fS mate.

ATRACCION Y DESPEJE
DE CASILLAS O
LINEAS

O O’KELLY
® DEVOS
Bélgica 1936

259‘17//% 0 KASH

Después de un sacrificio de
atraccion de dama el rey blanco
es entregado a las cuatro piezas
menores del adversario: 1. ...
Wxf2+! 2. & xf2 Hgd+ 3. Hf3.

Obligado, pues a 3. &gl sigue
el mate mediante 3. ... &e3.

3. ... 34+!

Liberacion de la casillae5, para
introducir al caballo de dama en
el ataque.

4. & xed (si 4. de, entonces 4.
... @de5 mate) 4. ... »dfe+ S.
&f3 HeS+.

Una divertida reagrupacion
del caballo. El rey blanco es per-
seguido en la direccion inversa y
perece en su huida.

6. &f2 Hfgd+ 7. Hgl Qe3
mate.
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DEFENSA, DESVIACION

DESTRUCCION DE LA
Y ATRACCION

O DIMITROV

O

® JANUSZOVSKY

O ETTINGEN
USA 1960
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Esta posicion surge de una va-
riante clasica del gambito de
dama (la ultima jugada fue
£h5-g6). Parece que el flanco de
rey del negro esta protegido con
seguridad. Pero en realidad el
blanco lo destrozo6 mediante 1.
Wxg6! (aniquilacion de la defen-
sa) 1. ... hg 2. £ xf7 (atraccion de
la torre) 2. ... Exf7 3. Eh8+ (des-
viacion del rey de la defensa de
la casilla f7) 3. ... &xh8 4. D xf7+.

Se sacrificaron la dama y la to-
rre por csta horquilla. El blanco
no solo recupera el material en-
tregado, sino que recibe un pedn
de mas.

4. ... g8 5. Hxd6 Ed8 6.
Ee6.

El blanco tiene todas las posi-
bilidades para realizar su ventaja.

Esta magnifica variante se de-
riva de una analisis de N. Ko-
paiev y V. Chistiakov, que fue pu-
blicado en la URSS en 1938. En
el afio 1964 en la partida Maro-
vic-Chagan del campeonato del
mundo por equipos de estudian-
tes en Krakov la combinacion
aparecio realmente sobre el table-

0>\

ro. Hay que advertir, que en vez
de la jugada incorrecta £ h5-g6 se
debia atacar a la torre el median-
te Wd6-b4!, con lo que la dama se
libra de la horquilla. Después se
puede jugar Lh5-g6.

LIBERACION DEL
CABALLO DE LA
CLAVADA, APERTURA
DE LINEAS Y
DESVIACION

O NIKITIN
® BUTKEVICH
Moscu 1955
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La liberacion del caballo ataca-
do desencallo al peon g7: 1.
DxfS5!! Exe2 2. DeT+!

Hace poco que el caballo se li-
ber6 de la clavada y ahora €l mis-
mo se sacrifica por el objetivo,
proporcionar el acceso al punto
h7 al alfil.

2. ... Bfxe7, y para finalizar
ahora se debe desviar al rey de la
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casilla de promocion del peodn
«g.

3. Lxh7+ &xh7 4. g8=W+y 5.
Wg6 mate.

DESVIACION,
APERTURA DE LINEAS Y
DESTRUCCION DE LA
DEFENSA

O KOCH
® ZOLLNER
Munich 1938

265

Las columnas «a» y «b» estan
abiertas, y cinco piezas negras
apuntan al enroque blanco. Para
terminar el ataque con €xito hay
que incluir al alfil en €I, lo que sig-
nifica que se debe abrir la gran
diagonal. Esto se consigue me-
diante la desviacion del caballo
enemigo 1. ... Exa2! 2. Axay
el despeje de la diagonal median-
te 2. ... De2+! Después de la for-
zosa 3. &bl (si se toma el caba-
llo, entonces 3. ... Wa3+) sigue la
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destruccion de la cobertura de
peones, que guardan al rey blan-
co: 3. ... ¥xb3+! 4. cb B xb3+ se-
guido de mate a la siguiente juga-
da.

DESTRUCCION DE LA
DEFENSA, APERTURA
DE LINEAS, DESVIACION
Y ATRACCION

O ALEKHINE
® TAYLOR
Margate 1937

O
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Con la ayuda de una complica-
da operacidon tactica el blanco
consigui6 forzar un final ganado.

1. & xg5! (destruccion de la de-
fensa) 1. ... & xf4.

La captura del caballo llevaria
a la pérdida de la dama.

2. We3+! E8f6 (2. ... KeS 3.
@Df3+) 3. Hed+ (apertura de li-
neas) 3. ... £xg3.

Si3. ... £g5, entonces 4. D xf6
Exf6 5. WeS.



4. Exg3+ Hh8.
Después de 4. ... &8 5. @Wb4+
el negro estara mate.
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En la parte final de la combi-
nacion las piezas negras caen en
una horquilla.

5. Wxf6+! (desviacion) 5. ...
E xf6 6. Xg8+! (atraccion).

El negro abandond. Después
de 6. ... &xg8 7. Hxf6+ Hf8 8.
@ xhS5 el blanco dispone de un ca-
ballo mas en el final.

O WAYNE
® MILES
Sydney 1898

268 2
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La combinacion empieza con
un sacrificio de peon, que abrid la
gran diagonal y permitid a la
dama amenazar el punto g7: 1.
d5! ©xdS. Ahora el siguiente sa-
crificio de atraccion posibilito dar
un jaque descubierto. 2. QXg7+'
& xg7 3. 8.e5+. Después de 3. .
&h6 el rey negro, aislado de sus
fuerzas, cayd bajo el fuero mortal
de tres piezas: 4. £.g7+ &h5 5.
E xd5+! (el aniquilamiento del ca-
ballo elimina el control sobre la
casilla f4) §. ... f5 (si 5. ... ed, en-
tonces 6. Af4+y 7. E g4 mate) 6.
Df4+ Hhd 7. Egd+! (el cuarto y
ultimo sacrificio, esta vez una des-
viacion) 7. ... fg 8. EhS mate.

Hay que advertir que 2. Exd5
también hubiera llevado al éxito
(a2....edo2...%xdS5 sigue 3.
Wxg7+ &xg7 4. Le5+etc.). Esta
fue una recopilacion de los méto-
dos, en los que se emplean dos (o
mas) sacrificios.

Pero también existen combina-
ciones que apoyandose en un sa-
crificio (en nuestro caso de
dama), se basan en diferentes mé-
todos.

DESVIACION Y
APERTURA DE LINEAS

O CUELLAR

® RESHEVSKY

Susa 1967
(DIAGRAMA 269)
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Con la ultima jugada Ee8-d8 el
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mas de la torre y el caballo. Como
resultado el blanco recibe por la
dama una torre y dos piezas me-
nores.

1. ... Exc8.

O 1. ... &xc8 2. ExcT DeT 3.
Hxe7 WxeT74. Ec8+ 2f85. 2b4
con el mismo resultado.

2. Exc8+ Hixc8 3. Exc8+ L8
4. 2b4 (aqui el negro ya podia ha-
ber dejado caer el telon) 4. ...
Wd7 5. Exf8+ &g7 6. DeS Wad
7. Exf7+ &g8 8. hd a5 9. fe7
Wb3 10. &g5. El negro abando-
nd. Después de 10. ... Wxb2 I1.
£h6! Wxa3 el blanco recibe
mate: 12. Eg7+ Hf8 (12. ... $h8
13. &f7 mate) 13. Ec7+ &e8 (13.
... g8 14. Ec8 mate) 14. Ec8+
&e7 15. Lg5+ &d6 16. Hcb
mate.

ATRACCION Y
LIBERACION DEL
CABALLO DE UNA
CLAVADA

O GURVICH
® PAMPIN

Partida por correspondencia
1976

(DIAGRAMA 272)

El caballo blanco, que ataca a
la dama, esta clavado. ;Como se
puede anular esta situacion? Se
debe atraer al rey negro a d8, 1.
Wxd8+! &xd8, y finalmente el
blanco se enroca largo con jaque

O

272 7 D D %
T Ed ak
A A | kKa
//}W%/ //@ %y
B mam @
J-un |
AR T BAK

. WY u

y toma la dama negra. Un detalle
importante es la situacion del
peoén b7. Después de 2. o-0-0+! el
negro no tiene respuesta 2. ...

Wd3 (o0 2. ... Wd7).

DESTRUCCION DE LA
DEFENSA, BLOQUEO
PARCIAL, DESVIACION

273 ! % %

El blanco movié 1. Wxh7+! y
anuncio el mate.

En caso de 1. Hgb+ g8 2.
K.c4+ el negro tendria la defensa

.. &d5. Sacrificando la dama
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el blanco en primer lugar elimina
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6. PUNTOS DE ORIENTACION PARA LA BUSQUEDA

El deseo de llevar a cabo una
combinacién permanece como
deseo hasta que pasa a ser una hi-
potesis a realizarse sobre el table-
ro. En otras palabras, las particu-
laridades de la posicion dictan la
posibilidad de la combinacion.
Estas particularidades las deno-
minamos puntos de orientacion.
Nos indican en qué direccion
debe ir la busqueda (otro término
empleado en este sentido es el de
motivo combinatorio).

Al igual que caracterizamos a
los métodos de combinacion, en
algunos casos nos remitiremos a
indicios aislados en una posicion
«lista para combinar». En un sen-
tido amplio y global podrian ser:
— la debilidad (o la ausencia) de
la cobertura de peones del rey, y
las casillas débiles en sus inmedia-
ciones;

— la aparente o insuficiente segu-
ridad de la primera u octava fila;
— la posicion restringida del rey
(cuando sus propias piezas le obs-
truyen el camino de huida) y, en
el otro extremo, la ausencia de
piezas para su defensa;

— el control de la diagonal en la
que (o al lado de ella) se encuen-
tra el rey enemigo, mediante el al-
fil, y de modo anglogo el control
de las columnas por las piezas pe-
sadas;

— la situacion expuesta del rey;
— la aglomeracion de piezas, la
disminucion (o total ausencia) de
su capacidad de maniobra, y al
mismo tiempo el aislamiento de
las piezas, la falta de coordinacion
entre ellas, de su capacidad para
defenderse entre si, para parar
otras amenazas;

— otras interferencias en la mo-
vilidad de las piezas que cumplen
funciones importantes (por ejem-
plo, como resultado de una clava-
da);

— la proteccidn de las piezas, su
sobrecarga con dos o mas come-
tidos;

— las caracteristicas «geométri-
cas» de una posicion, que abren
la posibilidad de aplicar un moti-
vo tactico, como, por ejemplo, el
jaque descubierto, el jaque doble,
la horquilla del caballo; la presen-
cia del rey y la dama en una linea,
la disposicion de las piezas pesa-
das en una diagonal.

Como puntos de orientacion
(motivos) para una combinacion
el ajedrecista también puede ser-
virse de la literatura o de su pro-
pia experiencia y conocimientos
de las operaciones tacticas (por
ejemplo, una configuracion de
mate célebre y el método por la
que surge).

Pero cada posicion es concre-
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ta, y el mas pequeno matiz en la
disposicion de las piezas puede
ejercer su influjo de manera radi-
cal en el éxito de la accion que se
intenta. En esto reside el gran
enigma del juego. Precisamente
por esto cada partida de ajedrez
requiere una exacta comproba-
cion en la practica, lo que signifi-
ca una consideracion detallada de
todos los factores en sus diversas
alternativas.

O YUDOVICH
® DUS-CHOTIMIRSKY
Moscu 1948
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El rey negro esta casi sin pro-
teccion. Con la sugerente jugada
1. £h5 suena clara la melodia del
mate por la columna. Después de
1. ... Bf6 2. fxg6+ Exg6 3.
Wh5+ Eh6 4. Wxh6+ seguido de
5. Exh3+ se dio el mate planea-
do.
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O BASTRIKOV
® ROVNER
Odessa 1946

276 %

La ultima jugada del negro fue
Wed-d4. Esta claro que todas las
esperanzas del blanco por la co-
lumna «h» estan unidas, a duras
penas, con las casillas negras, ya
que después del cambio de alfiles
estas casillas estaran muy débiles.
Si el negro tuviera que contestar
al. £xg7 con I.... &xg7, el ata-
que se coronaria rapidamente con
éxito: 2. Whé+ &f6 (2. ... g8 3.
Wh8 mate) 3. Efl+ &e74. Wg5+
&d6 5. DbS+. Pero esto solo es
un deseo, porque el negro a 1.
£xg7 toma la dama. Pero si el
blanco considera con atencion la
posicion que surge después de 1.
.. ¥xd2, con seguridad adverti-
ra la jugada tranquila. 2. £f6!
tras la cual tenemos ante noso-
tros una configuracion de mate
tipica. La dama no cuenta con-
tra la amenaza 3. Eh8 mate no
hay defensa.



O STRANDSTROM
® MIROSCHNITSCHENKO
Saratov 1949
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Una mirada rapida a la posi-
cion es suficiente para reconocer
un motivo combinatorio. Hay un
mate tipico por la columna des-
pués de 1. Wxh7+ &xh7 2.
Eh5+. Pero el sacrificio inmedia-
to de dama no vale, porque el ne-
gro dispone de la respuesta 2. ...
£h6. Mientras el blanco hacia las
comprobaciones, consideraria
cOomo podria desviar el alfil. Y sin
dificultad encontr6 la jugada 1.
O xf6! Ahora a 1. ... £xf6 ya si-
gue 2. Wxh7+! &xh7 3. EhS
mate.

O BRONSTEIN

® KERES

Torneo de candidatos
Budapest 1950

(DIAGRAMA 278)

el T B &

Si la torre no estuviera en f4,
el blanco podria anunciar un mate
como punto de orientacion para
estandar en tres jugadas: 1. Whé
Hg8 2. Wxh7+ seguidode 3. Eh4
mate. Este final también sirve
la busqueda. Realizamos en nues-
tro pensamiento la jugada 1. Ef4
y comprobamos si el negro tiene
alguna refutacion. No se ve otra
cosa mas que 1. ... ba, y ahora la
secuencia de mate 2. Whe!
ab=W+ 3. &h2 Hg8 (un jaque
con la nueva dama en gl o hl no
cambiaria nada) 4. Wxh7+ & xh7
5. Eh4 mate no es dificil de en-
contrar.

Estando agobiado en el tiempo
de reflexion para los calculos
(ademas la partida se jugaba en la
ultima ronda, y su final tenia una
importancia decisiva para diluci-
dar el aspirante al match por el
campeonato del mundo con Bot-
vinnik), Bronstein no corrid nin-
gun riesgo. El jug6 1. ab. Después
de 1. ... Wb4 2. bc Wxa4 3. Hf4
Wc2 funciono el mismo mecanis-
mo. 4. Wheé, y el negro abandono.
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O CHIGORIN
® JAKUBOVICH
Correspondencia 1879
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El negro tiene una gran supe-
rioridad material, pero su posi-
cion es desesperada. La torre g7
esta clavada, el rey y la torre g8
no tienen jugada. Tampoco la
dama del segundo jugador puede
moverse, pues esta atada a la de-
fensa del punto g7. Por lo tanto
los puntos de orientacion son la
posicion ahogada del rey y la cla-
vada de la torre. Si se abriera la
columna «h», el rey negro no po-
dria éscapar del jaque. Al rey se
le descubre con la jugada 1.
Wh6xh7+, pero jquién da el
mate?

La torre. Después de 1. Eg3!
c4 2. Wxh7+ se ha conseguido el
objetivo.

O BOTVINNIK

® ALEXANDER

Radiomatch URSS-Gran Breta-
na 1946
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El rey negro no puede mover-
se, y si el caballo blanco llegara a
h6 o e7, el juego estaria decidido.
Después de encontrar estos moti-
VOS proseguimos nuestros pensa-
mientos. El caballo llega a h6 (o
e7) a través de la casilla f5. Pero
esta casilla esta vigilada por el ca-
ballo negro. Para conseguir el ob-
jetivo supremo (aniquilacion del
defensor de la casilla clave) no
hay que sentir lastima por la
dama.

1. Wxd4! Wxd4 2. HIS.

Para parar el mate, el negro
también entrega la dama, y juega
2. ... hS. Después de 3. Hxd4
He8 4. HfS d4 5. e6! Alexander
abandono.

El bloqueo (total o parcial) pue-
de ser tanto un método combina-
tivo (si se produce la posicion del
rey bloqueado en el transcurso
de una operacion tactica) como
también su motivo (si la posi-
cion ahogada del rey nos indica
la direccion de labusqueda com-
binativa.



O RUSAKOV
® KALINKIN
URSS 1963
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Las piezas negras estan aglo-
meradas en las columnas «c» y
«d» y obstruyen a su propio rey
el camino de huida. Después de
una corta introduccion, 1. Dgé+
& e8, dos sacrificios deciden el fi-
nal de la partida: 2. Wxf7+! Qxf7
3. Exf7.

Habria llevado una jugada an-
tes al mate 3. £g8!

Ahora amenaza Ef7-f8 mate.
La torre d8 y el alfil d7 no pue-
den moverse, por lo tanto hay que
tomar la torre.

3....5xf74. Efl+ He85. Ef8
mate.

O HORVATH

@® SAPI

Hungria 1977
(DIAGRAMA 282)

La expueta situacion del rey

282 % % %

blanco y la insuficiente protec-
cion del caballo c3 (no solo esta
atacado por la dama, sino en po-
tencia por el alfil g7) sirven de
motivos combinacionales. Al sa-
crificio de dama 1. ... WxXe3+12.
& xc3 siguio 2. ... Hxd5+ 3. &c2
Dxe3+ 4. Hbl.

Todas las piezas enemigas con-
vergen sobre el rey blanco, y un
vigoroso sacrificio, que elimina al
peon protector, culminé el ata-
que. 4. ... £xb3 (en caso de 4. ...
E xb3+ el blanco podria defen-
derse mediante 5. ©b2) 5. a3 (a
5. ©b2 o Eb2 sucederia 5. ...
fxa2+ seguido de 6. ... Lc4+) 5.
.. Dcd.

El blanco abandono.

O WESTIN
® CARLSSON
Suecia 1973

(DIAGRAMA 283)

La desfavorable posicion del
rey blanco en la columna abierta
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le augura grandes dificultades.
Por ejemplo, seria sencillisimo 1.
.. Wd7+ 2. $h2 (2. g2 Df4+)
2. ... &f7 con la amenaza Ef8-h8.
Sin embargo, el negro encontrd
una jugada totalmente paraddji-
ca, pero en el fondo extraida de
sus pensamientos: 1. ... &f7!!

La maniobra del rey (directa a
una horquilla y a un jaque descu-
bierto) parece la jugada de un afi-
cionado. jPero para la apertura
de la columna clave no hay que
sentir lastima por la dama!

2. xd6+ LeT 3. WxbS.

Ahora el blanco recibié mate
en dos jugadas: 3. ... Df4+! (4 gf
E h8 mate).

O GUTOP
® ROSHAL
Moscu 1963

(DIAGRAMA 284)
A 1. ... b4 el blanco respondid
con un sacrificio de caballo carac-

teristico de la defensa siciliana, 2.
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Ads. Siguid 2. ... &xdS (no se
debe capturar el caballo con peon
a causa de la pérdida de la dama)
3. ed Wd6.

Amenaza 4. ... Wxg3. Por lo
tanto el blanco debe volver con el
alfil a e3. Pero prefiri6 jugar ac-
tivo y ataco a ladama con 4. 214,

Los puntos de orientacion de
la siguiente combinacion seran el
pedn f2, clavado por el alfil, la po-
sicion de la torre en la columna
abierta «hy» y la contraposicion de
los alfiles en la gran diagonal. El
sacrificio de dama 4. ... Wxd5!
motivod que el blanco abandonara
la partida. Después de 5. £xd5
£xd5 no hay defensa contra el
mate en hl. Hay que advertir, que
la combinacion no hubiera sido
posible si el alfil no estuviera en
f4, sino en g5 (precisamente don-
de estaba). Con £g5-h4 el blanco
hubiera podido cubrir la columna
«h». N1 el bloqueo del rey negro
en la partida Rusakov-Kalinkin ni
la clavada del pe6n f2 en ésta fue-
ron los métodos de la combina-
cion, sino su «leivmotivy.



Aqui vamos a parar y regresar
a las combinaciones tipicas en ge-
neral y a la liberacion del caballo
de una clavada en particular. Re-
cordara que en la posicion de Le-
gal el blanco.(o el negro) asestaba
el golpe decisivo cuando jugaba
Dfixe5 (Df6xed), con lo que sa-
crificaba la dama y liberaba al ca-
ballo violentamente. Esta libera-
cion de la clavada era la via hacia
el objetivo, el método para la eje-
cucion de la combinacion. Ahora
imaginese que usted mismo tiene
una posicion semejante. El adver-
sario clavo su caballo, con lo que
surge una situacion familiar. Se-
guro que usted considera, si en
esta situacion no puede «inquie-
tar» a su adversario mediante el
salto del caballo. Por lo tanto una
operacion tactica estandar (ésta u
otra) le servira como punto de
orientacion para una decision
combinativa. Hay que anadir que
no sélo una combinacidn tipica,
sino cualquier combinacion que
haya observado o que haya expe-
rimentado en una partida propia
y le hayan causado una honda im-
presion pueden ser una valiosa
ayuda para usted.

O SIMAGIN
® ABRAMSON
URSS 1960

(DIAGRAMA 285)
Si se eliminara al alfil g7 de

cualquier manera, se podria crear
una amenaza de mate real por la
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columna «h». Después del jaque
el rey va de h8 a g7, entonces el
caballo f6 esta clavado y no pue-
de controlar la casilla h7. El do-
minio de la columna abierta y la
posible clavada del caballo son los
motivos de la combinacion.

Pero el motivo solo es el punto
de orientacion, la causa para la
consideracion combinativa.
{Como se podra liquidar al alfil?
Se debe cambiar... jpor la dama!

1. Whé! £ xh6.

Es imposible rechazar el sacri-
ficio, pues amenaza 2. Wh8+
£xh8 3. Exh8+ &g7 4. E1h7
malte.

2. Exhé6 gs.

El rey negro trata de evadirse
por la casilla g6. En caso de 2. ...
&f8 recibiria mate mediante 3.
Eh8+ Dg8 4. HExg8+ dxg8 5.
Eh8.

Del mate (pero no de la derro-
ta) ahora salva 2. ... €5 3. de We5.
A costa de grandes pérdidas el ne-
gro cierra la gran diagonal y des-
pués de 4. & xe5 la partida termi-
naria con la prosaica realizacion
de la ventaja material.

137



3. Eh8+ &g7 4. E1h7+ g6
5. £d3+ (no obstante el negro re-
cibira mate) 5. ... Hed 6. L xed+
fS 7. Eg7 mate.

O PARMA
® BIELICKI
Miinchenstein 1959

286 77

Es notable la posicion de la
dama y la torre enla columna «c».
También salta a la vista que el
punto c2 sélo esta protegido por
el rey blanco. Entre medias so-
bran dos piezas, el caballo enemi-
go c3 y el alfil propio c6. La tarea
consiste en quitar estas piedras
del camino, que estorban el ata-
que al punto c2. Con este objeti-
vo el negro expulso al caballo me-
diante 1. ... d4 y en respuesta a 2.
%ed anuncidé mate en tres juga-
das: 2. ... Wxc2+! (una atraccion
bien conocida, a la que sigue un
jaque doble descubierto) 3. & xc2
Ked+. Si ahora 4. b3, entonces
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4. ... £c2 mate, y en caso de 4.
&d2 sigue 4. ... Ec2 mate.

O PETROSIAN

® SPASSKY

10° partida
Campeonato del mundo
Moscu 1966

287 7 7 7 7

La posicion del diagrama (el re-
sultado de un complicado juego
combinativo) fue predeterminada
con exactitud por Petrosian. No-
sotros la escogeriamos como 1lus-
tracion del motivo que se basa en
las particularidades «geométri-
cas» de las piezas. Si el rey negro
estuviera en h8, el blanco podria
ganar la dama y la torre con la
ayuda de la horquilla del caballo.
Se puede realizar con un elemen-
tal sacrificio de atraccion, exacta-
mente el sacrificio aparente 1.
Wh8+!

Después de 1. ... &xh8 2.
Dxf7+ &g7 3. ©xg5 elblanco ha
ganado la torre, ha simplificado la
posicion y tiene un caballo mas.



7. ¢JUSTICIA O FORTUNA?

A veces la posibilidad de un sa-
crificio de dama surge de forma
inesperada, cuando no hay ame-
nazas de sacrificio y las condicio-
nes necesarias para una combina-
cion nacen de una jugada inco-
rrecta (activa o defensiva) del ad-
Versario.

O KARNER

® MIKKOV

Tallin 1954
¢

U R

20 T AR

B mal 5
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Kéarner jugd sin meditar 1.
Nfe5?, y después de 1.... Wxg2+!
tuvo que abandonar a causa de 2.
&xg2 Hfa+ 3. &gl Dh3 mate.
Este mate tematco ya lo habiamos
tratado.

O CARLS
® BERNSTEIN
Bremen 1901

289 P % P 7
X o Ko
F 3
0.

El blanco tiene un caballo mas.
El negro aprovecho su ultima
oportunidad para llevar a cabo ac-
ciones activas en el flanco de rey
y movio 1. ... f4. Carls estimo que
era una jugada desesperada y res-
pondio 2. EgS. Siguio 2.... Wdl+
3. g2 (3. &f2 fg+) 3. ... f3+ 4.
&f2.

Ahora el blanco estaba conven-
cido de que la partida terminaria
pronto: el peon «f» estd bloquea-
do,a 4. ... Wc2+sigue 5. £d2,y
por lo tanto solo queda la tarea
de realizar la ventaja material.
Cual seria su asombro, cuando se
sacrificO la dama negra: 4. ...
Wel+!

Mediante el sacrificio temporal
el negro realiza la promocion de
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peon y fuerza el mate: 5. & xgl
f2+ 6. &fl Lh3+ 7. He2 f1=W+
8. &e3 Hf3+ 9. &d2 Ef2+ 10.
Ge3 We2 mate.

En lugar de la precipitada 2.
H g5? habria llevado a la victoria
2. axf4 Exf4 3 WeB+ (a3. Eg5
el negro tiene la respuesta 3. ...
Hf7) 3. ... Ef8 4. Wxc6 &f5 5.
Wxd5+ con decisiva supremacia
material.

O CHIGORIN
® SCHLECHTER
Ostende 1905

290 % % % %

Este final pertenece a la heren-
cia clasica del ajedrez. A la ulti-
ma jugada de Schlechter Chigorin
respondio 1. Wbh6+, que en su opi-
nion forzaba el cambio de damas
y derivaba a un final ganado para
el blanco. Pero en lugar de la es-
perada capitulacion el negro se re-
tir6 modestamente con su rey, 1.
... ©a8!, y abandon6 a su dama.
Si fuera capturada, se produciria
un ahogado. Y en caso de 2. ©£a6
(no hay una tercera posibilidad)
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la jugada 2. ... Wc8+ devuelve al
rey a su lugar, y 3. ... Wc7 repeti-
ria la posicion. jTablas!

O PERLASCA
® GRASSI
Como 1901

291

. B2 &

Como el negro habia aceptado
cinco (!) peones sacrificados en la
apertura, se quedo angustiosa-
mente retrasado en el desarrollo.
Soélo su dama esta en juego, el res-
to de las piezas estan aun en su
posicion inicial. La primera juga-
daactiva 1. ... Ee8 (aun se podria
haber ejercido resistencia con 1.
... We5) fue contestada con dos
sacrificios: 2. Wxe8+! (eliminan-
do al unico defensor del rey, el
blanco gana un tiempo para la ex-
pedicion del caballo a f5) 2. ...
dxe8 3. Hd4+ Hf8 4. He8+!
& xe8 5. Eg8+ HeT 6. DS mate.

N

O TROIANESCU
® JOVANOVIC
Oberhausen 1966

(DIAGRAMA 292)
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He.

En lugar de 1. ...

f%c6, y no se puede tomar el al-
bia jugar 1. ...

fil a causade 7. & xf7 mate. El ne-

gro abandono.

En vez de proteger el punto f7
@ f6, el negro decidiod ex-
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pulsar al caballo blanco, y jugo 1.

conl. ...



El siguiente ejemplo nos mues-
tra la magnifica provocacion de
un error.

J. Mendheim
(1832)

295

Y
V@ Y P P

En una situacion desesperada
el blanco intenté aprovechar su
ultima posibilidad:

1. Dxc8 Wxf6?

Sin advertir el peligro, el negro
cae en la trampa. Después de 1.
.. Wxc8 2. Hxeb6 el blanco ten-
dria por el caballo sélo dos peo-
nes. 2. Wxa7+! Hixa7 3. Hb6+
&b8 4. Hxd7+ &cT 5. Dxf6 se-
guido de 6. ©xhS con tres peo-
nes mas en el final.

Nos remitimos también a erro-
res de otro tipo. Por ejemplo, su-
cede, que un jugador, que esta to-
talmente ocupado en sus propias
ideas de sacrificio, no ve un sen-
cillo sacrificio de dama de su ad-
versario y por lo tanto no empren-
de ninguna medida defensiva
contra este sacrificio. Traemos un
ejemplo, en el que no previo las
amenazas durante el cdalculo de la
variante.
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O SOKOLOV
® RUSHNIKOV
Correspondencia 1966-67

i x%.&% 3
4
__

Rushnikov envid a su adversa-
rio la jugada 1. ... &c7 y calculo
la siguiente variante con sacrificio
de dama:

2. HExe7+ Wxe7 3. Hxe7+
&d8.

Estan atacados la dama, la to-
rre y el caballo, y ademas amena-
za b2-bl =W+ seguido de mate.

4. Wgs.

El negro esperaba esta jugada
y habia preparado, o al menos eso
pensaba €1, una fuerte réplica.

4. ... he6.

De nuevo amenaza b2-bl =W+
la dama y el caballo siguen ataca-
dos, y a 5. Wh4 sigue 5. ... g5 6.
Wed4 bl=W+, No hay un jaque do-
ble descubierto.

iPero esto tampoco es necesa-
rio! El negro paso por alto el si-
guiente sacrificio de dama y un
mate de estudio artistico, muy
raro en una partida practica: 5.
Exb7+! hg (5. ... Ef6 6. @Dc6+




&e8 7. Ee7+y 8. WxgT mate) 6.
Dc6+ Le8 7. EeT mate.

Desde luego cada combinacion
con sacrificio de dama no se pro-
duce inmediatamente después de
un error.

O KRISTOL
® MOROSOVA
URSS 1969

1. e4 d5 2. ed WxdS 3. Hc3
Was 4. d4 D6 5. L.cd 6 6. De2
215.

Esta jugada de apariencia acti-
va le permite al blanco obtener
una sustancial ventaja de desarro-
llo.

7. 0-0 €6 8. DNg3 L g6.

Era necesario movilizar rapida-
mente el flanco de rey y jugar 8.
.. b4,

9. We2 27 10. f4 Wd8S.

No era posible el enroque a
causa de 11. [5.

11. 15! ef 12. D xf5 L xf5 13.
H xfS Wxd4+.

Naturalmente no se¢ debid
aceptar el sacrificio de peon. Era
obligado el enroque. Ahora el rey
negro debe permanecer en el cen-
tro.

14. 2.e3 Wd7. |

A 14. ... Wg4 seguiria 15.
S xf7+!

15. R.¢5! &f8 16. Edl.

Todas las piezas blancas ata-
can. La segunda jugadora, que ha
malgastado su tiempo en las juga-
das de dama, no pudo desarrollar
sus fuerzas.

16. ... £xc5+ 17. Exc5 W7
18. EeS Haé.

No vale 18. ... &bd7 a causa de
19. Ee7.

19. Eel b5 20. Ee7! Who6+ 21.
&hl be 22. Wxcq4 HdS 23. HxdS. .

Ahora no se puede tomar el ca-
ballo, pues después de 24. Wxd5
estan atacados simultaneamente
el punto f7 y la torre a8.

23. ... Wbs.
297 % 7 % %4
X ¥ K

El blanco se deja la dama col-
gando y culmina el ataque con
una brillante jugada.

24. o f6!

No se puede parar la doble
amenaza 25. Wxf7 mate y 25.
He8+ seguido de mate. Por lo
tanto el negro abandono.

No es dificil constatar que el sa-
crificio que termino el juego era
una consecuencia logica del desa-
rrollo del ataque. El negro no su-
frio su fiasco a causa de un error
concreto. El error estuvo en el de-
sarrollo de la partida. Hablando
en el argot futbolistico: se jugo
sOlo en una porteria. La combina-
cion fue la consecuencialogica de
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la ventaja posicional conseguida
con antelacion.

O IVANOV
® MAKOV
URSS 1973

298 >
.

Por el diagrama se puede sacar
la conclusion de que procede del
agudo ataque Marshall de la aper-
tura espafola. El negro cre6 ame-
nazas decisivas, aprovechando la
debilidad del flanco de rey del
blanco:

1. ... 2f3 2. Wfl Eh6 3. h4
Wxhd4! 4. gh Eg6+. Después de
5. Wg2 BExg2+ 6. &fl KLh2 el
mate es inevitable.

El error del blanco no fue la ju-
gada 3. h4, ni tampoco la jugada
anterior, sino que se cometid an-
teriormente. El motivo de la de-
rrota se debid a que el alfil g4 no
tenia ningin oponente que pudie-
ra hacerle frente a las casillas
blancas, y a que el contrajuego
blanco en el flanco de dama llegd
tarde. La pequefia combinacion
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con el sacrificio de dama sélo co-
rond la partida.

i Se puede considerar «el juego
en una sola porteria» (el cual no
impide la combinacién) como una
consecuencia forzada por la floja
categoria del bando perdedor?
No. Hay de sobra ejemplos que lo
refutan.

O CHIGORIN
® LEVITZKY Y NENAROKOV
Moscu 1899
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En respuesta a 1. a3 el negro
abandono su alfil, jugd 1. ...
0-0-0!, y después de 2. ab Kd5
cred una amenaza por la columna
«en. 3. We2 Ede8 4. Re3 2xf3
5. Wxf3 Nd4 6. Wf2 Exe3+ 7.
&dl «7. Wxe3 Dxc2+).

El negro ha recuperado la pie-
za entregada y culmina el ataque
con un sacrificio de dama.

7. ... Wgd+ 8. Scl.

(DIAGRAMA 300)
8. ... Wi4!
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Desviacion de la defensa de la
primera fila. El blanco abandoné.

O KERES

® ESTRIN

Partida con handicap
Moscua 1941

1. e4 e5 2. f4 d5.

El gambito Falkbeer. Con el
contrasacrificio de un peon el ne-
gro trata de tomar la iniciativa.

3.ed ed 4. d3.

El pe6n e4 estorba el normal
desarrollo de las piezas, y ei blan-
co ataca.

4. ... Df6 5. Ye2.

Una recomendacion de Reti.
La otra continuacion, 5. &Hd2, la
ensayo Keres en los anos 30 en
partidas por correspondencia.
Bajo la valoracion actual después
de 5. ... ed 6. £xd3 &HxdS 7.
We2+ 2e7 8. Hed las posibilida-
des estan aproximadamente igua-
ladas.

5... &fS.

Surgen interesantes complica-
ciones después de 5. ... g4 6.
Df3.

6. de DHxed 7. Dd2.

Atacando al caballo negro des-
de d2 y no desde c3 el blanco im-
pide la clavada £f8-b4. Con esta
misma jugada de alfil el negro sa-
crifica ahora una pieza.

7. .. 2b48.c3009.chb Ee8
10. Hxe4 Exed 11. 2e3 WeT 12.
$f2 Qd7.

El negro ha mantenido al rey
adversario en el centro. El flanco
de rey blanco no se ha desarrolla-
do, y para defenderse con éxito
requerira un juego muy preciso.
Mas tarde Keres recomendo aqui
13. Wd2yal3... Ee8 14. 2d4!
Of6 15. ©f3! La iniciativa negra
tiene solo un caracter temporal, y
finalmente la ventaja material del
blanco debe hacerse valer.

La jugada en apariencia logica
13. Hel le permitira al negro
aprovechar la clavada por la co-
lumna «e» y reforzar la presion en
adelante.

13. ... f6 14. h3 Ee8 15. Wd2
H xb4.

El sacrificio de pieza de Estrin
en este caso quedod plenamente
justificado. Como resultado de la
desafortunada jugada 13" (recor-
demos que Keres partié desde
una posicion de handicap) el blan-
co cae bajo un violento ataque.

16. Ld3 2xd3 17. Wxd3
HExb2+ 18. Ee2 Ded+ 19. &3
Whd 20. Rf2.

(DIAGRAMA 301)

20. ... Wxf2+!
El resultado para el blanco del
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Sl B 1Y 1)
3

desafortunado desarrollo de los
acontecimientos.

21. Exf2 Exf2+ 22. &gd (s
22. &e3, entonces 22. ... DcSt)
22. ... Exg2+ 23. &h4.

Esta combinacion la culmina la
jugada tranquila 23. ... Eg6!

Amenaza 24. ... Eh6+ 25.
&g4 Hf2+. El blanco pard la hor-
quilla jugando 24. Eh2, pero des-
pués de 24. ... fS! (amenaza
E g6-h6 mate) tuvo que abando-
nar la partida.

O GELLER

® KARPOV

44° Campeonato de la URSS
Moscu 1976
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El blanco esta ante el dilema de
cambiar las damas o reforzar el
ataque, aprovechando la mala si-
tuacion del rey negro y el retraso
en el desarrollo del flanco de rey.

Geller se decidi6 por la via
energica. En primer lugar sacrifi-
coO la calidad. 1. E xb8+! Wxb8 2.
Wxc6+ 8 3. Hf4 (el blanco mo-
viliza a sus reservas) 3. ... Ea7 4.
Dh4! We8.

303 %
L

5. Wxe6!

El préoximo jaque de caballo en
g6 recupera el material entrega-
do.

S. ... fe.

No cambiaria nada 5. ... Wxc6
6. Dxe6+ e 7. Dgbty 8. &yxh8.
También 6. ... el (en lugar de
6. ... fe) lleva al mismo resultado;
por la calidad el blanco dispone
de dos peones de ventaja, y tanto
antes como ahora el flanco de rey
permanece congelado.

6. Dfg6+ Wxg6.

Si1 6. ... &7, entonces 7.
Dxh8+ &8 8. D4g6+.

7. Dxg6+ Le8 8. Hxh8, y el
blanco realiz6 con facilidad su su-
premacia material: 8. ... Ea4 9.



BEdl De7 10. kxe7 &HxeT 11.
Hego+ Hf7 12. D4 & xe5 13. de
H xf4 14. Ecl! (la torre detras del
peon pasado) 14. ... ©e8 15. ¢6
&d8 16. c7+ &c8 17. g3 Had.
El blanco ganaria de forma di-
vertida en caso de 17. ... EfS.
Pues sigue 18. f4 g5 19. a4! Sacri-
ficando los peones en el flanco de
rey, podra mientras tanto promo-

cionar el pedn «a» o el «c»: 19.
... gf20. a5 fg 21. a6 gh+ 22. &hl
Ef2 23. Eal.

18. Ec6 Exa2 19. Hxeb6 g5
20. Ed6 Ed2 21. 6 & xc7 22. 7.
El negro abandond.

«Cuando jugué Wb8-e8 vi la
combinacion del blanco», dijo
Karpov después de la partida.
«Ya no podia impedirla...»
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8. CALCULO Y APRECIACION

Las combinaciones que hemos
examinado no sélo se diferencian
por su contenido o por sus pro-
pias caracteristicas formales, sino
también por su grado de dificul-
tad. Si unas eran muy sencillas y
repetian un modelo muy conoci-
do, otras eran originales en lo re-
ferente a su idea y solucion. La
particularidad de un tercer grupo
reside en el esfuerzo de calculo
que requieren. Al desarrollo de
las ideas combinativas y a los mé-
todos para su realizacion se dedi-
caron los capitulos «El camino ha-
cia el objetivo» y «Puntos de
orientacion para la busqueda».
Ahora consideraremos el sacrifi-
cio de dama bajo un nuevo punto
de vista. Considerando una ope-
racion tactica, procuraremos pre-
ver, calcular y apreciar las varian-
tes con las posibles respuestas del
adversario.

O NOVOTELNOV
® CHISTIAKOV
Thilisi 1949

(DIAGRAMA 304)

Aqui el célculo es muy sencillo.
Es suficiente para encontrar el sa-
crificio de atraccion. 1. ...
Wxg3+! 2. &xg3, y ahora sigue
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O CHIGORIN

® AFICIONADO
Sesion de simultaneas
San Petersburgo 1880
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Como llegar hasta la casilla
d8? Para ello hay que desviar al
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caballo o al peén f6. También
aqui el calculo de la combinacion
no encierra ninguna dificultad:

1. Exe5+! fe (1. ... DxeS5 2.
Wd8 mate) 2. Wd8+ Hxd8 3.
E xd8 mate.

Del libro de J. Krejcik
«Los 13 hijos de Caissa»,
1924

306 %

1. Wxh7+! &xh7 2. Lxe6+.

El archiconocido sacrificio de
atraccion con el jaque descubier-
to posterior, con el que se consi-
gue arrastrar al rey al interior del
campo enemigo.

2. ... Hg6 3. f5+ Hgs 4. f4+
&egd 5. Df2+ Sf3 «0 5. ... dg3)
6. Eh3+ &g2 7. Lxd5+ dgl 8.
Ehl mate.

Siete jugadas distan entre el
mate y el sacrificio inicial. De
nuevo el calculo de la combina-
cion no ha requerido ningun es-
fuerzo. El blanco daba un jaque
tras otro. El negro no podia pro-
tegerse con ninguna pieza y solo
podia mover el rey. Cada uno de
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sus pasos era una jugada unica
(sincontar 5. ... £f365. ... &g3).

O ANDREIEV
® CSERNA
Budapest 1983
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El negro rehuso el sacrificio de
caballo 1. ©£h6+!, pues no queria
recibir mate, pero después de 1.
... ©h8 2. Wxg7+! no pudo impe-
dirlo. A 2. ... &xg7 sigue 3.
fd4+. El negro tiene tres res-
puestas, pero el final es el mismo:
3. ... £f6 (lo mismo sigue a 3. ...
af6 6 3. ... f6) 4. gf+ &h8 (4. ...
&xh6 5. £e3 mate) 5. Eg8+!
HExg8 6. »Hxf7 mate.

También en esta combinacion
todas las jugadas se efectiian con
jaque. Es cierto que el blanco de-
bia prever el sacrificio final de
desviacion.

Con los jaques continuados, el
medio de persuasion mas fuerte,
naturalmente el calculo se facili-
ta. Las dificultades que pueden
aparecer dependen:



a) de la distancia de la persecu-
cion;

b) de las ramificaciones exis-
tentes en una variante en especial
(a cada jaque se pueden ofrecer
diferentes defensas);

c) de la necesidad de introdu-
cir un nuevo sacrificio en la com-
binacion;

d) del caracter ordinario u ori-
ginal de la persecucion y también
de la misma posicion final.

Como ejemplo de la superacion
de diversas dificultades en los cal-
culos de la persecucion del rey se
puede ofrecer la partida Tarrasch-
Romberg (ver pag.82).

Cuando el sacrificio no esta
acompafado de algunos jaques,
por regla general se debe contar
con diversas respuestas, lo que
significa que hay que calcular no
una, ni dos, sino muchas varian-
tes, que también pueden tener ac-
ceso al juego. Representa un gran
peligro la denominada jugada in-
termedia del adversario. Cuando
no se la considera en los calculos
previos, puede cambiar la marcha
planeada de la lucha y destruir la
combinacién. A continuacion
ilustramos este caso con un ejem-
plo de apertura.

1. d4 d5 2. c4 €6 3. Dc3 5 4.
Df3 cd 5. ©Hxd4 e5 6. HdbS d4 7.
DdS Da6 8. Wad 2d7.

(DIAGRAMA 308)

(Vale la pena para el blanco ju-
gar 9. Wxaé6 y sacrificar la dama

temporalmente, para después de
9. ... ba 10. &bc7+ &xcT 11.

308

QxcT+y 12. &xa8 obtener ven-
taja de material?

Las cuentas saldrian si el negro
estuviera obligado a tomar la
dama inmediatamente. Pero no
recibe nigln jaque, y antes de ju-
gar b7xa6, despeja para su rey la
casilla f8 mediante 9. ... 2b4+y
sOlo después toma la dama. El
blanco no recibe compensacion
suficiente por ella.

Ahora un caso extraido de la
practica.

O LAZARD
® MENCHIK
Paris 1929
O
309 % 2 % p
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El negro acaba de ofrecer el
cambio de dama, a lo que el maes-
tro francés respondid con deci-
sion 1. Exf7.

La idea del sacrificio es desviar
a la torre de la defensa de la ulti-
ma fila. (1. ... Exf7 2. Wh8+). A
causa de 2. Exf8+ no se puede
comer la dama. Sin duda el pri-
mer jugador no habia contado
con el siguiente contrasacrificio
de la dama negra: 1. ... Wxh4+!,
una limpia refutacién de la com-
binacion. Después de 2. £xhd4
H xh4+ tuvo que jugar 3. Wh2, y
3.... Exh2+ 4. &xh2 B xf7 le tra-
jo al negro un alfil de ventaja.

Una continuaciéon sin jaque
también suele ocurrir en el trans-
curso de una combinacion, y por
regla general dificulta el calculo,
(especialmente si la lucha tiene un
caracter abierto). A causa de ello
el adversario dlspone de una gran
libertad de accidn, de una rica va-
riedad de continuaciones. Y en-
tre ellas, como veremos, puede
haber un contrajuego o un con-
traataque.

O DJINDJIHASHVILI
® KUZMIN
Odessa 1968

(DIAGRAMA 310)

Aprovechando la idea de inter-
clusion el blanco jugo 1. &f6! A
1. ... gf sigue 2. 2x{5+ &h8 (o 2.
... &h6 3. Eg6+ seguido de mate)
3. £g6, por lo tanto la respuesta
1. ... g6 es obligada. Pero ahora
se introduce al alfil en f5 con la
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ayuda de un sacrificio de desvia-
cion de dama:

2. WxhS5+! gh 3. & xf5+ &hé6 4.
Hgo+ Wxg6 5. Exgo+ &Hh7 6

Eg7+ &h8 (6. ... &h6 7. Eh7

mate).

- 8 T, *
A 6272 a
;/.;//@ //// /
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;{Como se aprovecha ahora de
la mejor manera el mecanismo del
molino? La busqueda del mate fi-
nal llevé al blanco por la continua-
cion 7. Eh7+ g8 8. L.g6.

«El jaque en c2 no cuenta»,
pensaba el blanco... Sin embargo,
la respuesta fue 8. ... Exc2+ (no
es un jaque desesperado, jsino el
preludio a un sacrificio salvador!)
9. $g3 Hg2+!



Permite al negro eliminar al al-
fil g6, con lo que la configuracion
de mate queda destruida.

10. &xg2 Hxf4+ 11. g3
Nxg6 12. EgT+.

El blanco tiene suerte de poder
salvar aun la partida. Después de
12. ... &f8 13. Exg6 K xd3 14.
E g7 se acordaron las tablas en el
final.

Regresemos al altimo diagra-
ma. La retirada de la torre a cual-
quier casilla de la columna «g» ha-
bria terminado el juego rapida-
mente: 7. Bgl+ Hg7 8. L xc8
Exc8 (u 8. ... &£xc8) 9. Exg7
HExc2+ 10. Eg2+.

Con un ejemplo negativo se ha
mostrado de forma clara, que hay
que contar con cualquier respues-
ta cuando se realizan en una com-
binaciéon una jugada tranquila o
una captura sin jaque. Ajora ire-
mos a casos mas afortunados, en
los que las «jugadas fuertes» fue-
ron revisadas a fondo.

O SCHEIN
® VAISMAN
Charkov 1962
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Siguid 1. ... Wxh3+! 2. &xh3
Ehe+ 3. dgd.

Debe dirigirse hacia el enemi-
go, pues a 3. &g2 sigue 3. ... Eh2
mate.

3.... Dh2+ 4. Hgs.

313 Z Z 7 7
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4. ... Eh3!

Una jugada tranquila, con la
que el negro deja libre la casilla
f6 para un jaque mortal.

5. Ef3 h6+.

Perono 5. ... Exf3?a causa de
6. Wxf3! fxf3+ 7. &gd con ata-
que doble a las dos piezas. De for-
ma analoga el blanco responderia
al. .. &xf3+con 6. g4,

6. g6 D xf3. Ahora el mate
ya es inevitable, y el blanco aban-
dono. |

Esta fue una jugada tranquila
en medio de la combinaciéon. Y
ahora una como cierre final.

O SCHWICKER
® BOUDRE
Francia 1981

(DIAGRAMA 314)
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El negro jugd con optimismo 1.
.. d5 con una amenaza de mate
en h2, y asi mismo atacando al al-
fil. En respuesta el blanco elimi-

noé al defensor de la casilla g6 me- -

diante 2. Wxg6+!

¢Para qué se sacrifica? El blan-
co solo puede dar ahora un jaque
mas.

.. ©xh6 3. Hxg6+ &h7.

De hecho no hay mas jaques,
pero si una jugada de fuerza ex-
cepcional.

4. Ea3!

La imperceptible maniobra de
la torre termina la construccion
de una configuracion tipica de
mate por las columnas. Siguen al-
gunos ejemplos de las miltiples
aplicaciones de la jugada tranqui-
lay de la captura sin jaque.

O MASIC
® ADORJAN
Sombor 1972

(DIAGRAMA 315)

Al plan natural, con la ocupa-
cion de la columna abierta, 1. ...
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Eh8, el blanco respondio 2.
Egd+. El sacrificio de dama del
negro y el posterior doblaje de las
torres requirieron algunas juga-
das tranquilas.

2.... Wxg4! 3. fg Ech7 4. &fl.

A la otra defensa del mate, 4.
Hxg3, decide 4. ... Ehl+ 5. &f2
fg+ 6. &f3 E8h2 7. »d2 g2.

4. ... Eh1+ 5. BEgl.

En caso de 5. &e2 ganaria S.
.. E8h2!

5. ... E8h2.

La dama no puede retroceder
a la primera fila a causa de 6. ...
Ef2+. También es desesperado
para el blanco 6. Wxh2 Exh2 7.
Hg2 Eh3 8. »d2 Lh4. Si inten-
tara ofrecer la dama mediante 6.
Wd2, gana de una manera senci-
lla 6. ... a4!, y a la obligada 7.
H xhl sigue 7. ... Exhl+ 8. &e2
Eh2+ 9. &dl ab! 10. Wb4 f3.

El blanco abandond.

\
\\1

\

N

O SMYSLOV
® AIRAPETOV
Leningrado 1948

(DIAGRAMA 316)



O

316

N
\
&\

\
N
N\

%
»

N

@D@ N\ \

\:g

A

\C> 3

\
N\

1\ E

Q

7.

. j
,8%, 7 /V %

El punto de orientacion parala
busqueda (el motivo) salta ala vis-
ta: hay que conseguir e6-7+,
pues es un salto felino hacia la ca-
silla de promocion. El pedn se
pone en movimiento después de
1. Wxe7 (no se puede tomar el ca-
ballo con la torre a causa del mate
endl) 1. ... Exe7 2. Exd8+ Ee8.

;Pero ahora qué?

Hasta ahora el calculo era muy
sencillo. Después de haber hecho
lajugada tranquilaque dicta la po-
sicion, 3. e7+ &h8, el blanco de-
bia encontrar un medio (también
tranquilo) para atacar a la torre.
Esto se consiguio mediante la ma-
niobra 4. R e6!

El camino mas dificil consiste
en la maniobra 4. £g4. Amenaza
Eg4-d4, Hd8xe8+ y Ed4-dS.
;{Como puede el negro defender-
se contra ella? La dama y la torre
estan atadas a sus respectivos si-
tios. Solo hay las jugadas g7-g5 y
h7-h6 con la idea de retirar al rey
de la octava fila, con lo que el
peon e7 se queda atacado. Por lo
tanto 4. ... g5 (si 4. ... h6, enton-
ces 5. Eed con la fatal amenaza

el negro responde 5 &g, si
bien aqui el blanco también dis-
pone de la fuerte continuacion 6.
£d5) 5. ... &g7 6. BE4d7, y el
blanco debe ganar.

Sin embargo, la solucién eco-
noémica del problema es la jugada
de alfil. El negro esta indefenso
contra la amenaza Rfe6-d7 (o
2e6-f7, si se retirala dama). Pero
para estar seguro (y en conse-
cuencia para sacrificar la dama)
debia estar convencido de forma
absoluta de que la liberacion de la
dama después de 4. ... Wxb5 5.
217 no daria un jaque continuo.
Smyslov previo las jugadas 5. ...
Whb1+ 6. He2 Wb5+7. Hf3 WS+
8. &g2. El negro ahora sélo dis-
pone de un corto plazo, 8. ...
Wed+ 9. f3u 8. ... Wgd+ 9. Hfl.
Aqui concluia el calculo exacto
del blanco, que tenia un caracter
muy concreto. Sélo queda anadir,
que después de 8. &g2 el negro
abandon¢ la partida.

O ALEKHINE
® SAMISCH
Berlin 1923
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El negro amenazo a la dama (su
ultima jugada fue Kf6-€5), a lo
que Alekhine respondié con un
sacrificio inesperado:

1. fe!! @xg3 2. ef+t &Hh8 3.
AdS! (esto es mas fuerte que 3.
Deb Wb 4. AdS Le)).
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Alekhine se desprendié de su
dama para alcanzar esta posicion.
Para ello fue necesario un célculo
exacto de las cuatro posibles juga-
das de retirada de la dama adver-
saria. En sus comentarios a la par-
tida Alekhine apuntd las varian-
tes en las que baso su decision.
Por supuesto, las calculd todas so-
bre el tablero:

a) 3. ... WcS5 4. He6 KeS 5.
£2xe5de6. Ddxc5bc7. HcT EbY
8. Del!

b) 3. ... Wb7 4. He6 LeS 5.
Hxd8;
c) 3. ... Wa7 4. fHc6 LQeS5 S.

axe5de 6. Hxa7 Exal 7. Hxb6
Ef8 8. @xc8 Hxc8 9. Exd7 y
f7-8=W;

d) 3. .. ¥b8 4. Hc6 KeS5 (4. ...
Wb7 5. Hxd8) 5. &xe5 de 6.
Hxb8 Exb8 7. Hc7! Ef8 8. Heb.
Amenaza 9. Hxf8 Hxf8 10. EdS,
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y 8. ... b7 no vale, pues deja el
caballo d7 colgado.

En los cuatro casos el negro no
tiene defensa.

En la variante 3. ... Wb8 4.
¢c6 en lugar de 4. ... Le5 el ne-
gro podria probar la mas tenaz 4.
... £h4. Pero entonces el blanco
después de 5. @xb8 E xb8 recha-
zael alfil 6. g3 Lg57. h4 2Lh6 (si
7.... 216, entonces 8. &Hxf6 gf9.
Exf6), y después de 8. g4 esta
perdido.

Teniamos ante nosotros una
posicion, en la que el calculo de
las variantes requeria una buena
dosis de energia. Después de las
jugadas introductorias el negro
tenia a su disposicion varias res-
puestas, y en cada una de las va-
riantes habia una jugada tranqui-
la.

Hay que mencionar que Si-
misch «confirmé» el calculo de
Alekhine, pues después de 3.
&dS abandond la partida.

O NIKOLOV
® SACHARIJEV
Bulgaria 1982
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El negro, que tiene una pieza
menos, pensaba jugar después de
la retirada de la dama 1. ...
Exg3+ yencasode 1. Ed3 res-
ponder con 1. ... £xd4. También
contd en sus calculos con la va-
riante 1. Ec3 fxd4 2. Hxd4
Hxe2 3. &xf7 Ke6.

Pero el blanco efectué una ju-
gada que desconcert6 a su adver-
sario. 1. Wxe3!, y a 1. ... Hxe3
respondio 2. Hxc6!

Ahora el negro puede elegir en-
tre 2. ... bcy 2. ... &xdl.

A 2. ... bcel blanco lleva el ata-
que de la siguiente manera: 3.
Ed8+ Qf8 4. Exf8+ &g7 5.
E xf7+ &g8 (si 5. ... £h6, enton-
ces 6. £f8+ & xg5 7. h4 mate!) 6.
Ef8+ &g7 7. B xcé.
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La captura de peon sin jaque
en una posicion en la que se ha en-
iregado la dama por una torre y
las piezas estan literalmente dis-
persas por todo el tablero, es una
jugada dificil de calcular. A la ac-
tiva 7. ... We5 debio prever cate-
goricamente 8. Ef7+ &h8 9. Hf3
9. ... Wh5 10. Ef8+ &g7 11.
Hc7+ &h6 12. Eff7 ganando).

En la partida el negro jugd 2.
.. &xd1 (contando con 3. Hxb8,
a la que queria responder 3. ...
£d4+, para finalmente dar jaque
con el caballo y tomar en b8),
pero después de 3. De7+ Hf8 4.
@ xc8+ abandond tras una corta
reflexion. La variante forzada,
que no se produjo en el tablero,
estaba prevista: 4. ... &g8 (4. ...
&e8 5. b5+ &d8 6. Hxf7 mate)
5. @eT7+ &f8 (5. ... ©h8 6. Dxf7
mate) 7. DeT+ Hf8 8. HxhT+
&e8 9. b5+ &d8 10. Exdl+
&c7 1. ©ds5+ &d8 12. feT+
&c8 13. Ecl+.

O TAHL

® HECHT

XV Olimpiada de Ajedrez
Varna 1962
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El blanco sacrifico un peény a
causa de esto su adversario se re-
traso en el desarrollo. A 1. ... Dgé
siguid 2. Dcd! We6.

En caso de 2. ... ¥xc3 es fuer-
te 3. £xf6 seguido de 4. e5.

3. e5!
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A 3. 2xf6 el negro no jugaria
3.... Wxf6 a causa de 4. €5 ni tam-
poco 3. ... gf a causa de 4. De3,
sino 3. ... b5!

Con la jugada del texto Tahl
empieza un agudo juego combina-
tivo, cuyo objetivo final es llegar
a un final ganado.

3. ... bS.

La respuesta mas fuerte. A 3.
.. &xh4 sigue 4. Hd6+ Hf8 y
ahora no 5. Wxh4 ni tampoco 5.
@ xb5 en base a la misma respues-
ta, 5. ... Wxe5 (el negro debe li-
quidar este pedn), sino 5. Eael!,
con lo que permanecen las ame-
nazas a las tres piezas menores.

w7 % K
A Ak
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4. ef!!

El sacrificio de dama es la con-
secuencia légica de la jugada
e4-e5. Requiere un calculo largo
y exacto. Las variantes son muy
extensas.

4. ... ba.

Ademas de la captura de la
dama también debia calcular 4. ...
0-0, a la que Tahl se disponia a ju-
gar 5. Eael!, por ejemplo:

a) 5. ... Wxel (5. ... ba 6.
Hxe6) 6. Exel ba7. &xgb6 fg 8.
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Ee7, y el negro no tiene a su dis-
posicion la jugada 8. ... Ef7 a cau-
sa de 9. &d6.

b) 5. ... Wd5 6. Wc2 Hxh4 7.
@e5! con una fuerte posicion de
ataque.

En todas las subvariantes la
partida se desarrolla a favor del
blanco.

5.fg Eg8.

e w2l
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6. fS!

El blanco s6lo tiene un alfil por
la dama, y todas sus piezas meno-
res estam atacadas. ;Pero cual de
ellas hay que tomar?

... Wxf5 7. Hnd6+ $d7 8.
DxfS @ xh4 (no hay otra) 9.
Hadl+ &c7 10. ©xh4 Exg7 11.
HEfel lleva a un final en el que es
cierto que el negro dispone de un
pedn de mas, pero su situacion es
del todo desesperada. Se produ-
ciria un elegante mate en caso de

. ... Wxc4 7. Hfel+ We6+ 8.
Hxe6+ fe 9. fxg6+ &d7 10.
HEdl+ &c7 11. g3+ &b6 12.
Ebl+ &a6 13. £d3+ &as5 14.
£c7 mate. |

So6lo queda una tercera posibi-



lidad, que fue la que Hecht esco-
gio: 6. ... Dxhd 7. L.xe6 K a6.

Obligada, pues a 7. ... fe 8.
Dd6+ seguido de 9. Dxb7 el
blanco tendria una posicion gana-
da. Pero tampoco se le escap6 a
Tahl la jugada intermedia con el
alfil.

8. Hd6+ He7 9. Lcd! ExgT (a
ventaja del blanco lleva 9. ...
fxc4 10. Hxcd) 10. g3.

Aqui el negro comete un error,
que en realidad no tiene nada que
ver con nuestro tema. Debia cam-
biar el alfil c4, lo que le hubiera
dado alguna esperanza de salva-
cion. Entonces el blanco aun ten-
dria tarea por delante.

. ©xd6(?) 11. R xa6 DfS
(era mas tenaz 11. ... Eb8 para
impedir la ocupacion de la colum-
na «b») 12. Habl f6 13. Efdl+
De7 14. Eel+ &d6 15. &f2 c4
(abria mayores posibilidades 15.
... h5, a la que probablemente se-
guiria 16. Hed) 16. g4 He7 17.
Eb7 y el blanco gano el final.

Una combinaciéon es una va-
riante forzada con un sacrificio, y
una variante forzada hay que cal-
cularla hasta el final o casi hasta
el final, especialmente cuando el
valor del material entregado es
grande.

Llamamos «casi hasta el final»
al calculo que lleva a una posicion
en la que la valoracion de la situa-
cion (tanto en la variante princi-
pal como en las subvariantes) no
deja lugar a dudas, y el adversa-
rio no tiene a su alcance la posi-
bilidad de cambiar esta valora-
cion. En este sentido se basa el

objetico de una combinacion, pa-
sar de una situacion confusa a una
clara.

(Pero y si el calculo de una va-
riante jugada a jugada (hasta un
resultado claro) se dificulta o sen-
cillamente es imposible a causa de
la complejidad de la posicion
(abundancia y profundidad de las
variantes, jugadas tranquilas, es-
trecho contacto de las fuerzas) o
a causa de la falta de tiempo para
calcular? Y, sin embargo, las pers-
pectivas de la combinacién son
tan tentadoras... Aqui el ajedre-
cista se decide por el sacrificio de
la pieza principal sin una fuerte
«variante de apoyo», abandonan-
dose a su apreciacion intuitiva
(«en una posicion de este tipo no
puede fallar la victoria»).

O AVERBAJ
® KOTOV

Torneo de candidatos
Zurich 1953
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El negro jugo6 1. ... ¥xh3+ y
saco al rey de su guarida. A con-
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tinuacion fue «arrastrado» a f5,
donde cayo bajo el fuego de las to-
rres y las piezas menores.

2. &xh3 Eh6+ 3. g4 Hf6+
4. &fS.

Cuando Kotov calcul¢ el sacri-
ficio, planed la jugada tranquila 4.
... ©d7, con la que amenaza 5. ...
Hf8+ 6. g4 Eg8+ 7. &fS Ef6
mate. Kotov también vio la unica
defensa del blanco 5. Eg5; pero
no encontro una victoria forzada.
A pesar de ello se decidio a sacri-
ficar la dama. En todo caso el ne-
gro tiene jaque continuo. Kotov
estaba convencido de que con un
rey en tales circunstancias habia
que encontrar una continuacion
decisiva. Y su apreciacion posi-
cional no le engand. El rey blan-
co esta situado delante de sus pie-
zas y esta expuesto a peligros mor-
tales. Precisamente después de la
partida G. Stahlberg propuso el
brillante sacrificio de bloqueo 4.
.. Dgd! (en lugar de 4. ... ©d7).
La captura del caballo (con torre
0 con peon) cierra la unica casilla
de escape del rey. A diferencia
con la jugada de la partida el blan-
co no tiene la respuesta Eg2-g5.

Cuando se hicieron las jugadas
4. ... ©d7 5. Bg5, el juego pr031-
gu1o con 5. ... Ef8+. La posicion
ahora es clara pero ambos adver-
sarios estaban en «zeitnot». Algu-
nos jaques tenian el objetivo de
pasar el control de tiempo y des-
pues analizar con tranquilidad.

6. g4 Df6+ 7. SfS Dg8+ 8.
&gd Df6+ 9. SfS.

Ya se ha producido dos veces
la misma posicion. Ahora no es
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posible dar jaque con la jugada
Df6-g8, pues favoreceria al blan-
co al establecer las tablas. Por lo
tanto Kotov dio jaque con otro
salto de caballo.

9. ... &xd5+ 10. Hgd4 Hf6+.

Ahora se puede dar este jaque
y el siguiente; sin el pedn dS la po-
sicion es distinta, y por lo tanto
se ha perdido el derecho a recla-
mar la tablas.

11. &f5 Hg8+ 12. &gd D6+
13. &f5 Dg8+ 14. dgd.

B U Eak
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Hace tres jugadas que paso el
control. Y un analisis casero poco
complicado demostré la correc-
cion del juicio posicional. Tras la
reanudacion la partida continuo:

4. ... Lxg5 15. Hxgs.

Si no se captura, el alfil regre-
sa a €7, con lo que se renueva la
amenaza de mate. Sin embargo,
tampoco aqui el asunto es tan sen-
cillo, como se puede ver:

a) 15. Kg3 @fe+ 16. &f5
De8+ 17. HxgS Eg8+! 18. Hxh6
@f5! con la inevitable 19. ... Eg6
mate.

b) 15. g3 Ke7 16. Ehl
Dfe+ 17. &g5 Hgbo+ 18. &hd



Hxed+, y el negro gana. Si el
blanco en lugar de 16. Ehl con-
tinua con 16. @hS, termina la par-
tida 16. ... ©f6+ 17. Dxf6 Efxf6,
el blanco recibe mate. '

c) 15. Ehl (la mas tenaz) 15.
.. Exhl! 16. &xg5 (a 16. Wxd6
el negro gana la dama, 16. ...
Dho+ 17. Sxgs &Hf7+) 16. ...
Eh6! Tampoco aqui el blanco
puede defenderse de las amena-
zas.

15. ... Ef7!
La degunda jugada tranquila.
Amenaza 16. ... Eg7+ seguido de

17. ... Ef6 mate. La unica defen-
sa para impedir el jaque en f6 es
16. 2hd4. 16. ... Eg6+ 17. HhS
Efg7 (la tercera jugada tranquila)
18. £g5 (no hay otra contra 18.
... 2h6 mate) 18. ... Exg5+ 19.
&h4 9f6 (de nuevo debe prote-
gerse del mate por la columna)
20. »g3 (salva del mate, pero no
de la derrota) 20. ... Exg3 21,
Wxdé6 X3g6 22. Wb8+ Hg8. El
blanco abandono.

Ahora nos centraremos en po-
siciones, en las que no existe nin-
guna hipoétesis para el sacrificio
de dama. La lucha lleva un carac-
ter tactico, ambos adversarios me-
ditan sobre las mismas variantes.
¢Pero sus calculos y apreciaciones
seran siempre los mismos?

En ajedrez sucede como en la
vida: «cuando dos hacen lo mis-
mo, no sera por mucho tiempo».
Asi a uno la posicion se le presen-
ta en el pensamiento como clara
y suficiente. El otro por el contra-
rio piensa que las posibilidades
tacticas no estan agotadas. Y él

continda la busqueda, hasta que
encuentra una combinacion que
decide el resultado de la lucha.
Aqui tenemos algunos ejem-
plos de errores en el calculo y la
apreciacion, que fueron castiga-
dos con una combinacién con sa-
crificio de dama.

O FILIPOWICZ
® GABRISZ
Polonia 1960
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En esta aguda posicidon, que
procede de un gambito de rey, el
negro jugo 1.... Lgd ya2. Wxg2
fxf3 3. Wxf3 de.

Gabrisz opinaba que su flanco
de rey era intocable. En sus cal-
culos no tuvo en cuenta el sacrifi-
cio de dama.

4. WxhS gh.

El negro se podria haber man-
tenido mediante 4. ... ed+ 5. We2
@d7. Tendria tres peones por la
pieza, pero en el fondo la activa
posicion de las piezas seria una
ventaja para el bando blanco.
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Ahora los acontecimientos se de-
sarrollan de una manera forzada.

5. K16 ©d7 6. £xg7.

Precisamente, porque después
de 6. Exg7+ &h8 el alfil f6 esta
atacado y la torre no encuentra
ninguna retirada buena. Después
de la jugada de la partida amena-
za mate al negro.

6. ... h6 (no hay otra» 7. Hf6+
Dxf6 8. Lxf6+ Hh7 9. Hg7+
&h8. Ahora entra en accion el
«molino». 10. Exf7+ &g8 11.
Ee7+, y el negro abandono, por-
que después de 11. ... Wf7 12.
HExf7 BExf7 13. &xe5 6 13.
Kxf7+ &x[7 14. & xe5 tiene una
pieza menos.

O RASHKOVSKY
® ANIKAIEV
Yalta 1966
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El negro imagin6 una combina-
cion con un sacrificio temporal de
pieza: 1. ... Dxed4 2. Exed Wd2
3. Hxe8 X xe8 4. Ebl Wc2 5.
Hh6+ HhS.

A causa de 6. Wf6! Wxbl+! 7.

\
IR

7
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& f1 el negro no podia capturar el
caballo. Después del obligado sa-
crificio de dama 7. ... Wxb2 8.
Wxb2 no recibia compensacion
suficiente. A 8. ... Hel (con la
amenaza Rh7-d3) el blanco con-
testaria 9. Wd2 seguido de f2-f3.
6. Dxf7+ Hg8 7. Dh6+.

B[ 77 %//zy/ w
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Qué cambio ha producido en
la apreciacion de la posicion la de-
saparicion del peon 7?7 A diferen-
cia de la variante examinada hace
poco la jugada Wf3-f6 después de
g7xh6 no es tan peligrosa, porque
el rey tiene una «ventanilla de es-
cape». Por lo tanto Anikaiev
tomo con valentia el caballo, 7. ...
gh. Como respuesta recibio la im-
prevista 8. Wxd5+! y un elegante
mate con la pareja de alfiles des-
pués de 8. ... cd 9. & xd5+.

En lugar de 7. ... gh como an-
tes era imprescindible retirarse
con el rey. Naturalmente después
de 7. ... $h8 8. Efl Wxb2 9.
D7+ &g8 10. Wxh5 el blanco
tendria un peén mas. A 10. ...
We2 seguiria 11. £f3 con la con-
secuente Hf7-g5. En caso de 10.
... g6 11. Wf3 el alfil h7 quedaria



confinado (es mala 11. ... ¥xa2 a
causa de 12. Hg5 Ee7 13. £h3,
y sisigue 13. ... We2, entonces 14.
Keb+)).

Asi se confirmé la combinacion
que el negro creyo insuficiente.

O KUGENEV
® ROMANOVSKY
San Petersburgo 1912
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El pedn f6, en el que se basan
todas las esperanzas de ataque de
las blancas, tiene que dejar de vi-
vir. El blanco se desprende de €l
para introducir al caballo en el
juego, y planea una variante con
un sacrificio de calidad, que (eso
le parecia a ¢l) lleva a unas com-
plicaciones tacticas favorables.

Siguid 1. He3 Hc6 2. Whé
Wxf4 3. Wxb7 Eae8.

Amenaza d5-d4. A 4. H xc6 si-
gue 4. ... Exe3.

4. g3 Wxf6 5. Hxd5 Eel+ 6.
&g2.

330 2 2 P P
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La dama y el caballo estan ata-
cados. En ello baso el blanco sus
calculos y valord su posicion
como muy favorable. Pero él no
habia previsto..., jel sacrificio de
dama con un mate forzado en sie-
te jugadas! La partida termin6 de
la siguiente manera: 6. ... &xf2+!
7. &xf2 E8e2+ 8. &If3 DeS5+ 9.
&f4 Ef1+10. ©g5hé6+ 11. & xhé
(11. ©€h4 Exh2 mate) 11. ...
Exh2+ 12. &g5 EhS mate.

Pyotr Romanovsky, veterano
maestro nacional de la URSS, te-
nia entonces 20 anos. Muchos
afnos después, siendo presidente
de una comision de calificacion,
después de examinar la partida de
un joven aspirante a maestro, le
pregunto: «;Cuantas damas ha sa-
crificado Vd.?», y afiadi6é: «Un
ajedrecista que se precie al menos
tiene que haber sacrificado la
dama unas diez veces...»
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9. EL SACRIFICIO POSICIONAL

Se denomina con este término
al cambio de la dama por material
de menor valor: por torre y pieza
menor (por regla general el alfil),
en casos raros por dos piezas me-
nores, y aun mas por torre o in-
cluso sélo por una pieza menor
(con o sin peones). Entregar la
dama por tres piezas menores 0O
dos torres ya no es un sacrificio,
sino un cambio equivalente, ahi
estd la frontera exacta. ;Pero
quién cambiaria su dama por una
torre, un alfil y un pedén? Pues
esto es un sacrificio. Torre, alfil y
dos peones ya es una ligera ven-
taja de material. Y se podria tra-
zar una limpia frontera entre la
pérdida y la ganancia si se pudie-
ra partir un pedn en dos, pues se
le puede dar a la dama en el or-
den de rango el valor de una to-
rre, un alfil y un peén y medio.

Algunos autores colocan en to-
dos los casos al sacrificio de dama
la rubrica de «sacrificio posicio-
nal» (ver el articulo mencionado
de A. Konstantinopolsky en la re-
copilacion «Ajedrez en el afio
1955»). Y, sin embargo, esta de-
signacion no se traduce en todo
su contenido, en esta unificacion
descansa un sentido unico, que es
el mismo que el método de la lu-
cha de las piezas contra la dama.

También la palabra «posicio-
nal» se usa en un sentido amplio.

Aparte de las preferencias que
tenga el bando que se separa de
la dama, entendiendo como favo-
rable la cooperacion de las piezas,
las consecuencias del sacrificiono
se muestran en una variante for-
zada (en esto consiste la diferen-
cia con la combinacidn), sino en
el transcurso de la lucha poste-
rior. La construccion de una «for-
taleza», por ejemplo (aqui el ob-
jetivo del sacrificio es meramente
posicional), no pertenece a este
capitulo.

Definiremos el sacrificio posi-
cional de dama como un cambio
no equivalente (o no del todo
equivalente) que abre posibilida-
des para aprovechar la coopera-
cion dindmica de las piezas. Por
lo tanto hay que subrayar, que
este sacrificio no lleva a un obje-
tivo obligado, sino s6lo a una hi-
pOtesis favorable para una futura
accion en equipo. Por lo tanto se
debe demostrar la correccion del
sacrificio. También hay que indi-
car que como resultado del sacri-
ficio posicional el mismo caracter
de la lucha cambia radicalmente.

El sacrificio posicional esta uni-
do a unos determinados riesgos.
Quien no consiga el «efecto de
cooperacion» de las piezas (dicho
de otra manera, quien pierda la
compensacion posicional), tendra
que proseguir la lucha bajo condi-
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ciones materiales desfavorables.
Con la ejecucion de un sacrificio
posicional el ajedrecista adopta
una gran responsabilidad. Y ello
naturalmente requiere valor.

A diferencia de la combinacion
en el caso del sacrificio posicional
el calculo de continuaciones for-
zadas al principio de la operacion
esta limitado. El papel principal
lo juega el juicio de la posicion
que se produce a continuacion del
sacrificio, y que es el punto de
partida para los acontecimientos
siguientes, sin ser el juego forza-
do.

Los objetivos del sacrificio de
dama posicional son variados. Eli-
minar las piezas activas del adver-
sario y aprovechar la actividad de
las piezas propias, conservar la
iniciativa y crear posibilidades de
ataque, en especial sobre un pun-
to que solo puede ser defendido
con plezas (por ejemplo, en la for-
macion de una estructura de peo-
nes, el pedn aislado).

El éxito de estos ataques se
conseguira mediante /a superiori-
dad numeérica de las fuerzas (se
emplean mas piezas sobre el ob-
jetivo del ataque). Se comprende
que también se debe tener en
cuenta la prioridad de la dama, su
movilidad y fortaleza, en especial
su predisposicion para el ataque
simultaneo sobre dos o incluso
tres objetivos. En el calculo de un
sacrificio se debe prestar atencion
tanto alas posibilidades de ataque
de las piezas enemigas como tam-
bién a su capacidad para defen-
derse entre si. Y algo mas. Con
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la posicion abierta (o desprotegi-
da) del propio rey el sacrificio po-
sicional de la dama es sumamen-
te arriesgado. La dama enemiga,
que no tiene una oponente, pue-
de amenazar seriamente al rey y
al mismo tiempo atacar a una pie-
za con un jaque. En una posicion
igualada (con la denominada
igualdad dinamica) también se
puede emplear el sacrificio posi-
cional de dama para complicar la
lucha. Y esta determinacion la
puede dictar tanto la situacion del
torneo como la particularidad del
estilo de juego del adversario.
Hay quien se inclina mas por las
posiciones tranquilas y no se sien-
te a gusto con un giro agudo de
los acontecimientos. En situacio-
nes confusas y desfavorables se
empleara un cambio desigual si se
quiere defender de un ataque, si
quiere librarse de una presion po-
sicional insoportable o incluso si
quiere crear una complicacion
tras otra. La lucha con material
de distinto valor requiere una
atencion especial, y por regla ge-
neral es rica en posibilidades tac-
ticas. Cuando nos encontramos
en una partida que nos es desfa-
vorable, trataremos de inclinar
la balanza a nuestro favor ele-
vando los riesgos mutuos, lo que
ofrecera ciertas posibilidades
practicas.

Entre los aspectos psicologicos
y deportivos que tienc el empleo
del sacrificio posicional de dama
mencionaremos también el «Zeit-
not» del adversario. Asi se puede
disculpar un sacrificio practico,



aunque bajo un punto de vista ob-
jetivo sea incorrecto.

Se puede decir sin exagerar,
que los sacrificios posicionales y
en especial el de dama son los que
entrafian mas dificultades. Con
probabilidad el lector ha observa-
do, que los creadores de muchas
combinaciones magnificas con sa-
crificio de dama son ajedrecistas
poco conocidos o practicamente
desconocidos. Pero los sacrificios
posicionales complicados, que re-
quieren un fino juicio poswlonal
y una profunda comprension del
juego, son realizados por maes-
tros de alto nivel. Un gran maes-
tro de esta categoria siente la po-
sicion con la yema de los dedos.
En resumidas cuentas la habilidad
para llevar la lucha con material
desigual puede servir como un do-
cumento que atestigua la catego-
ria del jugador. Pero pasemos
ahora a la ilustracion practica.

Ordenamos los sacrificios posi-
cionales por el objetivo que persi-
guen.

CONTINUACION DE UN
ATAQUE

O DUZ-JOTIMIRSKY
® ROMANOVSKY
Moscu 1925

(DIAGRAMA 331)

Con 1. Red el blanco par¢ la
amenaza de jaque en g2. En res-
puesta Romanovsky sacrifico la
dama por torre y alfil: 1. ... & xe4!

331 % % % Y,
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2. Exed L xed. El pedn c3 es dé-
bil, la dama ha quedado apartada
del ataque, y el rey esta mal situa-
do. La posicion concreta que de-
bia calcular el negro se consigue
en dos, como maximo tres juga-
das.

3. Ed7 g6! 4. fg L xg6.

A 5. Wf3 ahora sigue 5. ... e4,
y la dama no puede proteger al
peon c3 (6. We3? Lf5+).

5. Wgd B xc3 6. Exa7 Ee6 7.
Ha8 &g7!8. Wes Re79. Wgd 15
10. We2 14 11. Wed Sf7.

El alfil esta perdido, y el juego
transcurre en el «zeitnoty.

12. Eg8 Ef6.

Ya se podia tomar el alfil. Pero
en ese caso habia que calcular la
siguiente variante: 12. ... fg 13.
Hg7+ &xg7 14. Wxe6 ght 15.
&xh2 £f6. La jugada de torre,
que crea una amenaza, €s mas
sencilla. 13. E xg6 Exg6. El blan-
co sobrepasd el tiempo.

En el analisis de la partida Duz-
Jotimirsky le dijo a su adversario
que ¢l considero el sacrificio de
dama como incorrecto. Solo se
decidié a hacerlo por la mala si-
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tuacion del blanco en el «zeit-
not». Pero no podia probarlo con
variantes. Por lo tanto no fue ca-
sual.

O ALATORZEV

® BOLESLAVSKY

18° Campeonto de la URSS
Mosci 1950
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El flanco de rey blanco esta de-
bilitado, y las piezas negras ocu-
pan posiciones dominantes. Si-
guio 1. ...2h3.

Si se retira la torre, decide un
sacrificio en f2: 2. Efcl Exf2 3.
Hxf2 We3+ 4. del g4 5. Ec2
Wel+,

Alatorzev vio esta variante y
dejo su torre, defendiéndose del
ataque con 2. f4, pues después de
2. ... %cS5+ 3. Ef2 el blanco man-
tiene la posicion.

2. ... &xf1!

Dejandose la dama por la torre
y el alfil, el negro crea peligrosas
amenazas. En todas las variantes
se advierte la debilidad de las ca-
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sillas blancas y la posicion predo-
minante de la pareja de alfiles.

3. fg Exe2 4. Wc3.

Después de la partida manifes-
to la opinion de que el blanco po-
dria haber ofrecido mas resisten-
cia si hubiera continuado con 4.
Wd4 seguido de Wd4-h4. Sin em-
bargo, Boleslavsky no habia pene-
trado en el espiritu de la posicion.
Después de 4. ... £h3 5. Wh4
g2 6. Eel!? Exa2 (6. ... 7.
&xg2 y después, o bien Wh4-d4,
Whd-c4 o Whd-g4) 7. Wed 213 8.
We6+ Ef7 9. Wh3 fc6 10. b4
EfS 11. b5 Eg2+ 12. Wxg2
fxg2 13. &xg2 Exg5 el final de
torres también esta ganado por el
negro, pero naturalmente esta va-
riante no se podia encontrar an-
tes del sacrificio. Si el blanco hu-
biera jugado 4. Wd4, es muy pro-
bable que hubiese calculado las
subvariantes y la variante general.

4. ... Lg2.

Amenaza 5. ... £c6 seguido de
6. .. Eg2+.

5. Wd3.

Hubiera perdido 5. Eel a cau-
sadeS.... Exel+ 6. Wxel Efl+!
El cambio general de piezas lleva-
ria a un final de peones desespe-
rado para el blanco.

S.... &3 6. Efl.

Se dificultaria la tarea del ne-
gro después de la aparente juga-
da paraddjica 6. &fl. Sin embar-
go, se encontré una solucion: 6.
... Exh2 (perono 6. ... Ked+? 7.
&xe2 &xd3+ 8. &xd3) 7. Wd4
c5!

Ahora 8. Wxd6 Lc6+ 9. el
He8+ 10. &fl Ehl+ 11. &f2



E xal Hevaria a la pérdida de la
torre para el blanco. No valdria
defenderse colocando a la dama
en la gran diagonal: 8. Wc3 L c6+
9. el Ef3 10. Wa5 Ehl+. Por
lo demas es aun mas enérgica 8.
... Re2+ (enlugar de 8. ... Kc6+)
9. &gl Eff2.

6. ... Eg2+ 7. $hl Lc6.

El inevitable jaque descubierto
precipita la caida del blanco.8.
Hxf8+ & x8 9. Wfl+ Ef2+.

El blanco abandond.

DESARROLLO DE LA

INICIATIVA

O EUWE

® KERES

Match, Holanda 1939-40
o
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Con la ultima jugada f2-f4
Euwe trataba de reforzar la posi-
cion del alfil con f4-f5. El punto
de partida de la combinacion de
Keres fue la potente posicion del
alfil b7 y la ausencia de adversa-
rio del alfil f6.

. ... d3!! 2. Exd3 ¥xd3 3.
Wxd3 2d4+!

El negro sacrifico dama y pe6n
por torre y alfil, para colocar al
rey blanco en una situacion incé-
moda. Después de 4. &hl (o 4.
?e3) 4. ... Exeb6 el blanco no po-
dra evitar la clavada. El esfuerzo
de cooperacion de la trascenden-
te pareja de alfiles y el posterior
doblaje de las torres rompen ra-
pidamente la defensa del blanco.
Por lo tanto la proxima jugada del
blanco es obligada.

4. Ef2 Exe6 5. &fl Eae8!

iEl alfil d4 es mas fuerte que la
torre!

6. 15.

A 6. Ed2 es muy fuerte 6. ...
fed4 seguido de fKedf5S con la
amenaza R f5-h3.

6... Ee5 7. f6 gf.

El final que surge después de

. ... &xed 8. &xf2 He2+ 9.
Wxe2 Exe2+ 0. &xe2 gf (pero
no 10. ... £xg2 a causa de 1.
f7!), no le conviene al negro. Des-
preciando la torre gana mucho
mas.

8. Ed2 2¢8 9. »f4 Ee3 10.
Wbl Ef3+ 11. &g2 Exf4!

Elimina la ultima barricada.

12. gf Eg8+ 13. &f3 g4+,

El blanco abandond. No es po-
sible pasar a la columna «g», pues
se pierde la dama, y 14. &ed
He8+ 15. &d5 Kf3+ lleva al
mate.

O BRONSTEIN

® SIMAGIN

28° Campeonato de la URSS
Moscu 1961

(DIAGRAMA 334)
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El blanco sacrifico un peon
para cohibir a su adversario. El
peon dé6 interrumpe la comunica-
cion de las piezas negras entre el
flanco de dama y el de rey. ;Pero
coémo se debe desarrollar la inicia-
tiva?

1. E xc6.

Tras aceptar el sacrificio de ca-
lidad (1. ... dc 2. W¥xa7) el negro
debe vigilar el peén pasado.
Mientras tanto el blanco podria
amenazar a los peones del flanco
de dama.

1. ... Ea5.

Con la ayuda de esta jugada in-
termedia el negro queria cubrir el
peon a7 y después tomar la cali-
dad.

2. Wxa$!

Entregando la dama por torre
y pieza menor, el blanco introdu-
ce a su torre en la séptima fila y
gana el pedn d7. Tras ello el pedn
d6 adquirird una fuerza tremen-
da. .

2....ba 3. Ec7h6 (intenta bus-
car contrajuego en el flanco de
rey) 4. Ebl He8 5. HExa7 g5 6.
2.b6 b8 (si 6. ... Wc8, entonces

\

\
k
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7. &c7 con la consecuente
Ebl-b8) 7. Exd7 Wc8 8. He7
We2 9. Efl We6 10. &f2 Hg7
(amenazaba 11. ©d4) 11. fg hg
12. HxgS WdS 13. Hf3 4 14.
HEc7 &fS 15. Ebl Qe3.

El intento de crear contraame-
nazas mediante 15. ... ©h8 segui-
do de Ef8-g8, no pararia con el
doblaje de torres 16. h3 g8 17.
HEbb7.

16. h3 W¥d3 17. Ebcl.

Es cierto que el negro ha impe-
dido el doblaje de torres por la
séptima fila (17. Ebb7? Wfl+),
pero su posicion esta perdida.

17. ... »dS 18. E7c6 De3 19.
H6c3 WhS (19. ... Wed 20. Eel)
20. & xe3 fe 21. E xe3 (ahora el
blanco ya tiene por la dama torre,
caballo y tres peones) 21. ... Wb6
22. Ec3 &g7 23. &h2.

El resto es cuestion de técnica.
El negro abandono.

O SPIELMANN
® MOLLER
Géteborg 1920




La partida esta aun en la fase
de la apertura (se puede suponer
que se ha jugado un gambito de
rey). El blanco provoco la jugada
L.c8-g4 y planed un sacrificio de
dama por dos piezas menores: 1.
Dxed! Qxf3 2. Dx{3.

El negro tiene una notable ven-
taja de material. Sin embargo, su
dama esta mal situada, sus piezas
no tienen cooperacion, el rey esta
sin enrocar, y en este estado de
cosas el segundo jugador debe pa-
rar en un breve espacio de tiem-
po las amenazas bastante conside-
rables del adversario.

.. Whe 3. Hf6+ Hd8 4. h4!

Una jugada muy importante,
que destruye la estructura de peo-
nes del negro.

.. Re7.

A 4. ... e’ Spielmann se pro-
ponia continuar 5. £d3!

5. &xgs5 Wg6 6. Hxd5 L xg5
7. hg.

Aqui el negro jug6 la activa
pero inutil jugada 7. ... Wc2 y no
advirtio la peligrosa situacion de
su dama. Después de 7. ... Wxg5
8. &xf4! (no 8. Lxf4 a causa de

.. W5 con la idea de jugar
@ c6-e7) el juego se desarrollaria
también a favor del blanco, pero
el negro aun podria ofrecer resis-
tencia.

8. Le2 DeT 9. Hxf4 c5?

La apertura del juego en este
tipo de situaciones es sindnimo
de suicidio. Era mas tenaz 9.
c6 con la consecuente ®d8-c7.

10. Eh3! cd?

La dama debia volver, aunque
la posicion negra seguiria siendo

insatisfactoria. Spielmann ofrecio6
esta variante: 10. ... Wf5 11. Ef3
cd 12. cd Ee8 13. £d3 We4 14,
De2.

11. Ed3!
Gana la dama y la partida.
. 2d7 (11. ... Wa4 12.

Exd4+) 12. Ldl Wxd3+ 13.
% xd3 dc 14. bc, y el blanco alcan-
z0 la victoria.

MANTENIMIENTO DE LA
INICIATIVA

O SMYSLOV
® TAHL
Moscu 1964
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El plan del blanco consiste en
llevar a cabo la ruptura b3-b4.
Después ambos caballos tomarian
parte en las operaciones en el
flanco de dama. Pero el negro ya
estd preparado en el flanco de
rey, y es el primero en empezar
el ataque.

1. ... fS! 2. ef DeS.

El sentido de esta maniobra es
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cambiar el alfil g2 y de esta ma-
nera debilitar las casillas blancas
en el flanco de rey.

3. f4.

Naturalmente no 3. fg? a causa
de 3. ... &xg2 seguido de
We7-b7+.

. D3+,
No se puede hacer la jugada 3.
.. £xg2, ya que el blanco respon-
deria sencillamente 4. Wxg2
(pero no 4. fe a causa de 4. ...
Kasd!).
4. Lxf3 Lxf3 5. Eel.
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5. ... We2l!

Con esta brillante jugada el ne-
gro se asegura la iniciativa.

6. Exe2 Hxe2.

Aqui Smyslov, después de una
larga reflexion, consideré que lo
mejor era devolver la dama, y
jugd 7. Wxe2 L xe2 8. Hb2. Des-
pués de 8. ... gf 9. Eel Lh5 10.
Dcd Dxcd 11. be He8 el negro
mantuvo un juego excelente (en
esta estructura de peones el alfil
es mas fuerte que el caballo).

Pero nos interesa qué habria
sucedido si Smyslov hubiera acep-
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tado el sacrificio. Regresemos ala
posicion después de 6. ... Exe2.
A 7. Wcl podria seguir: 7. ...
Hg2+ 8. &fl Exh2 9. Hel Kd5
10. Eb2 Ehl+ 11. &f2 He8.
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iJugando sin dama el negro
hace una jugada tranquila! Llama
la atencion la dispersion de las
piezas blancas. El negro ya ame-
naza introducir a su caballo en el
ataque. En general ambos adver-
sarios consideraron las conse-
cuencias del sacrificio posicional
correctamente. Tahl, que fue el
que llevo a cabo la operacion, y
Smyslov, que debia defenderse
después del desfavorable giro tac-
tico de los acontecimientos.

APODERARSE DE LA
INICIATIVA

O GLIGORIC
® BOBOTSOV
Hastings 1959-60

1. ed c5 2. Df3 d6 3. d4 cd 4.
Dxdd Df6 5. Dc3 a6 6. Lg5 e6



7.f4h6 8. Lhd 27 9. W3 Wc7
10. 000 Dbd7 11. 2d3 bS.

Una audaz continuacion en
esta aguda variante. A 12. e5 el
negro planea 12. ... &b7. La ulti-
ma jugada del negro se considero
durante cierto tiempo problema-
tica y fue refutada en esta parti-
da. La moderna teoria le coloca
al sacrificio posicional 11. ... g5
un signo de atencion, al que sigue
12. fg DeS5 13. We2 Hfgd 14, D3
hg. 12. e5 (el blanco va al encuen-
tro de su adversario) 12. ... £b7.
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13. D xe6!

Aqui hay que decir que natural-
mente el calculo de las consecuen-
cias del sacrificio estaba facilita-
do por la preparacion previa a la
partida.

13. ... fe.

Obligado, pues 13. ... £xf3 14.
DxcT+ &d8 15. @ xa8 llevaria a
ventaja material del blanco.

14. L.g6+ Hf8.

Encasode 14. ... ©d8 15. Wh3
colocaria al negro ante una situa-
cion comprometida, por ejemplo,
[5....de 16. Wxe6 Wc6 17. &fS!

0l15....Dd516. Wxe6 Lxh4 17,
Dxds.

Para nuestro tema el sacrificio
de dama 15. ef (en lugar de 15.
Wh3) es interesante. Después de
15. ... %3 16. fe+ &cB 17. gf
&b7 18. e8=%W Ehxe8 19. & xe8
E xe8 el blanco solo recibe por la
dama torre y pieza menor sin una
notable compensacion adicional.
Surge una situacion muy compli-
cada, si el blanco espera con la ju-
gada e8=W y lleva la lucha con
dos piezas menores por la dama,
atacando los peones centrales del
negro (como sucedid en la parti-
da Estrin-Chistiakov, URSS
1961).

15. ef!

Con el rey en 8, el sacrificio
de dama es la inica continuacion
de ataque. En caso de 15. Wh3 el
negro podria defenderse median-
te 15. ... de 16. Wxe6 Wc4!

15. ... £ xf3 16. fe+ &g8 17. gf.

En la variante que ofrecimos
en los comentarios de la jugada-
14 (con la retirada del rey a d8),
el negro se apoyaba en la jugada
&c8-b7. Ahora el rey no puede
abandonar la octava fila, y estor-
ba la maniobra de su torre.

17. ... &f6 18. Lxf6 gf 19.
e8=W+ Hxe8 20. & xe8. .

Ahora la operacion tactica ha
llegado a su fin. El sacrificio de
dama fue temporal. El blanco re-
cibié por ella compensacion mas
que suficiente, una torre y dos
piezas menores. Sin embargo, no
es facil realizar la ventaja. El ne-

gro tiene un fuerte centro.
20. ... dS.
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Estamos de acuerdo con el pro-
verbio, que dice que en la teoria
de aperturas las viejas y buenas
continuaciones olvidadas apare-
cen como nuevas. Asi en la parti-
da Chudinovsky-Balashov (Kur-
gan 1963) el blanco sorprendio a
su adversariocon esta misma va-
riante. Y los autores de los libros
de apertura estimaron este en-
cuentro como la partida original
con el sacrificio de dama...

Balashov jugo6 20. ... ©h7, a la
que solo siguieron tres jugadas
mas: 21. Hed We7 22. Exd6
Exe8 23. Ed7, y el negro aban-
dono.
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Aqui el blanco llevd a cabo una
jugada de apariencia natural, ju-
gando 21. Ed4. Como indico Gli-
goric posteriormente, deberia ha-
ber movido 21. f5!! y después de

.. W4+ 22. &bl WxfS5 23.
Kg6! tendria ventaja.

En la partida el negro consi-
guié mantener su centro de peo-
nes, sacar a la torre de su encie-
rro y obtener contrajuego: 21. ...
&h7 22. LhS WcS 23. Ehdl
H 8. El transcurso posterior, en

\
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el que el blanco aprovechando las
inexactitudes del adversario obtu-
vo el éxito, no tiene interés para
este libro.

CREACION DE UNA
POSICION DE ATAQUE

O WEXLER
® BRONSTEIN
Mar del Plata 1960
®
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A primera vista la principal de-
bilidad de la posicion negra es la
situacion de la torre de dama.
Pero Bronstein encontr6 una bri-
llante posibilidad para introducir-
la en el juego.

. Dxed!

Se entrega la dama por torre,
pieza menor y ataque.

2. @xc4 Hxg3+ 3. hg Hxel+
4. ©h2 ERaal.

jAtencion a la primera fila!
Amenaza 5. ... Ehl mate, lo que
le da tiempo al negro para crear

nuevas amenazas.
5. g4 Eacl 6. Wf2.

\\:
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Era correcto 6. Wd3. Probable-
mente el blanco rechazd esta ju-
gada a causa de 6. ... &c5. Pero
después habia 7. Wf3, a la que el
negro deberia encontrar la fuerte
continuacion 7. ... £d4!, que le
trae ventaja. Después podria se-
guir: 8. He2 Ehl+ 9. &g3 Ecfl
10. &Hxd4 Exf3+ 11. gf be.

La jugada de la partida le qui-
ta al rey la casilla f2, lo que el ne-
gro aprovecha al instante.

6. ... bc 7. Eb7 £xc3 8. bc
Ehl+.

Después de 9. &g3 Hxc3+ tie-
ne que devolver la dama y jugar
con un caballo menos. El blanco
abandond.

O SIDEIF-SADE
® GIPSLIS
Moscu 1983

e ) Kw
;. 3
A

El blanco jugo6 1. &Hcd y estaba
contento con su posicion. A 1. ...
Wb4 pretendia jugar 2. a3, ya .
... Wa6 2. &de.

Pero siguid 1. ... Wxc3!? 2. be
£ xdS.

El sacrificio tiene un caracter
problematico. El negro lo llevo a
cabo enseguida, porque dedujo
de sus consideraciones que el
fuerte alfil de casillas negras y el
excelente caballo junto a la debi-
lidad del pedn c3 y la peligrosa
posicion del rey blanco eran una
compensacion suficiente por la
minima pérdida material.

3. DeS Eac8 4. hd.

Desde el principio del juego, el
ataque es la mejor defensa. Sin
embargo, el negro consigue crear
amenazas reales antes de que se
abra la columna «h».

4...16 5. £.cd (a5. Df3 Gips-
lis planeaba 5. ... €5) 5. ... €6 6.
K.xdS.

iQué pieza se debe capturar?
El negro desiste de 6. ... fe a cau-
sa de 7. &b3 Exf4 8. hS!

6....ed 7. Df3 Hed 8. hS HEfe8
9. Wd3 Hxc3+ 10. £b2 (10. Hal
Hed) 10. ... Eed 11. hg.

No supone una pérdida de
tiempo ocuparse del intento de
contrajuego del blanco en el flan-
co de rey. Ahora el negro no de-
bia dejarse seducir por la varian-
te 11. ... Eb4+ 12. &al Ead 13.
ght &h8 14. &b2 Hxa2+ I15.
&b3, pues el blanco con la devo-
lucion de la dama (Wd3xc3) ob-
tendria posibilidades de tablas.

11. ... hg 12. a3 f5 13. QeS.

La parte final de la partida
transcurre en el «zeitnot». Era
mas tenaz 13. g3, a la que el ne-
gro habria podido continuar con
13.... Ee3!13. ... Exf4 14. Hxg6
&ed 15. g4 EcS! (15. ... fg? 16.
DeT+!) 16. &cl (16. gf EbS+)
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16. ... fg 17. £h4 He2+ 18. &d2.
18. &d1 Ed4 retrasaria la de-
rrota. Pero ahora el juego termi-
na antes del control de tiempo.
.. 5Lh6+.
A cualquier retirada se pierde
la dama. El blanco abandono.

O IGNATIEV

® SIMAGIN

Moscu 1959
°
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La dama atacada no puede es-
cabullirse, y siguio 1. ... Exh3!?
2. Exf2 Exhl+ 3. Qcl.

No es facil valorar la posicion
surgida. La torre lleg6 a la prime-
ra fila, y el alfil es activo. Pero una
dama es una dama, y no se ve una
continuacion forzada para el ne-
gro. Solo esta claro que hay que
activar también la otra torre e in-
tentar minar la cobertura de peo-
nes del rey blanco con una ava-
lancha de peones.

3.... Ech8 4. He2 a$s.

El sacrificio de dama ha cam-
biado radicalmente el caracter del
juego. En estas posiciones los
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errores son frecuentes, y se com-
prenden por la dificultad que su-
pone el cambio de situacion.

5. b3?

Debia haber jugado 5. Hel.

5. ... E8h3 6. &b2.

No es recomendable el ofreci-
miento de cambio de torres me-
diante la jugada 6. Ee3 a causa
de 6. ... E3h2, y el blanco sufre
pérdida de material. Pero la res-
puesta del negro provoca esa ju-
gada.

6....b4! 7. Ee3 (7. cbc3+) 7.
.. 21h2 8. He2 Exe3 9. Wxe3
£d3. El caballo esta perdido.
Después de 10. Wg3 Exe2+ 11.
&cl ed 12. cb ¢3 el blanco aban-
dond.

O NEZHMETDINOV
® 0. GERNIKOV
Rostov del Don 1962

O
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Esta posicion es muy conocida
por la teoria. Procede de la si-
guiente variante de la defensa si-
ciliana;

1. ed ¢S5 2. Df3 Dc6 3. d4 cd




4. Dxd4 g6 5. Dc3 L.g7 6. Ke3
Df6 7. Kcd4 00 8. Lb3 Dgd 9.
Wxgd Hxd5 10. Wh4 (se conside-
ra mas fuerte 10. Wdl) 10. ...
Wa5 11. o0 &f6. La valoracion
decia: el blanco debe conformar-
se con la repeticion y las tablas
después de 12. Wh6 g7 13. Wh4
2f6 etc... El problema consiste
en que después de la retirada de
la dama a {4 o g3 el negro median-
te uns acrificio de dama temporal
12. ... Wxc3! 13. bc He2+ consi-
gue una posicion favorable. Y a
12. We4 es posible 12. ... d5. ;En-
tonces qué mas hay en esta varian-
te examinada a fondo?

Después de que Nezhmetdinov
pensO durante tres cuartos de
hora, sorprendio a su adversario
y alos espectadores con un encan-
tador y paradojico sacrificio.

12. Wxf6!!

Una jugada que se basa en una
estimacion intuitiva de la posi-
cion. El negro solo recibe por su
dama alfil y caballo. La idea con-
siste tanto en la ventaja de desa-
rrollo (las tres piezas menores es-
tan en juego) como en la debili-
dad de la casilla d5 y las casillas
débiles del flanco de rey (el alfil
e3 no tiene adversario). Sin em-
bargo, habia que calcular algunas
continuaciones, por ejemplo, la
jugada intermedia 12. ... &xb3 y
el jaque 12. ... @e2+, que desvia
al caballo de la importante casilla
estratégica dSs.

Despuésde 12. ... &Hxb3 13. ab
el negro a su vez puede intentar
sacrificar la dama, 13. ... Wxal,y
después de 14. Exal ef y quedar-

se con una calidad de ventaja. Sin
embargo, en lugar de 14. Exal el
blanco dispone de la fortisima ju-
gada 14. Wxe7!, que coloca al ne-
gro en una situacion critica: 14,
... Wa5 15. Lh6 Wd8 16. &Hd5S!

En la partida se jugo 12. ...
9e2+. De esta manera el negro
gana tiempo para la defensa.

13. Dxe2 ef 14. Hc3 Ee8.

La torre quiere defender desde
la casilla €6 el punto vulnerable
f6. Se expreso la opinidon de que
la audaz 14. ... d5!? le habria of re-
cido al posibilidades, por ejem-
plo, 15. @&xd5 fKe6 16. Dxf6+
&g7 17. Ld4 &h6. Pero como
aclaro después Nezhmetdinov, €l
no pretendia jugar 15. &xdS,
sino 15. £d4!?, lo que abria me-
jores perspectivas.

15. »dS Ee6 16. 2d4 &g7 17.
Hadl d6 18. Ed3 2d7 19. Ef3.

El pedn f6 esta perdido; por lo
tanto el ataque blanco se dirigira
hacia otro objetivo. Es notable la
posicion de la dama negra, que en
el fondo no participa en el juego.

19. ... b5 20. Lc3 Wd8 21.
D xf6!

Hay que advertir un detalle:
21. ... £xfl no vale a causa de
22. Dgd+ &gl 23. K xeb.

21. ... Ke2.

(DIAGRAMA 345)

22. Y xhT7+!

Naturalmente, cuando el blan-
co sacrifico su dama no podia pre-
ver esta combinacion. Pero no se
ha encontrado por casualidad. La
intuicion le dijo a Nezhmetdinov
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L xf7+! B xf7 29. Eh8+!

& xh8 30. Hxf7+ Hh7 31. D xd8
Hxed 32. Hc6 Exf4+ 33. de2.

El negro abandond.

%x%

O

En un gambito Evans el blanco
ha obtenido por el peodn sacrifica-
Rechazando al caballo el blan-
co quiere llevar una torre a la co-

lumna «h». Merecia atencion el
plan 2. Egl seguido de Egl-g3

1. ®hS Hc7 2. f5.

28.
do buenas perspectivas de ataque

en el flanco de rey. Siguio:
para ejercer presion por la colum-

una horquilla de caballo en la que
na «g».

caen el rey y la dama.
CONTRAATAQUE
San Petersburgo 1904

EL PASO AL
O MALIUTIN
® CHIGORIN
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b5 27. HgS

&g8.
La captura del caballo esta se-

veramente prohibida: 22. ...
23. Eh3 EeS (amenazaba 24.

Dg5) 24. f4! L xf1 25. & xf1 Ec8

22. ...

que el asedio al punto f6 le ofre-

ceria ricas posibilidades tacticas.
.. & xfl sigue 25. £d2+ g5 (25.

.. ©h5 26. Eh7 mate) 27. h4!, y
el negro no puede ofrecer mas re-

sistencia.
26. KLd4! (jel alfil es mas fuerte

&xh7 23. Exf7+ &hé (23. ...
D8 24. L xe6)24. L xe6,ya 24.

que la torre!) 26. ...

Hc7.
346

345

HeS 3. f4 Hd7 4. Wg2

DeS 5. Ef3 We8.

2. ...

Esta jugada tranquila es el re-

Esta rara partida, con un alto
valor creativo, se coronara con
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sultado de una prevision de los
acontecimientos. Ya aqui Chigo-
rin tenia la idea del sacrificio de
dama. 6. Eh3 %Had! (para cam-
biar el alfil de casillas negras o ex-
cluirlo del juego) 7. fal ¢3! 8.
f£xc3 Dxc3 9. Ecxcl.

348 | % %

9. ... WxhS!

Chigorin sacrifica la dama y
pasa al contraataque.

10. E xhS Exc3.

El negro solo recibe por su
dama torre y caballo, pero su po-
sicion ha mejorado notablemente.
Se ha parado el ataque enemigo,
la torre hS esta excluida del juego
y se ha debilitado la primera fila.

11. Rc2 He3!

iLa torre avanza hacia el! A

. ... Bfc8? seguiria 12. Wg6.

12. h4 Efc8 13. eS.

Un intento inutil de obtener
contrachances.

13. ... de 14. d6 Eel+ 15. &h2
fgl+ 16. $h3 Ec3+ 17. dgd
Dcd4!

Si el blanco tomara aqui el
peon b7, entonces recibiria mate:
18. ... @e3+ 19. Sf3 Hf1+! 20.

&g2 (20. g4 Hgl mate) 20. ...
Exc2+,

Maliutin aprovecha la dltima
posibilidad para ofrecer resisten-
cia.

18. Exh7+ &xh7 19. &hS
D xd6 20. fe E xe521. Wg6+ g8
22. 2b3+ Exb3! 23. ab T xf5+,

El juego ha transcurrido y ¢l nc-
gro ha recibido por la dama bas-
tante material. Después de 24.
&gd L3 25. $h3 T3+ 26. $h2
Ef2+ 27. &hl1 &f4 28. hS EfS
29, Wed4 214 30. b4 Ded ceso la
resistencia.

O CAPABLANCA
® ILYIN-GENEVSKY
Moscu 1925
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El flanco de rey negro esta ex-
puesto al asalto de los peones. 1.
g5 9d7 2. 5. En respuesta Ilyin-
Gnevsky pone en escena un con-
trajuego en el flanco de dama.

2. ... b5 3. ©f4 b4 4. f6 L18.

A 4. ... ef es fuerte 5. §dS.

5. ©f2.

Tras algunas jugadas el caballo
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volvera a d1, para no estorbar las
maniobras de las piezas pesadas
por la columna «h» e impedir el
doblaje de las torres enemigas.
Por lo tanto los comentaristas co-
locaron por unanimidad un signo
de interrogacion a la maniobra
del caballo. Merecia atencion la
inmediata 5. h4.

En contraposicion alos comen-
taristas, que censuraron el juego
blanco a lo largo de toda la parti-
da, Capablanca estaba convenci-
do de que el ataque debio llevarle
al objetivo.

5. ... bc 6. be.

El juego se desarrolla bajo el
principio «;Quién sera el mas ra-
pido?» O el blanco abre la colum-
na «h» y avanza hacia el rey ene-
migo, situando sus piezas pesadas
en la citada columna, o bien el ne-
gro consigue el objetivo decisivo,
penetrando en el flanco de dama.
La siguiente jugada defensiva sin
duda es imprescindible.

6. ...e6 7. h4 Eb8 8. hS Eb7
9. hg hg 10. &4dl.

El caballo abre camino a la
dama hacia h4. Al mismo tiempo
toma medidas en vista del dobla-
je de las torres enemigas por b2.
Pero algunas jugadas antes el ca-
ballo ya estaba en dl.

10. ... DdeS 11. Wf2.

Después de la partida Capa-
blanca menciono otras dos conti-
nuaciones: 11. £h3 (le quita al ca-
ballo la casilla g4) y 11. ¢4 (renun-
cia al ataque, para aprovechar
tras el cambio de damas la posi-
cion restringida de los alfiles y el
rey negros). En el primer caso el
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negro continuaria su plan y juga-
riall.... Edb8, y en segundo des-
pués de 11. ... ¥xd2 12. £xd2
% d4 basaria sus esperanzas en la
ruptura d6-d>J.

11. ... ©Dgd 12. Wh4 QceS.

Esta claro que las negras no de-
ben dejarse seducir por la ganan-
cia de pedn: 12. ... @xe3 13.
Nxe3 Wxc3 14. Hgd seguido de
Dg4-h6+,

T Keke |
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13. d4.

El plan blanco es rectilineo: ex-
pulsar al caballo, para a continua-
cion llevar la torre a h3.

Después de la partida fue so-
metida a analisis la jugada 13.
£d2. Como comprobé Roma-
novsky, el negro obtiene contra-
juego mediante 13. ... Edb8 14.
£h3.Bb2! 15. Hxb2 Exb2, yen
caso de 16. & cl sigue 16. ... »Hh2!

Hace poco el maestro leningra-
dés Baskov dirigid la atencion a
la notable jugada 13. &f3!!, que
ninglun comentarista tuvo en
cuenta. No nos meteremos ahora
en los detalles pormenorizados de
las abundantes variantes del ana-



lisis de Chistiakov, pero si nos de-

tendremos en la variante princi-
pal: 13. ... &xe3 14. ©xe3.

I.
.. Wxc3 15. &g2!

En éstay en otras variantes del
andlisis la jugada del rey deja li-
bre a la torre la casillahl. Las pér-
didas materiales no cuentan para
el blanco. Es paradodjico que a pe-
sar de la falta de peones protec-
tores el rey se muestre invulnera-
ble.

. ... Bb2+ (15. ... ¥d2+ 16.
Ef2 Wxe3 17. Ehl) 16. He2
Dxf3 (0 16. ... Exe2+ 17. Kxe2
Wd2 18. Ef2 Wxe3 19. Ehl; 16.
... Wxd3 17. Ehl Exe2+ 18.
&g3) 17. &xf3 Exe2 18. Ehl
Hxe3+ 19. &xe3 Wd4+ 20. &e2
Wb2+ 21. &f3, y el negro recibe
mate.

II.

14. ... Eb2 15. »e2. Aqui son
posibles las siguientes variantes:

A) 15. ... 2xd3 16. Ef2 @ xf2
17. &xf2 con la imparable ame-
naza Eal-hl.

B) 15. ... &b5 16. &g2 Hx*f3
17. &f3 2xd3 18. Hg3 Wb5 19.
c4? (seria un error 19. Ehl? a
causa de 19. ... Le2+ 20. &f4 eS
mate) 19. ... &xc4 20. Dxcd
Wxc4 21. Ehl Wd3+ 22. &gd,y
tampoco aqui el negro se evade
del mate.

C) 15....d516. ©g2 Hxf3 17.
&xf3 det 18. de £bS5S 19. Hf4!
Ahora el negro tiene dos respues-
tas: 19. ... &xfl y 19. ... Ed3.

a) 19. ... &xfl 20. Exf]

Edd2 21. Ehl Eh2 22. Exh2

Hxh2 23. Wxh2 Wxc3. Es dificil
que el negro pueda confiar en la
salvacion.

b) 19.... Ed3 20. &xd3 £xd3
21. Bael! (impide que se cierre
la columna «h» mediante
fd3-e2-h5)21. ... Wxa2 (si2l. ...
Wb5, entonces 22. c4! £xc4 23.
Hxcd Wxc4 24. Ehl Wd3+ 25.
He3, y en caso de 21. ... &xfl
22. Exf]l WbS5 sigue 23. c4 segui-
do de Efl-hl) 22. Ehl Ef2+ 23.
Wxf2 @ xed+ 24. Hxed Wxf2. Si
Capablanca se hubiera encontra-
do con esta posicion, jseguro que
no habria reconocido su partida!

En la posicion final las torres
son mas fuertes que la dama. En
opinion de Chistiakov el blanco
deberia ganar después de 25.
HEdl ¥b2 26. Ebl! Wxc3 27.
Eb8 Wd4+ (amenazaba 28.
Hxf8+) 28. Wf3 Wd6 29. Ec8!
c4 30. Edl Wa3 31. EddS.

Ahora volvamos a la célebre
partida.

13. ... &Hxe3 14. Hxe3 Wxc3
15. de Wxe3+.
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16. &hl.

181



Después de la partida Capa-
blanca advirtio, que ¢l podria ha-
ber ganado si en lugar de llevar el
rey a hl lo hubiera llevado a h2.
Entonces ya no valdria la combi-
nacion de Ilyin-Gonevsky con el
sacrificio de dama. Sin embar-
go,los comentaristas no eran de la
misma opinion que el campeon
mundial. Ellos aseguraban, que
16. ... Eb2 es una continuacion
activa (impide la maniobra
Ef1-f3), y después de 17. Eael
17. ... Wc3 para las amenazas
blancas. «No veo como puede
continuar el ataque blanco», es-
cribio Bogoljubov. Sesenta afios
mas tarde. Zaitsev se encargd de
demostrar como debia continuar
el primer jugador. El propuso no
17. Eael, sino 17. Eadl! con la
amenaza Edl-d3. Estas son las
variantes:

L.

17. ... Ed2 18. Ef3 Wxf3 19.
Hxd2 Wc3 20. Ed3 seguido de
Hd3-h3.

II.

17. ... ¢4 (impide Ed1-d3) 18.
&hl (amenaza EfI-f3) 18. ..
Hd219. Edel Wd420. Ef3 EdI
21. Exdl Wxdl+ 22. &h2 Wxf3
(de lo contrario Zf3-h3) 23.
£xf3 de 24. He2. Con un juego
exacto el blanco deberia rcalizar
su ventaja material.

I11.

.. Wxed 18. &g3! La quin-
taesencia del analisis de Zaitsev.
iEl valiente rey nole teme a nada!
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A 18. ... Wxe5 (si 18. ... BExg2+
19. Hxg2 WxeS+, entonces 20.
Ef4) sigue 19. Ef3! (sdlo ahora,
y no inmediatamente 19. Ehl,
porque el negro apoyaria en 19.
... Rh6! 20. Wxh6 Hg2+ 21.
&xg2 Lc6+ y jaque continuo)

. ... £¢6 20. Eh]l HExg2+ 21.
Gxg2 L xf3+22. Hxf3 Wc3+ 23,
&g4. El rey blanco esta seguro,
no asi el negro que recibira mate.

Naturalmente el negro tampo-
co esta obligado a jugar en esta
variante 16. ... Eb2, y en su lu-
gar puede hacer como en la par-
tida 16. ... de. Entonces Zaitsev
recomienda continuar con 17.
Dxg6! fg 18. Ef3. Después de

. ... We2 19. BEel Wd2 20.
Hefl Eb2 21. EIf2 Wxf2 (no
hayotracosa) 22. E xf2 Edd2 23.
Hxd2 Exd2 24. Wh3! el blanco
dispone de posibilidades reales de
victoria.

Por lo tanto la intuicion posi-
cional no engand a Capablanca.
La huida correcta del rey podria
haber cambiado el resultado de

los acontecimientos.
16. ... de 17. Ef3.

T Eake




A la retirada de la dama gana
18. Eh3. Pero llyin-Genevsky sa-
crifico su pieza mas poderosa y
paso al contraataque.

17. ... ef? 18. X xe3 fe.

En un santiamén la situacion
ha cambiado. El rey negro ya no
esta amenazado, y las torres deci-
den el resultado de la lucha con
la invasion por la segunda fila.

Aqui hay que advertir que si
Capablanca tuviera su rey en h2,
tendria a su disposicion la jugada
19. &g3 con la amenaza Eal-hl.

19. Wel

No cambiaria nada 19. Hel
Eb2 20. Exe3 Edl+ 21. &h2
Hdd2. 19. ... Eb2 20. Wxe3
Edd2 21. Rf3 c4 22. a3 (deses-
peracion) 22. ... £d6 23. Wa7
(23.e5 &c7) 23. ... ¢3. El blanco
abandono. .

La extensa descripcion de la lu-
cha en esta partida, tantas veces
desempolvada, nos demuestra de
forma suficiente lo inagotable que
es el juego del ajedrez. Una bue-
na docena de maestros y grandes
maestros se equivocaron, no solo
sobre el tablero sino también en
sus comentarios, muchas veces en
.su apreciacion. Y es muy posible,
que los dltimos analisis tampoco
contengan la verdad definitiva.

O TORAN
® TAHL
Oberhausen 1961

(DIAGRAMA 353)

Tahl jug6 1. ... Exe3 y planed

353 % %

entregar la dama por dos piezas
menores.

Si ahora 2. &%c6 (naturalmen-
te no se puede tomar la torre a
causa de 2. ... £xd4), entonces 2.

2d3! (esta Jugada intermedia
lleva a una posicion en la que el
negro entrega la calidad, pero en
compensacion recibe dos peones
y la potente pareja de alfiles) 3.
f£d5+ &h8 4. Wxd3 Lxd3 5.
Df7+ Wxf7 6. &xf7 8xd4+ se-
guido de 7. ... £xb2, yla ventaja
del negro es inobjetable.

Naturalmente Toran previé la
jugada 1. ... Exe3 suponiendo
que el juego terminaria después

con jaque continuo.
2. Rd5+ &Hh8 3. Hf7+

(DIAGRAMA 354)

Con 3. ... &g8 4. Hh6+ y 5.
& f7+ contaba el blanco en sus cal-
culos.

.. Wxf7!

En compensacion material el
negro solo recibe alfil, caballo y
un peon. Pero las ventajas posi-
cionales son muy notables: una
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centralizacion amenazadora de
todas las piezas junto a un rey
enemigo desprotegido.

4. 2 xf7 Ed3 5. We2 £ xd4+ 6.

&g2 HeS!
El alfil no puede regresar a d5
a causa de 7. ... c6 8. Led He3.

7. Edl He3 8. Wfl Led+ 9
©h3 Ef3 10. We2 215+,

El blanco abandono (11. &g2
E2+ 12. Wxf2 @xf2; 11. &h4
Hf2 con superioridad material su-
ficiente para la victoria). En el ca-
pitulo «El camino hacia el objeti-
vo» trajimos ejemplos de combi-
naciones con la liberacion de un
caballo de la clavada (el tema Le-
gal y sus variaciones). Estos ejem-
plos nos mostraban que tras el sa-
crificio de dama se conseguia en
un breve plazo o la rendicion del
rey contrario o la consecuncion
forzada de ventaja de material.
También se puede emplear el mé-
todo de la liberacion del caballo
de una clavada como sacrificio
posicional, aunque aqui es mas di-
ficil prever las consecuencias de
la operacion tactica.
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O LABOURDONNAIS
® MACDONNELL
Match, Londres 1834
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Para despejar la casilla d5 para
el caballo, el maestro francés jugd
1. d6. El valoro la posicion des-
pués de 1. ... c¢d 2. HdS como fa-
vorable. En caso de 2. ... Wd8 el
negro debe contar con el sacrifi-
cio de caballo 3. & xf4 ef 4. e5.
No es sencillo decidirse por 2. ...
W(8, sin embargo, parece que la
posicion del negro, que tiene dos
peones mas, no es tan peligrosa.
Por lo tanto Labourdonnais so-
brevalord sus posibilidades. Sin
embargo, MacDonell no admitid
que la jugada @&c3-dS hiciera re-
troceder a su dama.

2. ... DHxd5s!

No es una desclavada estandar,
isino un sacrificio posicional! Se
va a entregar la dama por dos pie-
zas menores. No se han calculado
todas las consecuencias de la com-
binacidon, y MacDonell baso su
decision en consideraciones de
tipo general. Entre ellas la ame-
nazadora disposicion de las pie-



zas negras, la mala posicion del
rey blanco y el triste destino de la
torre hl.

3. £.xe7 De3+ 4. Fel.

El resultado de una valoracion
falsa de la posicion. Si Labour-
donnais hubiera sabido lo que le
esperaba, seguro que hubiera de-
vuelto la dama, 4. Wxe3 L xe3 5.
2xd6 y hubiera continuado la lu-
cha con un pedén menos.

4. ... &xeT 5. Wd3 Ed8 (natu-
ralmente no se va a entregar el ca-
ballo €3 por la torre dl) 6. Ed2
@c6 7. b3.

La debilidad del punto c3 jue-
ga un papel importante. Hay que
advertir que después de la propo-
sicion de Lasker 7. Efl (el blan-
co se dispone a dar la calidad) 7.
.. £a5 8. Ef2 el negro dispone
de la fuerte réplica 8. ... &1b4!

.. 2a58.a3 Hac89. Egl

El contrajuego blanco en el
flanco de rey no funciona. Desa-
rrollando el flanco de dama el
maestro inglés crea amenazas de-
cisivas por la columna «c».

9...bS5!10. L xbS Lxf3 11. gf
Dd4

No sdlo esta atacado el punto
f3. También amenaza 12. ... Ec2.
El blanco debe cerrar la columna
«c» a costa de peérdidas materia-
les.

12. Lcd4 Dxf3+ 13. Sf2 Dxd2
14. Exg7+ &f6 15. Ef7+ &g6
16. Eb7 »dxcd4 17. bc Excd

El rey blanco estd amenazado,
el negro ya dispone de ventaja
material; el juego esta decidido,
aunque aun tramscurrieron doce

jugadas mas.

O CIRIC
® NEZHMETDINOV
Rostov del Don 1961
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De forma inesperada para el
blanco siguio 1. ... &HxdS! 2
Kxd8 Hf4

El negro solo recibe por la
dama la pareja de alfiles y un
peon. Su pr1n01pal conquista es
una posicion de ataque en el flan-
co de rey.

3. We3 @Axh3+ 4. Hg2 Hf4+

Aqui el blanco decidi6 devol-

ver la dama mediante 5. Wxf4 y
seguir jugando con un peon me-
nos. En casode 5. g3 (a 5. &gl
es desagradable 5. ... Rh6) 5.
HE xd8 el rey blanco esta ablerto
y las amenazas negras son muy pe-
ligrosas. Asia 6. @f5 sigue la fuer-
te 6. ... &g6!, a la que, por ejem-
plo, podria continuar:

7. &xgd4 Eg8! con amenazas
imparables: 8. ... Lh5+ 9. &h4
Hgd mate u 8. ... Lxf5+ 9. Hxf5
HeT+ 10. &f6 Hgb mate.

7. Wd2 Eh3+ 8. &xg4 Lh5+
9. &gs5 De6+ 10. ©f6 Ef3 segui-
do de 11. ... Ke7 mate.
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Probablemente habria situado
al negro ante una tarea dificil 7.
&d2. Solo asi tendria que haber
jugado Ciric. Después de la juga-
da de la partida el negro se pre-
paro para realizar su ventaja sin
ninguna dificultad especial.

5....ef 6. g5 Qe7 7. Lxe7
Dxel 8. Dd2 &d7 9. Ehl 16 10.
b3 &f7 11. d5 Eh6 12. Eh2
Hah8 13. Eahl ©xd5! 14. ed
fxd5+ 15. 13 g3.

El blanco abandoné. A la uni-
ca jugada de la torre el negro res-
ponde 16. ... Le6.

O BILEK
® GLIGORIC
Teesside 1972
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v Dxed! 2. R xd8 Dg3+ 3.
&gl ExdS8.

Se ha entregado la dama por
dos piezas menores. Sin embargo,
la compensacion posicional para
el negro es muy grande. Entre
ellas estan la insegura posicion
del rey blanco, la columna abier-
ta «g», el poderoso caballo d4 y
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la accion potencial del alfil £8. El
caballo g3 es tan amenazador, que
el blanco daria a gusto su torre
por é€l.

4. Ef3 2.d6 5. Wd3 Hde8 6.
Eafl.

Todas las piezas negras toman
parte en el ataque. Sacrificando
por dos veces la calidad el blanco
intenta en vano debilitar el asalto.

< DXL 7. Exf1 HDe2+ 8.
&hl Hg3+ 9. &gl oxfl1 10.
& xf1.

El negro tiene una ventaja re-
lativa de material (ha recibido dos
torres por la dama), y el ataque
transcurre con toda su fuerza.
Los alfiles de distinto color solo
favorecen las operaciones de ata-
que. 10. ... Eg3 (el doblaje de las
torres por la columna «g» decide
el final de la partida) 11. ¥dl
Heg8 12. WhS Hxg2 13. Wxf7
fe5 14. 16 Ld4. El blanco aban-
dono.

O SAMICHOVSKY
® NEZHMETDINOV
Jarkov 1856
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El blanco jugo6 1. &dS y estaba
convencido de que la dama ten-
dria que regresar a d8, porque 1.
... Wxd2? no vale a causa del ja-
que intermedio 2. &xe7+, con lo
que el negro tendria un pedn me-
nos. Pero siguio una profunda re-
flexion y un sacrificio de dama
que sorprendié totalmente al
blanco: 1. ... &xd5!

Se ha entregado la dama por
dos piezas menores, pero el blan-
co pronto reconoce que lo mejor
es devovel parte del material para
evadirse del peligroso ataque.

2. Wxa$.

Una audaz decision. Tenemos
ante nosotros un caso, en el que
la aceptacion del sacrificio no es
del todo necesaria. Era mas sen-
cillo captuar el caballo con 13. ed
o 13. cd, tras lo cual las posibili-
dades estarian igualadas.

2. ... Dxe3.

Ataca a la torre y al peon c4.
En caso de 3. Ed3 &xc4 el ne-
gro se come ademas el peon b2 y
deja desnudo al rey enemigo. Por
tanto_se puede afirmar con toda
la razon, que la posicion blanca es
muy dificil de defender en las cir-
cunstancias de una partida practi-
ca.
Cuando el negro se decidi6 por
el sacrificio, tuvo que considerar
las consecuencias de la variante 3.
Hxd7 £xd7 4. Wd2. Aqui pue-
de elegir entre dos continuacio-
nes:

4. .. 9 xfl 5. Exfl (a5. Wxd7
sigue 5.... Hfd8 6. Wxe7 Edl+
7. &c2 De3+) S. ... Keb con una
posicion imprevisible.

4. ... ©xc4. Tentadora, pero
permite al blanco... jsalvarse por
jaque continuo! Después de 3.
Wxd7 Had8 6. Wxe7 Edl+ 7.
Acl! (solo asi, porque a 7. &c2?
sigue 7. ... Ed2+ 8. &bl EfdS,
con lo que el negro dispone de un
ataque decisivo) 7. ... L h6 el blan-
co esta en una situacion critica,
pero el primer jugador se apoya
en 8. fxcd! Exhl 9. Lxf7+!
HExf7 10. We8+ &Hg7 12. WeS+

.con jaque continuo al rey.

3. Ecl.

El blanco decide entregar la ca-
lidad de inmediato, para librarse
del agresivo caballo.

3. ... Dxcd4 4. B xc4!

También aqui en caso de reti-
rada de la dama el negro recibe
mediante 4. ... ©xb2 dos piezas
menores y dos peones junto a la
posicion abierta del rey blanco.

4. ...bc 5. &c3 Eb8 6. £xc4
NeS 7. ke2 Le6 8. Edl.

Aqui el negro comete una ine-
xactitud, y después de 8. ...
2c4(?) 9. Ed2 %Hc6 los aconteci-
mientos terminaron finalmente
en tablas.

Como indico Nezhmetdinov,
podria haber jugado 8. ... @c6 y
a 9. Wa3 Hb4 manteniendo la
ventaja. Dos afios mas tarde se
comprobd en otra partida la co-
rreccion de este sacrificio.

O BOBOTSOV

® TAHL

Varna 1958
(DIAGRAMA 359)
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Prescindiendo del intercambio
de peones en ¢S5 la posicion es
idéntica a la de la partida Sami-
chovsky-Nezhmetdinov

1. &»d5 Hxd5 2. ¥xaS Hxe3
3. Ecl Hxcd 4. Excd bc.

Hasta ahora todo transcurre de
forma idéntica a la partida ante-
rior. Pero hay una diferencia. La
diagonal del alfil g7 esta cerrada,
y el blanco puede intentar mante-
ner el punto d4. Con este objeti-
vo valia la pena considerar la | Ju-
gada 5. Wd2, aunque en opinion
de Tahl el negro también tendria
entonces un juego preferible.

5. &cl Eb8 6. Lxc4 b6 7.
£b3 Qxd4 8. Wd2 287 9. De2
c4! 10. Lc2 c3!

El negro consigue eliminar la
cobertura de peones del rey ene-
migo, y ademas llevar su peon a
b2. A 11. &»xc3 sigue 11. ... 4.

11. Wd3 cb 12. Hd4 2d7 13.
Hdl EHEfc8 14. b3 HDad 15.
axad @xad 16. Hb3 Hc3 17.
Wxa6 £xb3 18. ab Ebc8 19.
Wa3 Hcl+ 20. Excl Hxclx y
mate a la siguiente jugada.
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LA BUSQUEDA DEL
CONTRAJUEGO

O LIPNIZKI

® TOLUSCH

18° Campeonato de la URSS
Moscu 1950
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En esta situacion se aplazo la
partida. El blanco anot6 la evi-
dente y fuerte jugada secreta 1.
%cd4 y esperaba la retirada de la
dama a c3 o f6. En ambos casos
su situacion es notablemente me-
jor, pues el poderoso caballo apo-
ya la marcha hacia delante del
peén «e». Por ejemplo, se sugie-
ren las variantes:

. W3 2. Ed3 W6 (el cam-
bio de dama por dos torres, 2. ...
fxcl 3. Exc3 bces desfavorable
para el negro, pues el blanco con-
tinua con 4. e5 seguido de
Wh2-g3 con la amenaza e5-e6) 3.
Hel.

.. Wf6 2. e5 Wf4 (0 2. ...
WeS 3. Efl con las consecuentes
Hclel y f2-f4) 3. g3 Wed (en
caso de 3. ... Wf3 4. Ebl Wc3 es
muy fuerte 5. f4 con la amenaza



Edl-d3) 4. Ebl, amenazando 5.
eb,y as. ... fe sigue 6. HeS.

Lipnizki tenia estas variantes
en la mente cuando puso su juga-
da bajo sobre. También habia
considerado una tercera posibili-
dad de retirada de la dama, 1. ...
Wa2, a la que se proponia jugar
2. f4. La dama esta apartada del
juego, y 2. ... &xa4 llevaria a su
pérdida: 3. bl Wxb3 4. Ed3.

Tolusch también analizé las ju-
gadas 1. ... Wc3 y 1. ... Wf6. El
también llegd a la conclusion de
que el blanco deberia realizar
poco a poco su ventaja posicional,
y empez0 a someter a prueba a la
en apariencia paraddjica retirada
de su dama a a2.

Tras la reanudacion de la par-
tida el juego se desarrollo de la si-
guiente manera:

. ... Wa2 2. f4 @xad 3. Lbl
Wxh3 4. Ed3

Todo transcurre conforme alos
analisis. jPero quién estaba equi-
vocado?
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.. Wxb1!
iLa dama se entrega s6lo por
una torre! El motivo de este pro-

ceder reside en la fuerza poten-
cial de los peones pasados, en la
activa posicion de la torre (des-
pués de Ee8xe4)y en la posicion
apartada de la dama blanca (aun-
que solo sea temporal).

5. Exbl 2c2 6. Ebdl & xd3
(surgian complicaciones intere-
santes en caso de 6. ... a4) 7.
HExd3 Exed 8. »nd2

La posicion es tan complicada,
que no solo puede llamar a error
en su apreciacion durante el jue-
go, sino también en los comenta-
rios posteriores. Asi Lipnizki le
coloco a la jugada de caballo un
signo de interrogacion y expreso
la opinidon de que 8. d6 habria lle-
vado a la victoria: 8. ... £xf4 9.
HEh3 25 10. d7 &d8 (si 10. ...
E xc4, entonces 11. d8=W £ xd8
12. Exd8 y después Wh3-c8) 11.
W3 5 12. Wg3 He7 (si12. ... 4,
entonces 13. Wf3) 13. Ed6 Hg7
14. §eS5. Mas tarde el mismo Lip-
nizki encontré que el negro ha-
bria podido jugar mas fuerte, pre-
cisamente 9. ... E xc4 (en lugar de

. ... £g5). Después el juego de-
beria acabar en tablas. A 10. d7
el negro tiene jaque continuo: 10.
.. Hcl+ 11. &2 Ec2+ 12. &fl
Ecl+. El blanco no puede librar-
se de él mediante 12. &f3 Lg5
13. Wg3 a causa de la respuesta
13. ... Exd7!' Y en caso de 13.

Wh2, entonces 13. ... Ec3!
.. xf4
En caso de 8. ... c4 9. HHxe4 cd

10. Wg3! el blanco dispone de po-
sibilidades de victoria.

9. Wh3 He2
También esta jugada del negro
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es la mas exacta. Si 9. ... Eel+
10. $f2 Hae7, entonces 11. ¥f3.
Lavariante 11. ... E7e3 12. Wxf4
HEle2+ 13. &gl Exd3 14. &ofl le
trae al blanco la victoria.

10. d6

En caso de 10. &c4 Hed 11.
d6 Exc4 se produce una varian-
te de tablas examinada anterior-
mente.

10. ... Exd2 11. d7 Exd3

ilnventiva y exactitud hasta el
final! Si el negro hubiera jugado
11. ... Ea8?, entonces hubiera
perdido la partida: 12. Exd2
£xd2 13. Wh4! g5 14. Wed+ ga-
nando torre.

12. ¥xd3 fg5 13. WdS &h6
14. Wxg5+ &xg5 15. d8=W+
&h6 16. Wh8+ &gs 17. W8

El blanco consigue conquistar
los tres peones pasados del flan-
co de dama. Pero mientras tanto
el negro puede construir en el
otro flanco una fortaleza inexpug-
nable.

17. ... Ed7 (17. ... Ec7? 18.
Wd8+; 17. ... c4?7 18. WcS+) 18.
WxcS+ $hé 19. Wxa5 $Hh7 20.
Wxb4 EdS 21. &f2 Ef5+

La fortaleza esta construida.
Aln siguid 22. el &g8 23.
Wh8+ Hg7 24. Wc8 HeS+. Aho-
ra las posibilidades de lucha ya se
han agotado, y ambos adversarios
acordaron la paz.

CARACTER VARIABLE DE
LA LUCHA

Ahora vamos a conocer un sa-
crificio, que bajo el punto de vis-
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ta puramente ajedrecistico resul-
ta problematico, pero que tiene
un profundo sentido psicologico;
un tipico sacrificio de Lasker y
ejecutado por €l mismo.

O ILYIN-GENEVSKY
® LASKER
Moscu 1925
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El blanco acaba de jugar
@ c3-e2 ofreciendo el cambio de
damas, para despué¢s llevar a cabo
el avance c2-c4. Tanto en el caso
del cambio como también des-
pués de la retirada de la dama las
perspectivas del blanco son mejo-
res, porque la jugada c2-c4 prac-
ticamente elimina el contrajuego
negro. Y aqui Lasker sacrifico la
dama por torre, alfil y pedn.

1. ... Wxa2!? (no se ha coloca-
do el signo por la fuerza de la ju-
gada, sino por la originalidad de
la idea) 2. Hal Wxb2 3. Efbl
Wxbl+ 4. Exbl Efd8

En ninguno de los dos bandos
hay debilidades. Se presagia una
lucha dificil con una relacion de



fuerzas extraordinaria. Ahora,
tras el sacrificio de la dama con-
traria el blanco puede llevar a
cabo la jugada planeada c2-c4.
Pero a diferencia de la posicion
inicial el negro recibe la fuerte ca-
silla b4, porque el pedn a2 ha de-
saparecido del tablero. Sin embar-
go, en general hay que considerar
que la compensacion posicional
del negro no es del todo un cam-
bio equivalente. Lasker, que no
queria llegar a una defensa pasi-
va, puso a oscilar la balanza aje-
drecistica. Una oscilacion, que en
el caso de aquel rival, que «in
puncto» es inferior en inventiva
y experiencia, le lleva a cometer
un error en una posicion estandar
con una disposicion de fuerzas fa-
vorable. Este acercamiento psico-
logico se manifiesta en el caso
dado totalmente correcto. Al lle-
gar a una via que ha provocado
un brusco giro de los aconteci-
mientos el blanco enseguida em-
pieza a cometer errores decisivos.

5. c4 De8 6. 14

Esta jugada activa solo debilita
la posicion. Debia cambiar en cé.

6. ... a6 7. hl HcT 8. We3
Eb8 9. Edl &Hb4

El negro refuerza de forma sis-
tematica la posicion de sus piezas,
mientras que el blanco carece de
un plan determinado.

10. Wc3 aS 11. Eal b6

Ahora el negro ya mantiene su-
ficiente compensacion. Pero sin
duda no esta claro como habria
transcurrido el juego si Ilyin-Ge-
nevsky no hubiera cometido un
grueso error en el «zeitnot».

12. We3? 5 13. &5 & xf5 14.
ef Dc2 15. We3 Hxal 16. Wxal

El negro ya dispone de dos to-
rres y un pedn por la dama. Es ins-
tructivo seguir coOmo toman posi-
ciones en el centro las dominan-
tes piezas de Lasker.

... 26 17. Wel d5! 18. cd
DxdS 19. fe @ xe5 20. g4 {6 21.
hd bS 22. Hd4 De3! 23. Wxe3
Exd4 24. Lf3 a4 25. hS a3 26.
We2 Ebd8. El blanco abandono.

Terminaremos el capitulo con
ejemplos de sacrificio posicional
de dama en la apertura. En la va-
riante abierta de la defensa espa-
nola tenemos la siguiente subva-
riante: 1. ed e5 2. Hf3 HDc6 3.
2b5 a6 4. Lad Hf6 5. 0-0 Dxed
6. d4 bS 7. Lb3 d5 8. de Re6 9.
We2 £e7 10. Edl oo 11. ¢4 be
12. &xc4
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Aqui son posibles diferentes
continuaciones. Para nuestro
tema es de interés el sacrificio de
dama por torre, alfil y pedn que
propuso el maestro soviético
Radtschenko: 12. ... dc 13. E xd8
Efxd8
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En la partida Jolmov-Gretsch-
kin (Tbilisi 1949) el negro des-
pués de 14. &Hbd2 &HcS5 15. h3
Hd3 16. b3 HdxeS! mantuvo un
contrajuego excelente. Sin embar-
go, después de muchos aiios de la
comprobacion de este sacrificio
se puede llegar a la conclusion, de
que las posibilidades del blanco
son preferibles. Aqui tenemos al-
gunos ejemplos de esta variante:

14. h3 2dS (a 14. ... &cS es
fuerte 15. £g5) 15. &c3;

14. £d2 fd5 (también aqui el
blanco en caso de 14. ... Q¢S jue-
ga 15. £g5 con ventaja) 15. &Ac3
Dxc3 16. Lxc3 Db4 17. b3
£.xf3 18. gf;

14. &c3 D x*c3 15. be h6 (el ne-
gro tiene que impedir el cambio
de los alfiles de casillas negras,
que es desfavorable para él) 16.
&.f4! (en caso de 16. Le3 Hab8
el negro dispone de contrachan-
ces) 16. ... Ed3 17. el EdS (se-
ria desfavorable 17. ... Exc3 a
causa de 18. W¥b2,ysi 18. ... »d4,
entonces sigue 19. £d2 £a3 20.
Wb7) 18. HdI.

En otra desviacion de la misma
variante después de 1. e4 e5 2.
Df3 Dc6 3. LbS a6 4. L ad D6
5. 00 Hxed 6, d4 bS 7. Lb3 dS
8. de 2e6 9. We2 Re7 10. Edl
eSS (en lugar de 10. ... 00) 11.
L.xd5 fLxd5 12. &c3 sigue la ré-
plica negra 12. ... 2c4!

(DIAGRAMA 364)

Después de 13. Exd8+ ExdS8
14. We3 el negro recibe contra-
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juego mediante 14. ... b4 15. b3!
fKe6! (15. ... bc? 16. Ka3) 16.
Ded Bdl+ 17. el Hd4, por
ejemplo:

18. £b2 Hixc2 19. We2 Hxal
20. &xal Hxal (también es po-
sible 20. ... Hxel 21. Wxel Hxed
22. YWxed 0-0) 21. HxcS L xcs
22. nd3 &b6 (022.... 2e7,yen
caso de 23. &f4 sigue 23. ... &f5
24, W3 &d7! 25. Wdl a5 26.
Wxal 0-0) 23. Hxb4 0-024. §ic6
f6! 25. h4 fe! 26. WxeS Ef6. Se-
guimos las partidas del 25" Cam-
peonato de la URSS,.Riga 1958,
entre Suetin y Boleslavsky y asi
mismo entre Suetin y Geller. Am-
bos acabaron después de algunas
complicaciones tacticas en tablas.

También es interesante el jue-
go tactico en caso de 18. £d2
@xc2! El vertiginoso asalto que
se produce en el tablero lleva des-
pués de 19. Wxc5 Hxel+ 20.
Hxel fxc5 21. Ecl Le7 22.
Hxc2 &fS 23. Ec4 Lxed 24,
Hxe4 c¢5 a un final equilibrado.

En la variante actual de la aper-
tura catalana 1. d4 %f6 2. c4 e6
3. g3d5 4. Rg2 dc 5. Df3 a6 6.



00 Dc6 7. e3 £d7 8. Hc3 £d6
9. We2 b5 10. Ed1 oo 11. e4 hay
esta continuacion: 11. ... e5 12. de
DxeS 13. Hxe5 LxeS 14. g5
c6 15. £ xf6 (en caso de 15. &h3
el negro se apoya en 15. ... ®c7)

.. gf (obligado, porque a 15.
... &xf6 continua 16. e5 seguido
de Kg2xc6).

La partida Razuvaiev-A. Petro-
sian (Taschkent 1984) continu6
asi: 16. f4 xc3 17. bc We7. El
negro dispone de un pedn de mas,
pero su configuracionde peones
en el flanco de rey esta debilitada.

(Pero porqué el blanco no ata-
ca al alfil d7 mediante 16. £g3?
En la partida Sterud-Neistadt
(XII Campeonato del mundo de
ajedrez postal 1985/87) se realizd
esta jugada.

365 X /// % ] Q%

Siguio 16. ... £ xh3.

El sacrificio de dama por torre
y alfil es la unica y a la vez sufi-
ciente réplica. Después de 17.
Exd8 Eaxd8 la fuerte pareja de
alfiles le aseguré al negro un jue-
go excelente: 18. f4 Ld4+ 19.
&hl £¢8!20. Ed1 Efe8 21. & g2
¢S 22. a3 Edé6 23. Wh5 &b7.
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10. LA HERENCIA CLASICA

Si en el arte y la literatura com-
prendemos bajo este término a lo
mejor de la creacion de los maes-
tros, entonces la idea de lo clasi-
co en ajedrez esta muy restringi-
da. Frecuentemente, el lector ha-
bra observado que los creadores
de la mayoria de las combinacio-
nes notables no eran corifeos del
ajedrez, ni ain maestros conoci-
dos, sino jugadores, cuyos nom-
bres no aparecen en las listas de
los torneos mas relevantes.

Para la apreciacion de la com-
plejidad de una combinacion, no
solo su aspecto estético es decisi-
vo, sino si la partida se jugo en un
match por el campeonato del
mundo o en un torneo de club.
Para cimentar en una amplia ex-
posicion lo que es la idea clasica
en ajedrez, hemos tomado (asi
nos lo parece) un solido argumen-
to que sirva de acreditacion de
cualquier posicion: la incompara-
ble combinacién del maestro mos-
covita J. Gussev. Se jugé en el tor-
neo de maestros de una asocia-
cion deportiva.

O GUSSED
® AVERBACH
Moscu 1946

(DIAGRAMA 366)
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El negro habia jugado mal la
apertura y se encontraba en una
dificil situacion. Una partida asi
se puede perder de diferentes ma-
neras, y hubiera pasado inadver-
tida, si no hubiese sucedido un
maravilloso ataque del blanco con
sacrificio de dama, que se realizd
de manera increible con tranqui-
las maniobras.

1. De6!

Amenaza 2. §dc7, por lo tan-
to se debe tomar el caballo.

1. ... 2xe6 2. fet+ &f8

Obligado, pues 2. ... ©xe6 des-
pués de 3. Wb3! &d7 4. Wad+
&d8 (4. ... &eb 5. HcT+!) S.
Wxa7 lleva a la derrota.

3. &Hxf6!

Esto no esun sacrificio (porque
el negro no puede jugar 3. ... ef a
causa de 4. Wxd6+ seguido de 5.
Wxe$), sino solo el preludio a la
posterior rueda de sacrificios.
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3.... 0xf6 4. gf Lxf65. L h6+.
Bastante mas solido que 5.
g5 Hel 6. Lxf6+ ef 7. Wxd6.
Con el fuerte caballo en €5 el ne-
gro mantendria la posicion.
.. g8 6. B xf6! ef 7. Wxd6
Ecé6

Ny | %@%

Después de la retirada de la
dama el negro queria tomar el
peon e6 con toda tranquilidad.
Tras esto podria elegir entre ju-
gar §eS-f7 para expulsar al alfil
de su fuerte posicion, o continuar
con %g8-f7, para liberar a la to-
rre de su encierro.8. Wxe5!!

El futuro éxito del sacrificio se
obtiene después de una serie de
jugadas tranquilas. El blanco lle-
va las maniobras de combate ju-
gando sin dama.

Como motivo del sacrificio sir-
ven la penosa situacion de la to-
rre en h8 y la apertura de la co-
lumna «f» junto a la amenazado-
ra posicion del alfil en hé, lo que
ata a la dama a la defensa de la ca-
silla f8.

8...fe 9. Efl! Ec8

Amenazaba 10. £b5, y en caso
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de 9. ... Exe6 gana inmediata-
mente 10. fc4.

10. &d1!
Tanto antes como ahora no se

puede tomar el peon e6. Después

de 10. ... Wxe6 11. £b3 no le ayu-
daria la devolucion de la dama.
La «arrestada» torre h8 estropea
la posicion. El blanco después de
1. ... Wxb3 12. ablleva surey al
flanco de dama y crea un peoén pa-
sado. Si el negro intenta bloquear
el peon e6 mediante 10. .. Ec7
11. £b3 Ee7, entonces después
de 12. £d5! caen en «zugzwang.
Una torre esta arrinconada, la
otra no puede dejar la casilla e7
a causa de e6-€7+, y a una jugada
de dama decide Ef1-f7, por ejem-
plo, 12. ... Wd8 13. Ef7 We8 14.
Bxe7! Wxe7 15. b4!!. finalmente
la dama tiene que ceder la casilla
e7, a lo que gana e6-e7+.
10. ... Ec4
Para cubrir la diagonal el negro
entrega la calidad, pero tampoco
le salva del «zugzwang».11. £b3
bS 12. 2xc4 be
Ahora el blanco solo dispone
de un alfil por la dama. Con esta
relacion de fuerzas la creacion de
un pedn pasado en el flanco de
dama ejercera un gran influjo.
13. b3
Es mas exacta inmediatamente
13. b4! Por fortuna la jugada an-
terior solo dificulta la victoria y
no la deja escapar.
13. ... a5 14. bc
Ahora perderia 14. b4? a causa
de 14. ... ab 15. cb c3.
. .. WeT 15. &g2 Wa3 16.
Ef2 We7 17. Ef1 g5



Si la dama se moviera, enton-
ces el blanco se protegeria del ja-
que y a continuacidon penetraria
con la torre.

18. EfS g4

La udltima posibilidad practica,
desprenderse de los peones «g» y
«a» y jugar al ahogado.

19. ¢5 Wd8 (19. ... WxcS5 20.
H g5 mate) 20. c6 We7 21. c7. El
negro abandond.

iNo sera este el mas impresio-
nante de todos los sacrificios de
dama?

Concedemos el derecho a for-
mar parte de la «exposicion» te-
matica de creaciones del ajedrez
clasico bajo el titulo de «sacrificio
de dama» a:

— Las composiciones anti-
guas, en las que de una forma ar-
tistica se expresan las ideas que
se emplearian después en el jue-
go practico;

— las combinaciones célebres
de los célebres maestros;

— las combinaciones de maes-
tros relativamente desconocidos,
pero a las que se le reconoce una
idea, una solucion o una posicion
final originales, o también un cal-
culo dificil (por ejemplo, que in-
cluyan jugadas tranquilas de difi-
cil prevision) o una clara realiza-
cion de ideas tipicas;

— combinaciones, que quizas
no se correspondan con plena ri-
gurosidad a los criterios creati-
VOS, pero que graciasa su gran pu-
blicidad han llegado a ser «clasi-
cas»;

— combinaciones y sacrificios
con un remate espectacular.

Se comprende que para la elec-
cion de los «candidatos» hay que
considerar la antigiiedad de las
combinaciones. Muchas partidas
de nuestros contemporaneos lle-
garan a ser clasicas, sin embargo,
aun estan esperando, mantenién-
dose firmes ante el paso del tiem-
po. De la practica de los torneos
y campeonatos del mundo de los
ultimos afios destacaran en el fu-
turo y ocuparan un lugar de ho-
nor en los anales de la historia del
ajedrez las combinaciones de
las partidas Geller-Karpov
(pag. 142) y Kasparov-Karpov
(pag. 137).

El lector ya ha entablado cono-
cimiento en capitulos anteriores
con una serie de combinaciones
que se encuentran en la herencia
clasica. Son los problemas de
Stamma, del Rio, Lolli, Ponziani,
Menndheims, las combinaciones
de las partidas Labourdonnais-
MacDonell, Kieseritzky-Dumon-
ceaux, Morphy-Bryan, Reiner,
Steinitz, Schiffers-Chigorin, Mac-
kenzie-Mason, Tarrasch-Chigo-

- rin, Chigorin-Schlechter, Rubins-

tein-Duras, Alekhine-Sarnisch Fi-
ne-Yudovitsch, Aerbaj-Kotov,
Fischer-Tahl, Spassky-Keres,
Tahl-Hecht, Petrosian-Spassky.
Anadiremos la combinacion del
capitulo final («Usted juega») de
la partida Lasker-Steinitz. De los
sacrificios posicionales, conta-
remos entre los clasicos las par-
tidas Ilyin-Genevky-Lasker y
Capablanca-llyin-Genevsky.
Sin vacilar, contaremos también
para este fondo con la grandio-
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sa partida Nezmetdinov-Cherni-
kov.

El lector tiene ahora la posibi-
lidad de disfrutar de una serie de
creaciones enumeradas por orden
cronologico.

Del libro de Stamma
(1737)

3687 7 7 ,
Be R | K

Una combinacion que recibid
un grado especial de notoriedad
cuando fue empleada por J. Ei-
chenbaum en su poema ajedrecis-
tico «Gakrab», publicado en Lon-
dres en 1840. En €l se describe
una partida, que después de la ju-
gada 29 del negro llega a la posi-
cion de Stamma. Como en la ma-
yoria de los problemas de Stam-
ma la posicion de las blancas es
desesperada (se amenaza mate, la
dame esta atacada), pero sacrifi-
cando la dama el primer jugador
des el primero en anunciar mate:
1. Wf4+! of 2. @ xf4+ Ha8 3.
Db6+! ab 4. ab+ a6 5. H xc8+
Hxc8 6. Exa6+ba7. £g2+ Ec6
8. £ xc6 mate.
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O HOFFMANN
® PETROV
Warschau 1844

1. ed c5 2. Df3 Hc6 3. Kcd
¢S5 4. c3 Df6 S. d4 ed 6. €5

El ataque Moller 9. d5 (des-
pués de 6. cd Lbd+ 7. Hc3 Hxed
8. 0-0 £x%c3) aun no se conocia
en aquel tiempo, y aquel que hu-
biera querido desviarse hubiera

-escogido la tranquila continua-

cion 7. Ld2 L xd2+ 8. Hbxd2 dS
9. ed ©xd5, hoy en dia olvidada,
pero que a mediados del pasado
siglo era muy popular.

6. ... Ded

Ahora el blanco obtiene supe-
rioridad material. El tipico con-
tragolpe en esata posicion 6. ... d5
le hubiera librado al negro de to-
das las preocupaciones.

7. Ld5! Hxf2

El sacrificio es obligado. En
caso de 7. ... f5 8. cd &b4+ 9.
#bd2 la diagonal a2-g8 esta debi-
litada catastroficamente y el ne-
gro en grave peligro.

8. &xf2dct 9. g3 ch

Para recibir al menos tres peo-
nes por el caballo. Como demos-
tro la partida por corresponden-
cia Berlin-Postdam (1851), 9. ...
DeT 10. Dxc3 pf5+ 11. $h3 d6
12. g4 es desagradable para el ne-
gro, pues no consigue aprove-
charse de la situacion del rey con-

trario.
10. 2 xb2 He7 11. Dg5

(DIAGRAMA 369)

Parece que el negro esta mal.
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A 11. ... 0-0 decide 12. Wh5. En
caso de 11. ... @xd5 el blanco te-
nia planeado 12. Hxf7 &Hxf7 13.
Wd5+y 14. Wxc5, con lo que el
blanco mantiene la pieza de mas
y el negro apenas tiene los tres
peones por ella.

Sin embargo, la enérgica juga-
da 11. &g5 resulta un error deci-
sivo. Mediante un inesperado sa-
crificio de dama Petrov obtiene
un ataque de mate.

En lugar de ésta, 11. Wc2 ha-
bria consolidado la ventaja blan-
ca. Por ejemplo, podria haber
continuado: 11. ... d6 (o 11. ...
DxdS 12. Wxc5 De7 13. Kal
9c6 14. Hel con una fuerte pre-
sion) 12. Led g6 13. Hbd2 y el
blanco, que ha terminado la mo-
vilizacion de sus fuerzas, después
de h2-h3 puede llevar al rey a un
sitio seguro. También seria posi-
ble lainmediata 11.h4 0 11. Re4.

11. ... @ xdS 12. Dxf7 o-o!!

Cortando el rey blanco el cami-
no de huida por la columna «f»,
el negro dirige sobre ¢l el fuego
de todas sus piezas.

La siguiente jugada del blanco

es obligada, pues el primer juga-
dor recibiria mate en caso de 13.
WxdS Exf7 14. WxcS WgS+ 15.
&h3 d6+. Tampoco tendria éxito
tratar de escapar con la pérdida
de una pieza por dos peones: 14.
h3 WeS5+ 15. $h2 W4+,

13. Hxd8 212+ 14. $h3

Lleva a un mate en cuatro ju-
gadas 14. &gd4 Efd+ 15. &hS (o
15. &g5 h6+) 15. ... Eh4+ 16.
&gSh6+ 17. &5 (0 17. &gb) 17.
... & el mate.

14. ... d6+ 15. e6 Dfd+ 16.

25 Y% H

Esta es la posicion que Petrov
habia previsto cuando sacrifico la
dama. La corta pausa de respiro
tampoco salva al blanco. A pesar
de su gran superioridad en piezas
no puede eludir el mate.

17. D xe6

Amenazaba 17. ... &xe6+ 18.
&g5 Ef5+ 19. &gd h5+ 20. $h3
Ef3 mate.

El sacrificio de dama de la par-
tida que recibi6 el nombre de «In-
mortal» en la historia del ajedrez,
no es por si mismo muy interesan-
te. La partida se corono con una
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grandiosa combinacién con sacri-
ficio de las torres y una magnifi-
ca jugada tranquila. Es una de las
dieciséis partidas amistosas que
jugaron entre si Anderssen y Kie-
seritzky durante el primer torneo
internacional de la historia.

O ANDERSSEN
® KIESERITZKY
Londres 1851

n

Iy
%g %/@
B A
&
¥
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Con la jugada 1. £d6! Anders-
sen da a elegir a su adversario am-
bas torres. Hay que advertir, que
el blanco también tenia a su dis-
posicion otras dos continuaciones
de ataque menos espectaculares:
1. &e3y 1. Hel (una jugada que
recomendo el maestro soviético
Belavenetz en el ano 1938).
Como demostraron los anallisis,
en ambos casos el blanco termina-
ba el ataque con éxito.

. 2xgl

A partir de ahora Anderssen
lleva la combinacion de manera
forzada a la victoria. Solo dejaba
esperanzas de salvacion la reco-
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mendacion de Steinitz 18. ..
Wxal+ 19. e2 Wb2! De esta
forma bajo un punto de vista ob-
jetivo no habria que ver evidente-
mente como un fuerte medio de
ataque a esta jugada, que a su ma-
nera es genial.

2. eS!!

Aunque Anderssen tiene una
torre y una pieza menos (el alfil
se sacrifico unas jugadas antes), in-
vita a su adversario a tomar tam-
bién la segunda torre con jaque.
Cubriendo la diagonal al-h8 y
apartando a la dama negra del
juego, el blanco amenaza dar
mate: 3. Dxg7 y 4. LcT.

2. ... Wxal+ 3. de2 Ha6.

Kieseritzky protege la casilla
c7, pero recibe mate desde otra
casilla. Como se comprobé mas
tarde, tampoco salvaban otras
continuaciones, por ejemplo, la
propuesta por Steinitz 3. ... £a6.
El blanco continua 4. Hc7+ &d8
y ahora no debe jugar 5. Wxa8;
la situaeion del negro es desespe-
radameer O 5. ... &b6 6.
Wxa8 Wc3 7. Wxb8+ Wcs 8.
Wxc8+ &xc8 9. £18!, con lo que
la partida desemboca,a un final
con un peon de mas, que debe ga-
nar el blanco (Chigorin).

4. NxgT+ &d8 5. Wi6+!

Un sacrificio real (la dama
como propina), que devia al caba-
llo de la defensa de la casilla e7.

.. Dxf6 6. Le7 mate.

iEn la posicion final el blanco
tiene una dama, dos torres y un al-
fil menos! El mate anunciado de
Anderssen se corresponde con las
severas exigencias de una compo-



sicion ajedrecistica, al ser claro y
econdmico. Ninguna de las piezas
blancas esta ociosa, y cada casilla
de huida del rey contrario esta
atacada solo por una pieza. Las le-
yes de la composicion exigen tam-
bién una tunica solucion.

O ANDERSSEN
® DUFRESNE
Berlin 1852

372 2 2 %
By ]

1. Exe7+! (desviacion del ca-
ballo de la defensa de la casilla d7)
1. ... DxeT7 2. Wxd7+! (atraccion
del rey al siguiente jaque doble
descubierto) 2. ... &xd7 3. Lf5+
&e8 4. 2d7+ y mate a la siguien-
te jugada.

Steinitz denomino a esta parti-
da «las violeta en la corona de lau-
rel del maestro aleman». Chigo-
rin aprecid la combinacion como
una de las mas brillantes que se
habian jugado en una partida
practica de un célebre maestro.
Los mismos contemporaneos de
Anderssen le dieron a la partida
el nombre de «Siemprevivay.

O L. PAULSEN
® MORPHY
Nueva York 1857

o
373 2 7
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Con su ultima jugada (Wa4-a6)
el blanco habia ofrecido el cam-
bio de damas, a lo que Morphy
abri6 la columna «g» con un sa-
crificio de dama:

L. ... Wxf3! 2, gf g6+ 3. Hhl
£h3 4. Edl.

Después de la mas pertinaz 4.
Wd3 Morphy tendria que haber
encontrado la jugada exacta 3. ...
f5! De esta manera el negro cie-
rra la diagonal y no le permite al
adversario que entregue la dama
por la torre (4. ... g2+ 5. &gl
Lxf3+? 6. Wxg6). Si ahora S.
Wc4+, entonces 5. ... 8! (no 5.
... ©¥h8 a causa de 6. ¥f7!), con
lo que se renueva la amenaza de
mate. No le ayudaria ni 6. Wh4
f+1 ni 6. Egl Exgl+ seguido
de 7. ... Eel+.

4. ... g2+ 5. Hgl Lxf3+ 6.
&fl 2g2.

Era mas exacto 6. ... Eg2 con
un mate inevitable, como mas tar-
de en cuatro jugadas.

201



O MANDOLFO

7. &gl Lh3+.
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Wxe2 Hxe2 mate.

O STEINITZ
® PIELHAL
Viena 1862
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Steinitz Jugo 1. &Hxd7!,y a 1.
. Wxd5 movio 2. 6+ @ 3.

ﬂXe7 mate.

O STEINITZ
® ROCK
Londres 1863
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Slgu1o 1. de! y en respuesta a

. ©xb3 un mate en seis juga-

das 2. ef+ &d7 3. Re6+ Hcb 4.

DeS+ &HbS 5. Lc4+ HaS 6.
fbd+ &ad 7. ab mate.

O ROSANES
® ANDERSSEN
Breslau. Aios sesenta

del siglo XIX
°

Ml YTt &)
A | T AKA
7%}%%%%%
v & 8 B
7 A7 7
ABABYW AL
2 7 % 5=

Anderssen habia sacrificado
dos peones en la apertura y aven-
tajado a su adversario en el desa-
rrollo. Ahora pasa al ataque:

1. ... Dxed 2. de L15 3. e5 Wb6
4. 000

El blanco no tenia otra jugada.
Pero ahora Anderssen, atacando
el punto b2, obliga a su adversa-
rio a debilitar la posicion del rey.

. «. 2d4 5. c3 Hab8 6. b3
Hed8! 7. £13

Después de 7. cd Wxd4 elblan-

co recibe mate. En caso de 7. &b2

ganaria 7. ... 2e6!
g K e
% i % %//,y
» Iy
oK /@%7
AW ALY
7. ... ¥xb3! (destruccion de la
cobertura de peones del rey) 8. ab
iPor esto se tenia que situar la
torre en d8! El blanco abandono.

N\
Q
Q»

\§

A | | ak
7, &
// % %
7, %5/, 7 E
Exb3 9. Lel Le3+.

O ROSANES
® ANDERSSEN
Breslau 1863

(DIAGRAMA 380)

El blanco tiene una poderosa
ventaja de material, pero a cam-

203



380 7 Z P D)

BoOBWy 1)

bio el negro dispone de una clara
ventaja en el desarrollo.Con 1. ...
&7 Anderssen abrio camino a su
torre hacia e8, para que saltara
enseguida al campo enemigo.
Continuo: 2. Hc3 He8+ 3. &f2
Wh6 4. Had (amenazaba 4. ...
fes5) 4. ... Wa6 5. Dc3

Pero dhora amenazaba 5. ..
We2+ 6. Wxe2 Hxe2+ segu1do
de 7. ... Eel+y 8. ... Efl mate.
No salvaria 5. c4'a causa de 5. ...
Wxad! 6. Wxad Ee2t.

... eS!

Esta jugada tranquila es el pre-
ludio de la combinacion final. El
alfil no se debe capturar a causa
de 6. ... Wb6+ seguido de mate.

6. a4

381 2
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Un poco mas, y el blanco juega
& c3-bS. Mientras tanto la dama
blanca esta sobrecargada de pro-
blemas. No sélo tiene que prote-
ger el pedn d4, sino que también
debe vigilar la casilla f1.

Anderssen se aprovecha del
método de la desviacion y anun-
cia un mate en cuatro jugadas: 6.
. Wil+ 7. Wxfl @ xd4+ 8. Le3
E xe3 y mate a la jugada siguien-
te.

O ANDERSSEN
® ZUKERTORT
Barmen 1869

O
382 7 7
7 &

Aqui Anderssen anuncid un
mate en cinco jugadas:

1. Wxh7+! &xh7 2. f6+ &g8

Si 2. ... ¥xd3, entonces 3.
Eh3+ &g8 4. Eh8 mate.

3. £h7+! &xh7 4. Eh3+ $g8
5. Eh8 mate.

O ZUKERTORT
® BLACKBURNE
Londres 1883

(DIAGRAMA 383)
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Zukertort ignoré la amenaza
E c82 y jugo, sin desviarse del
plan inicial, 1. fg. Siguio 1. ... Ec2
(1. ... hg 2. Eg3) 2. gh+ &h8 3.
d5+ e5

A la retirada de la dama el ne-
gro toma el alfil: Pero Zukertort
habia previsto un brillante sacrifi-
cio de desviacion.

TR T B
ae @ 52

A - z% 7/8 %
. 7 BY

4. Wb4!

La captura de la dama (la va-
riante que es de interés para nues-
tro tema) lleva a un mate por la
columna: 4. ... Wxb4 5. K xe5+
&xh7 6. Eh3+ &gb6 7. Eg3+
&h7 (0 7. ... &h6 8. Ef6+; 7. ...

N

&hS 8. BEfS5+) 8. Ef7+ &h6 9.
£f4+ &h5 10. Eh7 mate.

Blackburne continuo con 4. ...
H8cS, a lo que siguid 5. Ef8+!
& xh7

Si 5. ... W+8, entonces 6.
£xeS5+ &xh7 7. Wxed4+, Pero
ahora se tomaran los peones en
sentido inverso.

6. Wxed+ HgT7 7. L xe5+! Hf8
8. Lg7+! El negro abandono (8.
... Wxg7 9. We8 mate).

O ZUKERTORT
® ENGLISCH
Londres 1883

O
385 % % 2 %
o % 7
4 % U
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En resumidas cuentas la forza-
da 1. ¥b8+ no consigue nada; el
negro responde 1. ... &d7. A la
victoria lleva el sacrificio para co-
ronar el peon: 1. Wb5! ¥ xb5 2.
c8=W+ &f7

El blanco entregd una dama y
saco otra, con lo que se ha sacri-
ficado el orgulloso pedon c7. La
idea consiste en desviar la dama
negra a b5 y despejar la casilla c7
para el caballo. Ahora el primer

205



W« %ﬁ_
%g
%m/
\ A 1

%gy

/37

A/t%
ﬁx%

O

<\

///u

387

&.m > e
o + 00
s wndo
g5 oD
] a2,
.Jn = .
= O l.w .
3 5 35 N
> O .= O
~0 X .9
5} S =
S25PRE
<S5 0.,
r“.m.ml*l.ww\).
S0 ="g
S8 E
o] = .678
SoETE o0
aoe E9n

\
\

\
\

N -8\ <O\
W N N\

/A%a/é
A\E N / %
\ «\ % /

A\ RN
N ) N\«

cio de atraccion de dama por ca-
ballo: 3. Wxe6+! Hxe6 4. DcT+

jugador gana mediante un sacrifi-
y 5. &xbS5

O SCHLECHTER
® MEITNER
Viena 1899
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La jugada de rara.belleza 1. ...
Weg3!! obligd al blanco a deponer

las armas (2. fg %De2+ y 3. ...
E xfl mate; 2. hg He2 mate; 2.

O LEVITZKI
® MARSHALL
Breslau 1912

Una jugada tranquila, tras la
(DIAGRAMA 387)
Practicamente no hay ningun
manual en el que no aparezca esta
combinacion de apertura, que

cual no haya defensa contra la ame-

El negro recibié mate en cinco
naza 5. & f2 mate.

jugadas: 1. g4+ fg 2. hg+ &hd 3.

Wxh6+! ¥xh6 4. S h2

ademas no se dio en una partida
de torneo, sino en una partida

O RETI

® TARTAKOWER

Viena 1910

amistosa. Un sacrificio de dama
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Wxg3 He2+ 3. Hhl Hxg3+ 4,
&gl Dxfl 6 4. ... EhS5). La com-
binacion lleva a un cambio gene-
ral de piezas; en otras palabras, el
negro realiza por el camino mas
corto su ya existente supremacia
material. En relacion a la «brillan-
tez» de la jugada de Marshall se
podria reclamar el derecho de los
problemistas, de que no es el uni-
co camino para la victoria. Tam-
bién se ganaba (naturalmente no
tan efectiva) con 1. ... We3.

O ALEKHINE
® FELDT
Ternopol 1916

389 7 >
B =

Z 7

So6lo un jugador débil puede
caer tan pronto despues de la
apertura en esta poswlon (Alek-
hine dio una sesion de simulta-
neas a la ciega en un hospital mi-
litar durante la Primera Guerra
Mundial.) Esta circunstancia no
rebaja el mérito artistico de la
combinacion de Alekhine, que
realizo su ventaja material de la
manera mas corta.

Siguieron dos sacrificios de
atraccion: 1. Df7! &xf7 (a 1. ...
Wc8 decide 2. Wxe6) 2. Wxe6+!
&g6 (si 2. ... &xeb, entonces 3.
DgS mate; a 2. ... &8 sigue de la
misma manera 3. &g5), y Alekhi-
ne anuncié mate en dos jugadas:
3. g4 Se4 4. Hh4 mate.

O CAPABLANCA
® FONAROFF
Nueva York 1918

0 % P2 P P2
MNT T Be

Sucedio 1. dh6+ & h8 2.
Wxe5! Wxe5 3. Hxf7+, y el ne-
gro abandonq. No se puede to-
mar el caballo a causa del mate, y
en otro caso el segundo Jugador
se queda con una pieza menos.

O TEICHMANN
® AFICIONADO
Ziurich 1920

(DIAGRAMA 391)

Con el sacrificio de la torre, y
finalmente de la dama, el blanco
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puso en movimiento sus peones
«g» y «h»: 1. Exh6! »xh6 (si 1.
... Exh6, entonces 2. £xf7+vy 3.
g8=W+; 1. ...bc2. Eh8+) 2. Wg5
Nf7 (se amenazaba al mismo
tiempo 3. Wd8+ o 3. Wxh6) 3.
Wd8+!! Hxd8 4. h6. Ya no que-
da ninguna defensa contra
h6-h7+. Por lo tanto el negro
abandono. Se considero a la ele-
gante combinacion de Teichman
como pulcra y correcta. Pero en
el afio 1981 M. Dvrezky descu-
brio que el negro podia defender-
se con €xito jen la posicion final!
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4. ... Wd4!

En prevision de las jugadas
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h6-h7+ y g7-g8=W+ la dama deja
libre a su rey un camino de huida.

5. h7+ 2f7 6. g8=W+ HeT 7.
h8=¥

Ahora el blanco tiene dos da-
mas. Sin embargo, en la lucha pre-
cedente perdié mucho material, y
el negro esconde a su rey después
de 7. ... ©d6! 8. Lxe6 Hdxeb en
el flanco de dama. En el inminen-
te y complicado combate las posi-
bilidades del segundo jugador son
por lo menos iguales.

O ADAMS
® TORRE
Nueva Orleans 1920
O
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La clasica y sin duda mejor ilus-
tracion del tema: desviacion de
las piezas de la defensa de la oc-
tava fila. La dama se ofrece repe-
tidas veces, y cada vez su captura
se castigaria con el mate.

1. Wed! &b5 2. Wcq! Wd7 3.
Wc7!! WhS

Si 3. ... Wad4, entonces 4. Eed!
g6 (4.... WbS 5. Wxb7) 5. Wxb7)
5. Wxc8 Wxed 6. Wxe8+,



4. a4!

Atrayendo a la dama a la fuer-
za a la cuarta fila, el blanco pasa
el juego a la variante antes men-
cionada.

4. ... Wxad 5. Eed WbS 6.
Wxh7!

Ya no queda ninguna retirada
mas; el negro abandond.

O TORRE
® LASKER
Moscu 1925

394 = > > 7
X XKS

Después de que sacrificO su
dama, el joven maestro mejicano
pulverizo con ayuda del «molino»
algunas piezas y peones enemi-
gos.

1. 216! WxhS 2. Exg7+ &h8
3. Exf7+ &g8 4. Eg7+ Hh8 5.
Hxb7+ &g8 6. Eg7+ &h8 7.
E g5+ (el blanco deja al pedn a7
en paz, para no abrir al adversa-
rio la columna «a») 7. ... ©h7 8.
E xh5 &g6.

Es cierto que el negro recupe-
ra la pieza, pero con dos peones
menos Lasker pronto abandono

la partida. Desde entonces no hay
ningin manual en el que falte el
«molino de Torrey.

O ALEKHINE

® COLLE

Paris 1925
O

3958 D 7 P 7
X _men

Alekhine se aprovecho de la
circunstancia de que el peén g6 y
la dama obstruyen por la linea
«g» el camino de huida delrey ne-
gro. Sacrificod su dama y se inter-
no con las torres en la octava fila:

1. Wxd7! Exd7 2. Ee8+ &h7
3. Ecc8. Después de la jugada
obligada 3. ... Ed8, a la que si-
guié 4. Eexd8, Colle abandono.

O JANOWSKI
® SAMISCH
Marienbad 1925

(DIAGRAMA 396)
Siguio 1. Whe! y el negro aban-
dono la partida. A la captura de

la dama sucede 2. Eg3 mate. A
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Como el pedn «a» esta clava-
do, el negro decidi6 enrocarse.

9 gf6. Pero ahora el

blanco fuerza la victoria con una

0-0-0?

El hecho es que no se tomaria
el alfil, si el negro hubiera conti-

nuado el desarrollo, por ejemplo,
11. ab! Wxal+ 12. &d2 Wxhl

13. Wxc6+! be 14. £2a6 mate.

10. L LX)
combinaciéon ya conocida por el

lector (si bien algo mas dificil).

con 10. ...
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Como el negro ain no se habia
enrocado, el blanco paso al ata-

que.

Lilienthal recordaba que ya en

esta jugada habia calculado el pro-
e5 2. de Wxed

Sobre esta jugada construyo

Capablanca su defensa. Si el gran

1.5

puesta del excampedn mundial.
1. ...

ximo sacrificio de la partida, y
que esperaba con emocion la res-
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cubano hubiera sabido lo que le
esperaba, sin duda habria preferi-
do 2. ... Wc5+ 0 2. ... DdxeS. Na-
turalmente en el primer caso des-
pués de 3. Lf2 Wxe5 4. Ld4 se
abrian excelentes posibilidades
para el blanco. Por ejemplo, po-
dria seguir: 4. ... Wxe4 5. Wxed
Dxe4 6. Lxg7 Eh7 7.6 0 4. ...
We7 (4. ... Wd6 5. Eadl) 5. e5!
(un sacrificio de peon para abrir
la columna «e») S. ... @&xeS 6.
Dg3 oo (6. ... &fd7 7. f6!) 7.
Hael oHfd7 8. f6! g¢f 9. HhS!

En el segundo caso (2. ...
Qi xe5) es cierto que el negro im-
pide la apertura directa de la co-
lumna, pero 3. ©f4 &Hfd7 4.
Hadl o0 5. ©dS5 con la amenaza
6. ©De7+ o también 6. f6 le conce-
de al blanco una posicion con
fuerte iniciativa.

| //E%@% ’,.
, 7

La posicion de partida de la
combinacion, que recorrio la
prensa ajedrecistica de todo el
mundo. Lilienthal sacrificod su
dama jugando 3. ef!!

Como resultado del sacrificio,
que ademas se lleva a cabo sin dar
jaque, el blanco ahora no solo se

queda con ventaja de material,
sino que ademas consigue venta-

ja decisiva.
. ... Wxc2 4. fg Eg8 5. Hd4
Wed

El negro tiene una triste elec-
cion. Si 5. ... Wxc3, entonces 6.
Hael+ HeS5 7. Exe5S+ &d7 8.
Ee7+ &©d6 9. b5+, pero no 5.
... Wd2, a la que sigue 6. Hael+
DeS 7. ExeS5+ &d7 8. HdAS+
&e8 9. Eel+ con fuerzas sufi-
cientes para la victoria.

6. Eael ¢S5 7. E xed+ Hxed
8. Eel Exg7 9. Exed+ &d7, y
Capablanca depuso las armas sin
esperar la respuesta de su adver-
sario. Después de la evidente 10.
He7+ &d6 11. f6 seguido de 12.
£.g3+ el juego llega rapidamente
al final.

O KOTOV
@® BONDAREVSKY
Leningrado 1936

[
400 X %_9_//// %@%

Primero se bloqued la casilla de

huida del rey blanco con un sacri-
ficio de pedn: 1. ... f4+! 2. Hxf4,
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Después se le dio mate a Su Ma-
jestad mediante 2. ... Wf2+ 3.
&d3 Wxd4+! 4. dxd4 KcS+ S.
&d3 Dxes.

O ALEKHINE
® AFICIONADO

O
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Sesion de simultaneas
Trinidad 1939

El peon d7 esta desprotegido y
atacado doblemente. Pero de un
modo brillante Alekhine se las
arregla para darle impulso.

1. Ec8!

Como antes el pedn esta ataca-
do, y el negro controla la casilla
c8. Sin embargo, después de 1. ...
Wxd7 el segundo jugador recibe
un mortal jaque de «rayos X»: 2.
Wf8+. Asi pues solo queda 1. ...
H xc8. A esto siguio 2. We7!!

Si 2. ... Wxe7, entonces 3.
dc=W. A2 .. Eb8(2.... Egd)y
también a 2. .. Wc6 sigue 3.
d8=¥+. Mientras tanto amenaza
3. Wxe6 y después dc=W mate.
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Después de 2. ... Wxd7 3. Wxd7
toda resistencia es inutil. Elnegro
abandono.

O ROSSOLIMO

® AFICIONADO

1944
@)
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Siguio 1. E xf5

Abre la diagonal para la dama
y al misma tiempo elimina a uno
de los defensores del punto hé.

1. ... ef 2. Wxh6+! & xh6 (si 2.
... gh, entonces 3. &f6+ seguido
de 4. Eg8 mate) 3. Ehl+ &g6 4.
&f4!!

Una jugada tranquila de mara-
villosa belleza. El rey va al en-
cuentro del enemigo en todo el ta-
blero. Amenaza 5. £h5+y Lxf7
mate.

4...%e6 5. Eh8!

Solo asi. A 5. 2h5+ &h7 6.
Kxf7+ el negro tiene la respues-
ta 6. ... Wh6+. Ahora el mate en
hS es inevitable, y tuvo que aban-
donar.
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11. iUSTED JUEGA!

Suponga que esta jugando una
Esta vocecilla también le llega
En los siguientes problemas us-
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partida de torneo, y en el momen-
to decisivo, cuando precisamente
esta pensando en una jugada, es-
cucha una voz desconocida en su
oido: «jtiene que sacrificar la
dama'».

en la mayoria de los casos a un aje-
drecista de modesta categoria,
para encontrar una combinacion.
ted recibe una ayuda de este tipo.
Sin embargo, al encontrar una so-
lucion (por regla general, muy efi-
caz) notara un sentimiento de sa-
tisfaccion y un meétodo tipico que-
dara grabado en su recuerdo. Por
lo tanto preste atencion, jtiene
treinta damas para sacrificar!
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rre de ventaja, pero esta amena-
zado de mate. ;Como puede sal-

varse?
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Con su ultima jugada Re2-dl

el blanco ataco a la dama. ;Como

decidiria usted?
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juego del blanco?
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El negro no tomo el alfil, sino
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We8 abandono. (Es acertado este

blanco jugo 2. Wa8+ y tras 2. ...
final?
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Re8.
1. ;Porqué no realiz6 1. ...

Exg2?
2. (Coémo seguiria el juego des-

que se protegié de la amenaza de
pués de la jugada de la partida?

jaque en f8 con 1. ...

2xd4 2.

Hxcd dc 3. &fl Lxb2 los peones

El negro sacrificé la dama para
del flanco de dama le aseguraron

recibir por ella torre, caballo y

peon. Después de 1. ...
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SOLUCIONES

404) 1. ... Wel+! 2. &Hxel
&bd+y 3. ... Eel mate (Geissert-
Starck, Strobeck 1973).

405) 1. Wg7+! @xgT7 2. Dh6
mate (Taimanov-Jakobsen, Co-
penhague 1967).

406) 1. We6t! Hxe6 (0 1. ...
£ xe6) 2. Hh6 mate (Rannefort-
Aficionado, Bamberg 1950).

407) 1. Whé6+! &xh6 2. _f8
mate (variante de la partida Kar-
pov-Miles, Amsterdam 1981).

408) 1. ©h6! Amenaza 2.
Wel+ Exg8 3. Hf7 mate. No
puede ayudar 1. ... Ee7 a causa
de 2. Wxe7 Lxe7 3. Hgf7 mate
(Tahl-Portisch, Biel 1976).

409) 1. De6+ &h7 (a 1. ..
&g8 el blanco, después de 2.
Hc8+ &h7 3. Wxe2 &Hixe 4.
Ha8, consigue un final que se
gana con facilidad) 2. Whé+! (2.
... @xh6 3. Ehl mate), Spassky-
Korchnoi (match de candidatos,
Kiev 1968).

410) 1. Whot+ &e8 2. WgT!
Ef8.Si2.... Exg7 3. fg &eT, en-
tonces 4. Eh8. El pedn alcanza la
casilla de promocion, y como re-
sultado el negro tiene una torre
menos.

3. Wxf8+! &xf8 4. Eh8 mate.
(Alster-Ferschter, Leningrado
1970).

411) 1. ... Exh2 2. E xh2
Whi+! (el «jaque de rayos X») 3.
E xhl E xhl+ 4. ©f2 £ hd4 mate

(Dijkstra-Kaiser, Beverwijk
1951).

412) 1. Dg6+!fg (si 1. ... g8,
entonces 2. Wxh7+ &xh7 3.
Eh3+y Eh3-h8 mate) 2. Wxh7+!
&xh7 3. Eh3+ y sigue mate a la
proxima jugada (Kaiszauri-Szna-
pik, Polonia 1970).

413) 1. ©d4! (despejando
para la torre la segunda fila) 1. ...
ed(l.... g8 2. Hdg2)2. ¥xh7+
(2. ... &xh7 3. Eh2+), Suetin-
Dydyschko (URSS 1975).

414) 1. ... Yxh2+! (2. &xh2
Dgd+ 3. hl Eh3+! 4. Lxh3
Eh2 mate), Inkiov-Bojovic (Plov-
div 1982).

415) El alfil b3 esta clavado y
atacado. Pero incluso en esta de-
sesperada situacion domina una
diagonal importante, lo que apro-
vecha el blanco para realizar una
combinacion de mate.

1. Wxf8+! (1. ... Exf8 2.
Exh7+ &xh7 3. Ehl+), Skuja-
Rosenberg (Liepaja 1962).

416) 1. YWxh7+! &xh7 2.
EhS5+ &g8 3. »g6. Tampoco sal-
va del mate la apertura de una
ventanilla 3. ... Ef6: 4. Eh8+ &f7
5. Ef8 mate (Janowski-Schlech-
ter, Londres 1899).

417) 1. Wg6+! (con la ayuda
de un sacrificio de dama de atrac-
cion el blanco rompe la red de
mate) 1. ... & xg6 2. DeS+.

No hay que sentir lastima de
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cambiar la torre por el amenaza-
dor alfil. Como resultado surge
un final con alfiles de distinto co-
lor. 2. ... £xe5 3. de Ehl+ 4. $f2
Exdl 5. Exdl fxdl 6. b4 &fS
7.¢c4 (7. ... Ixe58. Lc3+), yla
partida termind pronto en tablas
(Chomski-Abelman, partida por
correspondencia 1956).

418) La dama no retrocedio.
Con 1. ... @b4! el negro situ6 dos
amenazas: 2. ... Ha2 mate y 2. ...
Exdl+ 3. Exd] Wc2 mate. Des-
pués de 2. Wh3+ &b8 el blanco
abandono (Lukovnikov-Alexeiev,
Voronesh 1973).

419) 1. E xed! Wxed 2. Hg5
Wo6 3. Wxh7+ (Atencion. jBlo-
queo!) 3. ... Wxh7 4. Hxf7 mate
(Saunina-Chejova, Sochi 1980).

420) 1. Whe! Wxe5(1.... Eg8
2. Wfo+) 2. Wxh7+! &xh7 3.
&g2 mate(!) (Pillsbury-Maroczy,
Paris 1900).

421) ...ganar la partida me-
diante la elegante maniobra 2.
2h6!! (Marshall-von Scheve,
Monte Carlo 1904).

422) A 1. ... %xe5? sigue un
mate en cuatro jugadas: 2.
Wxh7+! &Hxh7 3. Ed8+ &Hf8 4.
Eh8+! &xh8 5. E xf8 mate (va-
riante de la partida Vidmar-Teich-
mann, Carlsbad 1907).

423) Sencillamente se decidio
por la via combinatoria. 1. £ xd5!
Se coloca el signo de admiracion
por la fulminante idea del blanco.
Sin el siguiente sacrificio el cam-
bio no tiene sentido.

L. ... &xdS (no se puede tomar
de otra manera, pues el negro
debe defender el punto h7) 2.

222

WxdS! ¥xdS 3. Exh7+ Exh7 4.
E xh7+ & xh7 5. & xf6+. Después
de 6. & xdS el blanco tiene dos
peones mas en un final que se
gana con facilidad (Panov-Roma-
novsky, Moscu 1943).

424) 1. Wxf4! ef 2. Df6 Deb.

No se podia salvar la dama a
causa del mate mediante 3. @f7.
A 2. .. Ed8 3. &Hxd7 Exd7 ga-
naria 4. c6, y en otro caso después
de la captura de la dama en d7 la
torre irrumpe en la séptima fila.
Esta jugada de torre también se
dio mas adelante en la partida.

3. &Hxd7 Hxgs 4. EeT &g8 5.
Dfe+ &Hf8 6. Exc7. El negro
abandoné (Lasker-Steinitz, San
Petersburgo 1895-96).

425) 1. ... Wxg3! 2. hg HgT!
(Alapin-Schiffers, San Petersbur-
go 1902). Compare la posicion fi-
nal de esta partida y el encuentro
Kaiszauri-Sznapik (problema 9).

426) Al negro se le paso la ju-
gada 2. Wxc6+! Una combina-
cion tipica (ver también las parti-
das Canal-N. N., pagina 209 y
Ed. Lasker-Englund, pagina 66)
que aqui se prolonga en una juga-
da. Después de 2. ... bc 3. £ xa6+
el negro aiin no esta mate, pues
puede mover 3. ... &d7, pero des-
pués sigue 4. Of6 mate. (Ritov-
Skuja, Riga 1971).

427) El blanco dio mate en
cinco jugadas: 1. Wf6+ &g8 2.
We7+! Exg7 3. Hf6+ Hh8 4. hg+
&xg7 5. Eh7 mate.

428) 1. He8+! HExe8 (1. ..
&xf7 2. Web6 mate) 2. WxgT+!
G xgT 3. fe=D+ y 4. DxcT y el
blanco dispone de una torre de



ventaja (L. Popov-Buljovcic,
Sombor 1966).

429) No es acertado. En lugar
de 2. Wa8+? (Dikariov-Pelts,
Kiev 1964) el blanco alcanzaba
las tablas mediante 2. WeS+! Si 2.
.. Wg7 3. WbB+ Wxb3, y el pri-
mer jugador esta ahogado, y a 2.
.. &h7(02. ... $g8) 3. WgT7+!lle-
va al mismo resultado.

430) 1. Wxh7+ &xh7 2. Dg6+
& g8 3. Eh8+ &f7.

El lector probablemente recor-
dara que ya sucedio una situacion
semejante. Nos remitimos al pro-
blema Nr. 13, la partida Ja-
novsky-Schlechter. Alli llevo al
mate la jugada Eh8-f8. ;Pero
como se da aqui?

La misma jugada también lleva
ahora al mate, pero un poco mas
tarde: 4. Ef8+ Wxf8 5. d6 mate!
(Ahues-N. N., Berlin 1932).

431) 1. Def6+ Hh8 2. Hgs
WIS (si 2. ... &f5, entonces 3.
Wh5+) 3. We8+! HExe8 4. NIT+
D xf7 5. E xe8 mate.

432) Asi sucedio en la partida
Janowski-Pillsbury (Hastings
1895). Mas tarde Chigorin confir-
mo que se podria haber refutado
la combinacion de Pillsbury con
un contrasacrificio de dama: 3.
Wxed Qxf2+ 4. Hxf2 L xed. Es
cierto que en final el blanco tiene
dos peones menos, pero ahora es
el negro el que debe pensar en sal-

varse. Podria seguir: 5. &e3 &b7
6. ©d4 para amenazar a los peo-
nes del flanco de dama: 6. ... &f8
7. &cS5 e 8. Hd4 &$d79. b6
y después 9d4-c6-b4 (o b8).

Sin embargo, en el afio 1966
Voronkov descubrio que el negro
podia jugar (en lugar de 3. ...
Kxf2+)3. ... 2xed 4. Hxd4 &f8.
Después de 5. f3 &d5 6. Wf2
We77. Wel Wd6 8. {5 WcSelne-
gro amenaza crear un peon pa-
sado, y las posibilidades estan
de su parte. Por lo tanto la com-
binacion de Pillsbury era correc-
ta.

433) 1. La jugada 1. ...
Hxg2? llevaria al negro a la de-
rrota: 2. W8+ &f6 3. Wh8+ & g5
(3. ... &e7 4. Eel+!). El blanco
no puede tomar la dama a causa
de4.... Eh2+ 5. &gl Ecg2 mate,
pero después de dejar libre para
el rey la casilla f1 mediante el sa-
crificio de torre 4. E xf5+!, pue-
de finalmente tomar la dama con
tranquilidad.

2. Las mortales amenazas que
coloco el negro en la partida Har-
toch-Spassky (Amsterdam 1970),
consiguieron de inmediato su ob-
jetivo. Justo cuando Spassky cu-
brio la octava fila con la jugada 1.
... e8!, finaliz6 la partida. A 2.
Hgl decide 2. ... Wxgl+! 3.
&xgl HExg2+ 4. $hl Eh2+ 5.
Ggl Bcg2+ 6. HfILb5+.
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