Partida N°69

Las combinaciones suelen interrumpir
los planes mejor trazados de los estrategas.

En esta partida, que parece dedicada a
la explotacion de las debilidades de las ca-
sillas blancas, las combinaciones surgen de
repente para interrumpir (;0 es que ador-
nan?) la sobria estrategia.

Algunas de ellas hacen su aparicién en
el juego real, mientras que otras “duermen
bajo un delgado manto’, segtn la acertada
frase de Nimzowitsch.

;Cual de las combinaciones es
mas bella?

Sverdlovsk, 1943
Blancas: V. Makogonov

Negras: M. Botvinnik
Defensa Eslava

1.d4 ds
2.c4 e6
3.2¢3 c6
4.e3 2 f6
5.213 Hbd7
6.2e5

Makogonov evita 6.2d3, ya que quiere
salir de los libros.

6. ... fNxes
7.dxe5 ad7
8.f4 £2b4
9.cxd5

Esto es prematuro, ya que facilita el de-
sarrollo del alfil dama de las negras.
9. .. exd5
10.2d3 AT

Irving Cherney

11.8c2
Evidentemente, las blancas no sospe-
chan ningun peligro en esta posicion de as-
pecto inocente.
Deberia enrocar tranquilamente, por
aburrido que sea.
11. ... Wh4+!
Esperando provocar la respuesta auto-
matica 12.g3, que permitiria a Botvinnik,
llevar a cabo sus insidiosos designios.
12.g3
Se puede apreciar que las blancas en-

contraron poco atractivo en 12.¢ef1.
12. ... Wh3

Después de sélo una docena de juga-
das, Botvinnik ha maniobrado tanto que ha
cargado a su rival con debilidades en la ca-
silla blanca.

Ahora su amenaza de 13. ... Wg2 le
dard el tiempo necesario para efectuar un
cambio de alfiles.

13.¢212 £xc3

Acaba con el caballo, uno de los guar-

dianes de la vital casilla e4.
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14.bxc3 215
Y este es el siguiente paso para asegu-
rar el control de esa casilla.
15.8xf5
16.g4!

®xfs

iBien jugado! (Incluso el perdedor tiene
derecho a algunos signos de exclamacion.)
Le plantea algunos problemas a la dama.

Por ejemplo, si 16...We4 17.2a3! Hd3+
18.80g3 Wrxe3+ 19.Wf3 Wxf3+ 20.¢xf3 ¢5
21.Bhd1 c4 22.8abl O—0-0 23.2d6, y las
blancas tienen cierta iniciativa para el peon.

16. ... We6
17.82a3 Ded+

iPor fin! El caballo se coloca firmemente
en una casilla ideal.

18.<213 hS

Botvinnik resiste la tentacion de ganar
un pedn, ya que tras 18...8xc3 19.Wb3 Hb5
20.2b2 O—0—0 21.f5, y las blancas han
arrebatado la iniciativa.

19.h3 f6!

Obviamente, esto es para arrancar los
peones que rodean al rey, y exponerlo a las
rafagas invernales.

20.c4 hxg4+

El objetivo de esta jugada y de la si-

guiente es desviar a la dama blanca del cen-

tro.
Exh1l
0-0-0

21.hxgd
22.%xh1

Salvaguarda el rey, y amenaza

23...9)d2+, ganando un peon.

23.8d1 fxeS
24.cxdS cxdS
25.8c1+ b8
26.%h4 He8

Instituye una amenaza contra el rey y la
dama, asi: 27. ... exf4 28.exf4 (28.%xf4 es
inmediatamente fatal, ya que las negras dan
mate en dos comenzando con 28. ... Wf7+)
28...0d2+ 29.¢kg2 Wed+, y las blancas de-
ben elegir la forma de su final: si 30.52h2
(o 30.%2gl) 30. ... »f3+ gana la dama; si
30.¢0f2 We2+ gana la dama o hace mate en
la siguiente jugada; si 30.2g3 W3+ seguida

de 31. ... Ee2+ fuerza mate; finalmente, si
30.¢h3 W3+ 31.Wg3 Eh8+; es jaque mate.
27.15 w7
28.8c2 g6
29.8b2

Con su pedn alfil incapaz de recibir
mds proteccion (si 29.Wh3 g5+ gana la
dama) las blancas desarrollan un pequefio
complot. Pretende enfrentarse a 29...gxf5
con 30.2xe5+ (el alfil estd a salvo, ya que
capturarlo permite mate en la siguiente ju-
gada) 30. ... ®a8 31.g5.

29... a6

iDos pueden jugar este juego! Esta

es la contracombinaciéon de Botvinnik:

si 30.8xe5+ Hxe5 31.%d8+ ka7 32.8c8
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Exf5+!, y las negras dan mate primero (33.
gxf5 Wxf5+34.2e2 0 34.¢bg2 W2+ 35.h1
Dg3 - 34.. W2+ 35.¢d3 Wd2 mate.).
30.ske2
Lasblancasa su vez estan listas para res-
ponder a 30...gxf5 con 30...gxf5 31.&xe5+!
Bxe5 32.Wd8+ da7 33.Ec8, |y esta vez dan
el mate!
30... Ba7!
El rey abandona tranquilamente la oc-
tava fila, y sus ansiedades concomitantes.

31.%h2 Wfe
32.fxg6 Wxg6
33.Wg2

Capturar el pedn permitiria a Botvin-
nik ganar en estilo problematico, asi:
33.8xe5 Wxgd+ 34.bel (si 34.%f1
o &d3, ¥Wdl+ gana) 34...8xe5! (fuerza un
autobloqueo) 35.%xe5 Wgl+ 36.ce2 W2+
37.%d3 (o 37.¢bdl Wfl mate) 37..Wfl+
38.¢2d4 (o 38.82e2 Wdl1+ y mate siguiente
jugada) 38...Wd1+ 39.2d2 Wxd2; mate.
33... Ef8
34.8xe5
Las blancas ven una combinacién que
implica el sacrificio de su dama. ;Tendra
éxito o tiene un fallo oculto?

34.... B2+
35.%xf2 Hxf2
36.2d4+ b6

37.8Bc7+ &bh8

38.2¢e5

Ahora parece que las blancas recupe-
rardn su dama. Con 38...50a8 39.Hc8+ &b7
40.2c7+, permite a las blancas hacer tablas
mediante jaque perpetuo.

38. .. Dxgd

Este primer movimiento en la con-
tra-combinacién. Botvinnik esta listo para
refutar 39.8g7+ con 39. ... Dxe5, tras lo
cual 40.8xg6 ©xgb6 le deja una pieza por
delante.

39.414 De5s!

La segunda jugada, una que las blancas
habian pasado por alto al iniciar su combi-
nacion.

40.2e7

Dandose cuenta, por supuesto, de que
40.2xe5 Wh5+ seguido de 41. ... Wxe5 es
fatal, se contenta con ganar el caballo y se-
guir luchando.

40... ®e2+
41.%el ®c8
42.8xe5  Wxa2

Teoricamente, las negras tienen una
victoria facil, pero Makogonov se las arregla
para tender una ingeniosa trampa median-
te la cual Botvinnik puede perder de forma
hermosa.

43.8c7+ &d8
44.8c1 as
45.82d4
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Las blancas pueden ganar un pedn con
45.8c7+ d7 46.8xb6 Wb2 47.Ec7+, pero
después de 47. ... ©d6 48.E2b7 hc6 49.2b8
Wxb6 termina la lucha.

45... b5
46.2al ¥bh3

Aqui también las blancas pueden ganar
un peén con 47.2b6+ ¢od7 48.£xa5, con lo
que las negras ganan la torre con esta bo-
nita combinacién en zig-zag: 48. ... Wxe3+
49.0f1 W4+ 50.2gl g5+ 51.¢bh1 Who+
52.¢bgl W7+, y la torre sale del tablero.

47.%12 a4
48.213 W2
49.¢0f4 &d7
50.keS Weq+
51.¢f6 We7+
52.56g6 a3
53.8f1 b4

iBotvinnik deja que las blancas ganen
su dama!

54.8217

Una jugada precipitada en este punto, y
Botvinnik puede perder esta partida, y varias
noches de suefio después. El instintivo em-
puje del pedn por 54...b3 cae en 55.Exe7+
bxe7 56.2c5+, seguido de 57.8xa3, y las
blancas ganan.

54. ... Wxf7+!

iLa travesura adecuadal!
55.%xf7 b3
0-1
Rinden.
El perdedor también merece reconoci-
miento por contribuir al placer que ofrece
este juego.
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