AUT 602 3eme Année License Automatique

D 2

Les Micro-processeurs

Exercice 1:
- Quelles sont les principales parties d’un systéme a baes de uP ?
- Quelles sont les principales parties d’un uP ?

Exercice 2:

- Avec un pP de 20 bits d’adresse et 8 bits de données, combien peut-on associer de mémoires ?

- Avec un uP de 16 bits d’adresse et 8 bits de données, combien peut-on associer de mémoires ?

- Avec un pP de 32 bits d’adresse et 16 bits de données, combien peut-on associer de mémoires ?

Exercice 3:
Quels sont les registres de 8 bits et les registres de 16 bits du 8086 ?

Exercice 4:
Donner les valeurs des bits d’état SF, ZF, OF et CF pour chaque opération suivante :

a_ g
0000 0001
+
1111 1111
b-
0100 0000
+
01111111
c..
1001 0000
0101 1111
d-
1000 0001
+

01111111
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