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NOTA INTRODUTTIVA 
alla prima edizione italiana 

NOTA 
alla terza edizione 

BADEN-POWELL E IL GIOCO 

PREFAZIONE 
alla settima edizione inglese 

CAPITOLO I 

Giochi per Lupetti 
I. Shere Khan e Mowgli - 2. Le sentinelle 
3. Il ragazzo zulù - 4. Nello stagno, sulla riva 
5. Baloo dice - 6. Toccare ferro 
7. Che cos'è? (gusto) - 8. Che cos'è? (tatto) 
9. Che cos'è? (udito) - 10. La sentinella cieca 
II. Disegnare la faccia - 12. Lo spazzolino ed il microbo 
13. Il gioco delle frecce - 14. Il messaggio all'orecchio 
15. Corsa dei punti cardinali - 16. L'incursione navale 
17. La spedizione di esploratori - 18. Passaggio a piè zoppo 
19. Aiuto al forestiero - 20. Il guado - 21. Il servizio postale 
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Grandi Giochi scout 
I . C a c c i a a l l a b a n d i e r a -1.1 m e s s a g g e r i r i v a l i 
3 . C o r s a d e l m e s s a g g e r o - 4 . L e g g e r e u n a c a r t a 
5 . C o r s a a s ta f fe t te - 6. C o l o n n e d i s o c c o r s o 
7. P r e s a a n u m e r i - 8. R i l i e v o t o p o g r a f i c o 
9 . S c o u t i n c o n t r a S c o u t - 1 0 . L ' i n t e r r u z i o n e d e l t e l e g r a f o 
I I . S e g n a l a r e l a p o s i z i o n e d e l n e m i c o - 1 2 . L a l e t t e r a d e l t r a d i t o r e 
13 . G l i a l l e a t i - 14. I l r a g n o e l a m o s c a - 1 5 . C a c c i a a l l a v o l p e 
16. C o r s a a l l e p i a n t e - 17. D o v ' è i l fischiatore? 
18 . F u g g i a s c h i - 19 . L o t t a a l l o s c a l p o - 2 0 . P u n t i c a r d i n a l i 
2 1 . C a c c i a a l l e e t i c h e t t e - 2 2 . U n a l b e r o p i ù i n l à 
2 3 . C h e c o s ' è ? - 2 4 . R i c e r c a d e l p o s t o - 2 5 . I l p o s a - m i n e 
2 6 . S e g u i r e l a c a r t a - 27. E s p l o r a z i o n e i n m o n t a g n a 
2 8 . C o r s a d i e s p l o r a z i o n e - 2 9 . I l c o r r i e r e 
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Giochi di appostamento 
1. A p p o s t a m e n t o a i c e r v i - 2 . O s s e r v a r e e r i f e r i r e 
3 . C a c c i a a l l ' u o m o - 4 . P e d i n a m e n t o - 5 . L ' i m b o s c a t a 
6. I m b o s c a t e v o l a n t i - 7. I l R e p a r t o s p a r i t o 
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Giochi di tracce 
I . C e r c a r e i l C a p o - 2 . C a c c i a a l t e s o r o 
3 . I l m a n o s c r i t t o s t r a p p a t o - 4. C a c c i a a l l e o n e 
5 . R a c c o g l i e r e l a l a n a - 6. C h i h a u n b u o n n a s o ? 
7. L a t r a c c i a d e l l e foglie - 8. L a t r a c c i a d e i c o w b o y s 
9 . R i c o r d a r e l e t r a c c e - 10 . I n d i v i d u a r e i l l a d r o 
I I . L ' i n v e s t i g a t o r e p r i v a t o - 12 . L a t r a c c i a d e l l ' a s s a s s i n o 
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Giochi in sede 
1. G i o c o d i K i m - 2 . D i b a t t i t i e finti p r o c e s s i 
3 . S c a c c h i s c o u t - 4 . L ' a i a d e l l a f a t t o r i a 
5 . T r o v a r e i l d i t a l e - 6 . C h i h a b u o n fiuto? 



7. D o v ' è ? - 8. M i s u r e - 9. L e m a c c h i e 
10. O c c h i o d i l i n c e - 11. L ' ae rop lano d i n e s s u n o 
12. P a l l a a soffio - 13. T u t t i art i s t i 
14. C h i h a b u o n a m e m o r i a ? - 15. C h i l ' h a detto? 
16. C e l e b r i t à - 17. G l i s c h i e r a m e n t i - 18. L a m u m m i a 
19. L a c o r d a a l c o l l o - 20 . I l v i s i ta tore s c o n o s c i u t o 
21 . R e c i t e e s t e m p o r a n e e 
22 . L a p e r q u i s i z i o n e 
23 . G a r e d i n o d i 
24. Os se rvare u n a s tanza 
25 . V a l u t a z i o n e d e l t e m p o - 26. C a m p o d e l n e m i c o 
2 7 L'assalto d i B a d a j o z 

C A P I T O L O V I 

G i o c h i c o l l e t t i v i p e r i l c a m p o o i l t e r r e n o d i g i o c o 
1. A l l a r m e : a c c h i a p p a r e i l l a d r o - 2. L 'or so c o l p a l l o n e 
3. L a spara tor i a - 4. L a c o r r i d a - 5. Pa l l acanes t ro scout 
6. I c ava l i e r i e r rant i - 7. T r o v a r e i l n o r d 
8. C o m b a t t i m e n t o d i g a l l i - 9. B i l i a r d o d a c a m p o 
10. A b b a t t e r e i l p a n c h e t t o - 11. P r e n d e r e i l c a p p e l l o 
12. C o r s a c o i b a s t o n i - 13. A l p r o s s i m o ! 
14. C o r s a a l c a p p e l l o n e - 15. C a c c i a t o r e e c o n i g l i o 
16. Af fe r ra re l ' anel lo - 17. T i r o a l ber sag l io 
18. C a l c i a e c o r r i - 19. C a v a l i e r i d e l b a g n o 
20 . C o r s a a o s t a c o l i - 2 1 . L ' equ i l ibr i s t a - 22 . T i r o a s egno 
2 3 . P r e n d e r e i l f azzo le t to - 24. C o l p i r e i l s e c c h i o 
2 5 . I n guard ia ! - 26 . A t t e n t i a l le g a m b e ! 
27. I l serpente c a m b i a pe l le - 28 . Ca lc ios ta f fe t ta 
29 . C a c c i a a l l 'oggetto - 30 . L e g g i l a tua let tera 
3 1 . B r u c i a r e l o spago - 32 . H o c k e y s cout 
3 3 . Staffetta sa l tabastone - 34 . Staffetta ba s tone s o p r a l a testa 
35. G i r o t o n d o c o l ba s tone - 36 . I l m a s t i n o 
37. C a v a l l i e cava l i e r i - 38. S u k h a d i (g ioco i n d i a n o ) 
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G i o c h i i n c i t t à 
1. P e d i n a m e n t o - 2. L 'agente segreto 
3. I l c o l l e z i o n i s t a d i autograf i - 4. I l g i o c o deg l i e r r o r i 
5. L o n t a n o e v i c i n o - 6. G i o c o d i M o r g a n - 7. Ve t r ine 
8. S f ida a l l 'o s servaz ione - 9. I messagg i 
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Giochi notturni 
1. Il fumatore evaso - 2. I l t r a d i t o r e - 3. C e r c a r e l a t r a c c i a 
a f iuto - 4. I l f u o c o fatuo - 5. M o s t r a r e l a l u c e - 6. A v a m p o s t 
n o t t u r n i - 7. P a t t u g l i a m e n t o n o t t u r n o 

C A P I T O L O I X 

Giochi invernali 
1. C a c c i a a l l ' u o m o i n S i b e r i a - 2. S p e d i z i o n e ar t i ca 
3. I l forte d i neve - 4. C a c c i a a l la v o l p e - 5. L a c o r s a al P o l o 

C A P I T O L O X 

Giochi nautici 
1. C o n t r a b b a n d i e r i a l c o n f i n e - 2. L ' i so l a d e l t e soro 
3. C o n t r a b b a n d i e r i - 4. C a c c i a a l la b a l e n a 
5. Spor t s a c q u a t i c i 

C A P I T O L O X I 

Giochi di pronto soccorso 
1. I p r i g i o n i e r i fer i t i - 2. L 'eroe d e l l a C r o c e R o s s a 
3. I l c a m p o d i s t ru t to - 4. L e ferite 
5. C a v a l i e r i d e l l a C r o c e R o s s a 
6. B a s e b a l l - a m b u l a n z a - 7. A m b u l a n z a F r a n c i a - I n g h i l t e r r a 
8. Insalata r u s s a - a m b u l a n z a - 9. L ' a m b u l a n z i e r e sve l to 
10. I l sa lvataggio de i m a l a t i - 11. I m i s s i o n a r i 

C A P I T O L O X I I 

Giochi per irrobustirsi 
1. L a lo t t a - 2. L a m i s c h i a d e l r u g b y 
3. L a sp in ta d e i p o l s i a due - 4. L o t t a c o i p i e d i 
5. M a n i c o d i s c o p a - 6. I l p o n t e d e v e resistere 
7. C a v a l l i e cava l i e r i - 8. R i s p e t t a i l t u o s u p e r i o r e 



F i n i t o d i s t a m p a r e n e l m e s e d i m a r z o 1 9 9 9 
d a l l a F r a t e l l i P a l o m b i S r l 

V ì a d e i G r a c c h i 1 8 3 - 0 0 1 9 2 R o m a 



" L a formazione scout avviene essen­

zialmente per mezzo d i g iochi , atti­

vità e gare che interessano i ragazzi 

e al tempo stesso mettono in opera 

le qual i tà d i serio impegno e sano 

spirito comunitario che desideriamo 

dare loro. Questi g iochi non esauri­

scono ciò che è possibile proporre 

ai ragazzi : sono solo esempi o sug­

gerimenti sui qual i u n capo dotato 

di immaginazione costruirà facilmen­

te altri e mig l ior i g iochi , adatti alle 

c o n d i z i o n i del p r o p r i o ambiente." 

B.-P. 


